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Tasarim stireglerinin farkli asamalarinda yer alan gorsel panolar, tasarim panolar1 ve sunum panolari olarak ikiye ayrilmaktadir.
Tasarim panolari, {iriin tasarlama eyleminde ilham odakli kullanilirken, sunum panolar: tasarim siirecinin sonunda iiriin
detaylarinin ve fikirlerin iletilmesi amactyla kullanilmaktadir. Bu gorsel araclar giyim, grafik, endiistri iirtinleri, mimari ve i¢
mekan gibi tasarim odakli alanlarin ¢ogunda profesyonel tasarimcilar ve ogrenciler tarafindan tercih edilmektedir. Bu
¢alismanin amaci, farkli tasarim alanlarindaki gérsel panolarin incelenmesi ve bu baglamda giysi tasarimu siirecinde hazirlanan
panolarin kullanim amaglari, igerikleri ve hazirlanma teknikleri bakimdan tartisilmasidir. Bu dogrultuda hazirlanan
arastirmada, farkli tasarim alanlarinda ve moda tasariminda yer alan gorsel panolara iliskin elektronik ve basili kaynaklardan
ulagilabilen gorseller, yazarin 6zgiin caligmalar1 ve ders faaliyetleri ile ortaya ¢ikan ¢aligma 6rneklerine yer verilmistir. Giysi
tasarim projelerinin basinda hazirlanan hikdye panolari, hedef kitleyi ve stili tanimlayic1 dgeler icermesinin yani sira yeni
ilhamlar yaratmaya imkan tanimaktadir. Bu baglamda, giysi tasariminda hikdyenin ilham amac¢h kullanildig:
degerlendirilmektedir.
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Giris

Tasarim diisiincesinin ortaya ¢ikisi, ilk insanlarin nesneleri yeniden big¢imlendirdigi zamanlara
uzanmaktadir. Baslangigta insanlar nesneler hakkindaki fikirlerini ifade etmeye ¢alisirken bunu tasarim
farkindaligryla yapmamis olsalar da bigimlendirme iizerine diistinme ve bilingli hareket etme davranislari
goriilmiistiir. Bu bilingli davraniglar, tarihsel siire¢ igerisinde ekonomik, sosyolojik, kiiltiirel ve teknolojik
gelismelerle artarak siirekli eylemler haline geldiginde tasarim iizerine ¢alismalar baslamistir. Tasarim
kavrami, “bi¢im vermek ve temsil etmek anlamlarina gelen ‘designare’ sozciigiinden dilimize ge¢mistir
(Tunali, 2002: 12)”. Mobilya, cam, seramik, otomobil, aksesuar, i¢ mekan, grafik ve giyim vb. farkl
sektorlerde kullanilan malzeme, iiretim teknigi ya da kalite degisim gdsterse de yaratilan iirlinler arasindaki
farki olusturan en onemli unsurlarn birisi 6zgilin tasarim nitelikleridir. Giiniimiizde rekabet ortamindaki
tiikketici talepleriyle artan tiretim miktarlari, tasarim 6zellikleri tasiyan {irtinlerin 6n plana ¢ikmasina neden
olmaktadir.

Bir iiriiniin tasarim niteligi tasimasi i¢in biitiinlinde ya da detaylarinda yaratici fikirler ve dgeler
icermesi beklenmektedir. Bu bakimdan tasarim fikri; yaratmak, dogurmak, meydana getirmek, bulmak,
kesfetmek ve yenilik yaratmak anlamlarina gelen yaraticilik olgusuyla dogrudan iliskilidir (Yanik, 2007: 25).
Yaraticilik genellikle tasarim problemini algilama, hipotez olusturma, hipotezleri test etme, degistirme ve
sonuglari iletme agamalarindan olusan bir problem ¢dzme siireci olarak goriilmektedir (Torrance, 1977: 7).
Tasarim siirecinde ¢oziilmesi gereken problem, ayni zamanda tasarim alanina ve hedef kitleye bagli olarak
degisen, belirli kurallar ve ilkeler baglaminda tanimlanan tasarim amacini da ifade etmektedir. Uretim
araclar1 ve yontemleri dnceden planlanmis biiyiik bir endiistride gorev alan tasarimcilar, genellikle marka ya
da hedef pazar tarafindan amaci1 belirlenmis olan bir tasarim siirecini yonetmektedir (Kiigiikerman, 1996: 15-
23). Dolayisiyla, tasarim amaci dogrultusunda yiiriitiilen tasarlama eylemlerinin gegerli ve yaratici fikirlere
doniismesi beklenmektedir.

Tasarimcilar tasarim problemine, bilgi birikimlerine, yeni bilgiyi aragtirmalarina ya da ¢6ziim
iretmeye odaklanmalarina dayali bilissel eylemleri kapsaminda farklilagmaktadir (Caglar ve Varol, 2021: 4).
Yaratici diislinme becerilerinin ve biligsel eylemlerin yani sira, tasarim siirecindeki farkli yaraticilik
teknikleri ve gorsel panolar gibi tasarim araglarinin kullanimi da yeni ve 06zgiin tasarim fikirlerinin
kesfedilmesini saglamaktadir. Tasarim siire¢lerinin baslangicinda ilhamin kesfedilmesine, sonunda ise
fikirlerin iletilmesine yardimci olan gdrsel panolar; amaglari, igerikleri ve hazirlanma teknikleri bakimindan
tasarim alanlarina gore farklilik gdsterebilmektedir. Giysi tasarim faaliyetleri, tasarim nesnesi olan
kiyafetlerin insan bedenine dogrudan giyilmesi, viicuda uyumu, estetik durusu ve moda vb. faktorlerin 6nemi
bakimindan tasarim alanlar1 arasinda farkli bir yere sahiptir. Bu ¢alismanin amaci, farkli tasarim alanlarindaki
gorsel panolarin incelenmesi ve giysi tasariminda kullanilan panolarin amaglari, igerikleri ve hazirlanma
teknikleri bakimdan tartisilmasidir. Bu dogrultuda hazirlanan arastirmada, farkl: tasarim alanlarindaki ve
moda tasarimindaki gorsel panolara iligskin elektronik ve basili kaynaklardan ulasilabilen gorseller, yazarin
0zgiin caligmalar1 ve ders faaliyetleri ile ortaya ¢ikan ¢alisma 6rneklerine yer verilmistir.

Gorsel Panolar ve Kullamim Alanlar:

Uzerinde ¢alisilan tasarim alani ile iliskili 6gelerin bir araya getirilmesiyle hazirlanan gérsel panolar;
kullanilan materyaller, gelistirildikleri ortam ve kolaj bi¢imleri bakimindan farklilagmaktadir. Bununla
birlikte kars1 tarafa verilmek istenen mesaj ve tasarim amacini hatirlatan unsurlar ile de bu farklilagma
desteklenmektedir. Tasarim alanlarina gore gesitlenen panolarda, gorsellerin yani sira metin, renk, ¢izim,
doku, kumas ve aksesuar gibi ¢esitli materyaller de kullanilabilmektedir. Gorsel dgelerin fiziksel veya dijital
ortamlarda bir araya getirilme islemlerinde ise yapistirma, raptiye ile tutturma, dikisle veya dijital araclarla
birlestirme gibi kolaj tekniklerinden faydalanilmaktadir. Moda, tekstil, endiistri iiriinleri, i¢ mekan, mimarlik
ve grafik gibi tasarim odakli alanlardaki tasarimcilar ve tasarim O6grencileri, gorsel panolarin amaglarina
uygun olarak farkli hazirlama teknikleri kullanmaktadir (Bann, 2020; Pachev, 2023). Bu baglamda, amaglar1
itibariyle tasarim siirecinin farkli agamalarinda kullanilan goérsel panolari tasarim ve sunum panolar1 olarak
siniflandirmak miimkiindiir.

Tasarim panolari: Bu panolar, genellikle iirlin tasarlama eylemleri i¢in hazirlanan gorsel araglardir.
Tasarim, hem eylem (tasarim siireci) hem de isim (siirecin sonucundaki plan veya bi¢im) olarak kullanilan
bir kavramdir (Lawson, 2005: 3; De Mozota, 2006: 14). Tasarlama eylemi; problemin tanimlanmasindan

¢Oziimlerin iki ya da ii¢ boyutlu olarak {iiretildigi son asamaya kadar tasarimcilarin sergiledikleri biligsel,
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diisiinsel ve fiziksel davranislar1 ifade etmektedir. Tasarimcilarin yaratict fikir iretimine yonelik
gerceklestirdikleri eylemlerden biri, arastirmalarindan elde ettikleri verilerden esinlenerek amaca uygun ve
0zgiin tasarim sonuglarina ulagmaktir. Tasarim amaci dogrultusunda segilen gorsel referanslar, tasarim fikri
iizerine diisiinmek ve bu fikirleri somutlagtirmak amaciyla panolara aktarilmaktadir. Gorsel panolarda yer
alan unsurlar, tek baslarina tasarimcilara ilham saglamakla kalmay1p panonun genel kompozisyonu agisindan
da tasarim stirecine esin kaynagi olabilmektedir. Bunun yani sira, gorsel dgeler arasindaki ¢apraz iliskilerin
ele alinmasiyla fark edilen giincel referanslar da yeni ilhamlar kesfetmek amaciyla kullanilabilmektedir
(Seivewright, 2013: 90). Sozli ifadelerin sirali dogasinin aksine, tasarim panosunda hedef kitle, tema,
kullanim amac1 gibi tiim bilgiler es zamanli olarak bir arada goriilmekte ve bdylece tasarimcinin tasarim
amacina ve esin kaynaklarina bir biitiin olarak yaklasmasi kolaylasmaktadir (Eckert ve Stacey, 2000: 529-
530). Bireysel diislinceleri yansitan tasarim panolari, tasarim projelerinde 6zgiinliigii yakalamanin bir yolu
olarak goriilmekte ve bu baglamda, panolarin hazirlik siire¢lerinde 6zgiin ifade bigimleri gelistirilmektedir.

Gorsel pano hazirligi, tasarimcilarin 6zgilin yaklagimlar sergiledikleri arastirma, segme ve eleme
agamalarini igeren ve tekrarlanabilen ii¢ temel eylemden olusmaktadir (Cassidy, 2008: 46). Tasarimci, siire¢
icerisinde bu eylemleri gerceklestirirken panolarin tasarim sorununa cevap verip vermedigini kontrol etmekte
ve gerektiginde arastirma ve se¢me eylemlerine donerek panoyu giincelleyebilmektedir (Chipambwa and
Chikwanya, 2022: 699). Tasarim panosunun tasarim siirecinin basinda hazirlanmasi gerekse de tasarime1
ulastig1 yeni fikirlere ve iliskilere bagli olarak siirecin ilerleyen asamalarinda da panoya yeni 6geler eklemeyi
veya ogelerin yerlerini degistirmeyi tercih edebilmektedir.
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Tasarim panolarinin farkli alanlardaki kullanimlarina 6rnek olarak grafik tasarimi ve i¢ mekan tasarimi
alanlar1 gosterilebilir. Grafik tasarim panolarinda gorseller, dokular, renk ve tipografi 6rnekleri gibi 6gelerin
bir araya getirilmesi; 6zellikle marka logosu ve kurumsal kimlik gibi yaratict fikirlerin 6nemli oldugu
projelere gorsel bir kimlik kazandirma bakimindan énemlidir (Url-1). Gorsel 1 incelendiginde, bir tipografi
tasarimi projesine yonelik fikirlerin aktariminda renklere ve farkli tarzlara iliskin orneklere yer verildigi
goriillmektedir. I¢ mekan tasarimindaki tasarim panolar1 ise cesitli stiller, renkler, dokularla deneysel
calismalar yapilmasina ve karar verilmesine yardimci olan yaratici kesif araglaridir (Url-2). i¢ mekan
projelerindeki tasarim problemleri, mekandaki mevcut duruma ve kullanicilarin beklentilerine bagli olarak
ortaya ¢ikmaktadir. Bu problemlere ¢oziim aranan tasarim siiregleri ise mobilya, kumas ve dekorasyon
ornekleri gibi Ogeler iceren gorsel panolarla desteklenmektedir (Triatmodjo, 2020: 62). Gorsel 2
incelendiginde, bir i¢ mekéan tasarim projesinin temast (minimalizm), kullanilmas: planlanan malzeme
(mermer) ve diger unsurlar (yiin hali, keten perdeler, mobilya) ile ilgili gorseller ve agiklayici metinler
kullanildigr  goriilmektedir. Yukarida oOrnekleri incelenen tasarim panolart bir biitiin  olarak
degerlendirildiginde; igeriklerinin tasarim alanlarinin beklentilerine gore farklilastigi ve Ozellestigi
goriilmektedir.

Sunum panolari: Bu panolar tasarim siireci devam ederken tasarimlara iliskin konseptin ve ayrintilarin
bir arada goriilmesi ve tartisilmasi ya da tasarim siirecinin sonunda ulagilan {iriiniin tanitilmasi amaciyla
hazirlanan araglardir. Profesyonel tasarimcilarin tasarimlarint ve fikirlerini satig birimine ya da dogrudan
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tilketiciye iletmek i¢in ihtiyag duydugu sunum panolari, tasarimlari genel marka imajiyla ve kimligiyle
iliskilendirdiginden, pazarlama ve satis ekipleri tarafindan da profesyonel sunumlarda kullanilmaktadir
(Freeman vd., 2017: 5).
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Gorsel 3. Mimari sunum panosu drnegi Gorsel 4. Mimari sunum panosu drnegi

Sunum panolarinin farkli alanlarda kullanimina mimari tasarim ve endiistri iirlinleri tasarimi alanlar1
ornek gdsterilebilir. Mimarlarin tamamladiklari tasarim siireglerini ve nihai tasarimlarini miisterilerine
sunmak iizere projelerde faydalandigi bu gorsel araglar ‘grafik sunum’ ya da ‘grafik pafta’ olarak da
adlandirilmaktadir (Kiirsad, 2020: 212). Gorsel 3’teki sunum panosu incelendiginde, bir halk kiitiiphanesinin
tasarim siirecinin, yapimin i¢ ve dis goriiniimlerinin, hedef kitlenin, kullanilan materyallerin, konsept ve
aydinlatmalara dair ayrintilarin gorseller ve metinler araciligryla aktarildig: goriilmektedir. Endiistri tiriinleri
tasarimindaki sunum panolar1 ise daha ¢ok kullanicilar1 ve onlarin beklentilerine yonelik gelistirilen tasarim
onerilerini tanitmak amaciyla hazirlanmaktadir. Gorsel 4’teki sunum panosu 6rneginde goriildigii lizere, iistte
ilham kaynaklarina iliskin gorseller, solda gelistirilen eskizler ve iirliniin teknik ¢izimi, ortada malzeme
detaylari, hedef kitle tanimlamasi, kullanicilarin {irtinden beklentilerine iliskin bilgiler ve nihai {iriiniin son
goriiniimii yer almaktadir. Endiistri iirlinleri tasarimcilarinin kullanicilarin ihtiyaglarina ve beklentilerine
uygun, yeni irlinler tasarlayabilmeleri i¢in 6ncelikle kullanicilar hakkinda bilgi edinmeleri ve onlarla empati
kurmalar1 gerekmektedir (Tore ve Hasdogan, 2006: 2). Enddistri {iriinleri tasariminda oldugu gibi, kullanici
deneyiminin {iriin tasarlama ve gelistirme siire¢lerine olan etkisi diger tasarim alanlarinda da her gegen giin
artmakta ve tasarim amacimi gergeklestirmek iizere Onemli bir unsur olarak goriilmektedir. Sunum
panolarinda yer alan f{irtin kullanim senaryolariyla kullanicinin driinle etkilesimi ve deneyimi
gorsellestirilmekte, ayrica 6zellik ve islevin birlikte temsil edilmesi amaglanmaktadir (Karadoganer, 2020:
151). Bu bakimdan, diger tasarim alanlarinda hedef kullanicilarin 6zelliklerini, ihtiyaglarini ve tarzlarimi
tanimlamak amaciyla olusturulan gorsel panolardan farkli olarak, endiistriyel tasarimecilarin bir deneyimi
gorsellestirdikleri ifade edilebilir. Yukarida ornekleri incelenen sunum panolar1 bir biitiin olarak
degerlendirildiginde; tasarimlarin konsepti, iiriiniin hedef kullanici kitlesi, gelistirilen tasarim Onerileri, nihai
tasarim gorselleri ve ayrintilt bilgiler aktaran metinleri icermeleri bakimindan birbirlerine benzer 6zellikler
tagidiklar1 goriilmektedir.

Giysi Tasarim Siirecinde Gorsel Panolar

Gorsel panolar hem giyim sektoriinde hem de giysi tasarimi egitiminde yaygin kullanim alanina sahip,
tasarimcinin ya da dgrencinin ifade bi¢imine, odak noktasina veya kullanim amacina bagli olarak farklilik
gosterebilen onemli araglardir. Kullanim amaglarina gdre tasarim ve sunum panolari olarak ikiye ayrilan
gorsel panolar, giysi tasarimi siirecinde daha detayli bir sekilde ele alinmakta; miisteri panosu, stil panosu,
mizag-ilham panosu ve sunum panosu seklinde siniflandirilmaktadir (Cassidy, 2008: 45). Bu baglamda,
sunum panolar1 disinda kalan tasarim panolarinin, miisteri, stil ve mizag/ilham unsurlarini igermesi gerektigi
degerlendirilmektedir.
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Giysi Tasariminda Gorsel Panolar

Yasam Tarzi veya Stil Mizac, Kavram Fikir, Sunum
Mdsteri Panosu Panosu | | Ilham, Hikaye Panosu | | Panosu

Sekil 1. Gorsel pano gesitleri ve siniflandirilmasi

Yasam tarzi veya miisteri panosu: Bu panolar genellikle giyim sektoriindeki markalarin tasarimcilari
tarafindan, hedef pazarin 6zelliklerinin gorsel aktarimina yonelik hazirlanmakta, tasarim ve pazarlama

kararlarinin temelini olusturmaktadir (Cassidy, 2011: 230). Tasarim siire¢lerinde yasam tarzlarini, kisisel,
sosyal ve kiiltiirel degerleri 6n plana ¢ikaran bu gorsel araglar, tamamen hedef kitle odaklidir. Gérsel panolar
araciligiyla hedef kitle 6zelliklerinin tanimlanmasi, giysi kullanicisinin tarzini belirleme bakimindan tasarim
siirecinin 6nemli bir basamagini olusturmaktadir.

Gorsel 5. Miisteri panosu 6rnegi

Gorsel 5’te yer alan miisteri panosu 6rneginde, giysi tasariminin hedef kitlesinde yer alan bireylerin
yasam ve giyim tarzlarini tanimlayici gorsel ve metinsel gostergelerin dijital kolaj teknigiyle bir araya
getirildigi goriilmektedir. Panoya aktarilmis olan 6gelerden anlasilacag: iizere, tasarimin hedef kitlesinde
geng, iskolik (workaholic), sosyal yagantisi olan (night-out drinking), alisverise (shoppaholic), trendlere ve
teknolojiye merakli (trend-tech saavy), okumay1 (well-read) ve seyahat etmeyi (traveler) seven bagimsiz
(independent) bir kadin profili yer almaktadir. Miisteri panosu 6rnegindeki 6zellikler ele alindiginda, hazirlik
agamasinda detayli bir hedef kitle arastirmasi yapildigi anlagilmaktadir. Arastirma sonucunda yas, cinsiyet,
yasam tarzi gibi 6zellikler bakimindan hayali bir ‘tipik kullanic1’ tanimlamasi yapilmaktadir (Ambrose ve
Harris, 2013: 42). Giysi tasariminda kullanilan miisteri panolari, hedef kitlenin is ve sosyal hayatina iligkin
ozelliklerini tanimlamanin yani sira, giyim tarzim1 ve {iriiniin kullanilabilecegi yerleri de gorsellerle
Ozetlemektedir.

Stil panosu: Bu panolar, genellikle tasarim siirecinin baslangi¢c asamalarinda kullanilan, renk ve kumas
trendleri dikkate alinarak ilk fikirlerin gelistirilmesi amaciyla hazirlanan ve daha ¢ok iirlin odakli panolardir.
Ana siliietlerin, renk, baski-doku orneklerinin ve mevcut giysi koleksiyonlarindaki tasarim detaylarindan
ulasilan trendlerin derlendigi bu gorsel araglar, koleksiyonlarin stilini belirlemeye yoneliktir (McAssey ve
Buckley, 2013: 18). Tasarim 6gelerinin moda trendleri agisindan ayr1 ayri ele alinarak kesfedilmesine imkan
tantyan stil panolari; gorseller, metinler, renk kartelasi, kumas ve aksesuar Ornekleri gibi dgelerden
olusmaktadir (Freeman vd., 2017: 5). Tasarimcilar tarafindan tasarim siirecinde ilham kaynagi olarak
degerlendirilen bu panolar, hedeflenen giyim tarzlarini ve tasarim 6zelliklerini gorsel bir 6zet bigiminde
aktarmaktadir.

483



Gékliiberk Ozlii, Pmar ve Sema Ozeskici. “Gorsel Panolarin Giysi Tasarim Egitimi ve Tasarim Siiregleri Kapsaminda Degerlendirilmesi”. idil, 118 (2025/3): 5. 479-490. doi: 10.7816/idil-14-118-04

Gorsel 6. Stil panosu ornegi

Gorsel 6’daki fiziki ortamda hazirlanmis olan stil panosu drneginde, giysi tasarimlarinda kullanilmasi
planlanan renkler sar1 tonlarinda bir renk skalasi ile aktarilirken, malzeme 6rneklerine, kumas desenlerine
yonelik ilham kaynaklarina ve eskizlere de yer verilmistir. Buna gore, giysi tasariminda stil panolar1 ile
yaratilmak istenen tasarim konsepti; gorseller ve tamamlayici metinlerin yani sira, fiziksel olarak hazirlandigi
i¢in gercek kumas ve aksesuar ornekleri gibi farkli materyallerin de eklenmesiyle zenginlestirilebilmektedir.

Miza¢ panosu: Tasarim siirecinin baslarinda hazirlanan bu panolar, daha ¢ok kavramsal iligkilere
odaklanma, tasarim fikirlerini kesfetme ve gelistirme asamalarina deneysel olarak yaklagmayi saglayan
tasarim amagli panolardir (Freeman vd., 2017: 4). Tasarim siireci, amaca uygun ve yaratict unsurlar igceren
irlinlerin gelistirilmesine yonelik diisiince liretme ve uygulama eylemlerini igermektedir. Mevcut tasarim
siirecinin zihinsel ¢oziimlemelerine ve iiriine yonelik uygulama ¢alismalarina yon vermek {izere, dncelikle
esin kaynaklarina ihtiya¢ vardir. Bu baglamda, esin kaynaklariin giysi tasarimindaki rolleri; “6zgiinligi ve
yaraticiligl arttirmak, tasarim siirecini kolaylastirmak, uyumlu renk skalalar1 tiretmek, koleksiyonun
uyumunu ve biitiinliglinii korumak, 6nceki iriinlerden teknik bilgi edinmek, sezonun moda trendlerini
anlamak, estetik anlayis1 artirmak ve tasarim g¢ergevesinin sinirlarini ¢izmektir (Mete, 2006: 290-291)”. Bu
roller dogrultusunda mizag panolari, i¢erdigi 6geler, kavramlar ve gorseller arasindaki iliskilerle ya da olusan
gorselin biitiiniiyle tasarim siireglerinde ilham kaynagi olarak kullanilabilir. Mizag panolarinda genellikle
tasarimin ya da koleksiyonun duygu durumunu aktarmaya yarayan esin kaynaklari, metinsel bilgiler,
gorseller, ya da tasarimcinin kompozisyonu i¢in uygun gordiigii diger farkli 6geler yer almaktadir. Bu
panolardaki bir gorsel ya da renk gibi herhangi bir 6ge, tasarimci igin diislinsel eylemlerde beklenmedik
iligkiler yaratarak ilhama yol acabilmektedir.

Mizag panosu, ‘kavram’, ‘fikir’, ‘ilham’, ‘hikdye’ panosu gibi farkli isimlerle de anilmaktadir. Mizag
kelimesi; ‘karisim, kompozisyon ve karakter’ anlamlarina gelen Arapca ‘mizac’ sdzciigiinden gelmektedir
(Url-3). Yabanct kaynaklarda ‘mood board’ olarak gecen bu gorsel panonun Tiirk¢e ¢evirilerinde ‘mizag
panosu’nun yani sira ‘ruh hali panosu’ veya ‘duygudurum panosu” olarak da kullanildig:1 goriilmektedir.
Mizag¢ panolari, tasarimin karakterini olusturmak ic¢in gereken unsurlari tanimlamaya yardimci olmaktadir
(Lucero, 2012: 440-441).

Gorsel 7. Mizag panosu ornegi 1 Gorsel 8. Mizag panosu ornegi 2
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Mizag panolar1 genellikle bir tema {izerine yogunlagmaktadir. Issey Miyake’nin Kreatif Direktorii
Yoshiyuki Miyamae tarafindan gelistirilen Gorsel 7°deki pano, 2012 ilkbahar/yaz hazir giyim koleksiyonu
ve bloom skin (¢i¢ek teni) temasi i¢in hazirlanmistir (Davies, 2013: 205). Tasarimci, bu panoda ¢igeklerin
biiyiime siirecinin tiim agamalarin1 yasam mucizesi olarak tanimlamis ve temaya iliskin kurdugu kavramsal
baglantiy1 6zetleyen gorseller kullanmistir (Url-4). Mizag¢ panosu 6rneginde kullanilan renkler, ¢igeklerin
formlar1 ve dokulari, makyaj ile tenlerinin vurgulandig1 kadin gorselleri; tema ile iliskilendirilen énemli
gostergelerdir. Gorsel 8’de yer alan mizag panosu drnegi ise bahar mevsiminin baslangicina iliskin ilham
kaynaklariyla hazirlanmistir. Panoyu hazirlayan tasarimei, mart ayinin kremsi, agik yesil bir his uyandirdigini
ve kendisine ilham verdigini ifade etmistir (Url-5). Miza¢ panosunda ¢igek, hayvan ve manzara resimlerinin
yani sira taki ve aksesuarlara, kahve igme ve film izleme aktivitelerine, sa¢ ve tirnak bakimina iliskin
gorsellere yer veren tasarimci, bahsettigi iyi hislere yonelik bir ruh hali yaratmistir. Buna gore, bir temaya
yonelik secilmis gorsellerden meydana gelen mizag panosunun hem tasarimecinin temaya yonelik yarattigi
genel ruh halini yansitma hem de tasarimciya ilham verme gibi gorevlerinin oldugu degerlendirilmektedir.

Gorsel panolarda mizacin yaratilmasi i¢in aranan ii¢ temel 6zellik; renk, bicim ve kompozisyondur.
Tasarimlar1 yonlendirmede 6nemli bir unsur olan renk, gorsel panonun mizacinin yaratilmasinda da etkilidir.
Ayni gorsellerin farkli renkleriyle olusturulan iki pano, tamamen farkli atmosferler yaratabilmektedir. Bigim,
ozellikle gorsellerin kesim sekillerinde 6n plana ¢ikmaktadir. Tasarimlarda igeriklerinden bagimsiz olarak
bu sekiller de metaforik baglantilar kurmaya ve sembolik anlamlar yaratmaya yol agabilmektedir.
Kompozisyon ise, tasarimcinin gelistirdigi koleksiyona ait tasarim Ogelerinin bir araya geldiklerinde
cagristirdig1 duygular1 aktarmaya yonelik diizenlenmis yapisini ifade etmektedir (Lucero Vera, 2009: 77).
Kompozisyon yerlesimi sirasinda ogelerin yanlis konumlandirilmasi, dogru gorseller se¢ilmis olsa dahi
iletilmek istenen mesajin dogru bir sekilde aktarilmasina engel olabilecek 6nemli bir unsurdur.

Tasarimcilar, arastirma siirecini kisisellestirmek amaciyla farkli miza¢ panosu hazirlama teknikleri
kullanabilmektedir. Gorsel kolaj, duvar panolari, arastirma ve eskiz defterleri gibi 6geleri derleme bigimleri
bu tekniklerden bazilaridir (Calderin, 2009: 21; Sorger ve Udale, 2013: 20). Tasarim arastirmalari sonucunda
elde edilen veriler arasindan tasarim konseptini temsil edecek dogru oOgelerin secilmesi ve bir araya
getirilirken kullanilacak tekniklerin belirlenmesi, tasarimcilarin bilgisine, kiiltiiriine ve deneyimlerine bagh
olarak degisebilmektedir (Edwards vd., 2009: 2). Giyim sektoriindeki profesyonel tasarimcilar, tasarlama
siireglerinin basinda siliiet, desen, renk, kumas ve aksesuar drneklerini genellikle mizag panolar1 araciligiyla
ve duvar panolar1 iizerinde bir araya getirmektedir (Gorsel 10).

Gorsel 9. Mizag duvar panosu 6rnegi

Sunum_panosu: Giyim sektoriinde genellikle tasarim siirecinin sonunda gelistirilen bu panolar,
tasarimcilar ya da tasarim ekipleri tarafindan marka temsilcilerine, miisterilere, ya da ekibin diger tiyelerine
tasarim fikirlerinin iletilmesi ve {irtinler hakkindaki bilgilerin sunulmasi amaciyla hazirlanmaktadir.
Tasarlama eylemleri tamamlanarak numune iiretimi yapilmis iirlinleri ve ayrintilarini tanitmaya odaklanan
bu gorsel panolar, ayni zamanda ‘kullanim panosu’ olarak da bilinen profesyonel araglardir (Cassidy, 2008:
45).
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Farkli giysi tasarim projeleri i¢in hazirlanmis Gorsel 10’daki ve 11°deki sunum panosu drneklerinde,
bitmis tasarim illiistrasyonlar1 ve teknik ¢izimler, detaylara iliskin bilgi metinleri, renk, desen ve kumas
orneklerinin yer aldig1 goriilmektedir. Gorsel 11°deki sunum panosu orneginde digerinden farkli olarak
tasarimin ¢ikis noktasina dair bir gorsel, koleksiyon temast ve sezon bilgileri de kullanilmistir. Giysi
tasariminda sunum panolar1 genellikle iiretim odakli oldugundan, tasarimcilarin kullandiklar1 ilham
kaynaklarini sunum panosuna eklemeleri tercihe bagl olarak degisebilmektedir.

Giysi Tasarim Egitiminde Gorsel Panolar

Farkli kullanim amaglar1 ve diizenleme bi¢imleriyle bu ¢aligmada ele alinan gorsel panolarin tasarim
odakli sektorlerde ¢alisan tasarimeilarin yaraticilik becerilerinin gelistirilmesinde énemli bir yeri vardir. Bu
dogrultuda, sektoriin ihtiya¢ duydugu bilgi ve becerilere sahip donanimli tasarimcilarin yetistirilmesini
hedefleyen tasarim egitiminde, Ogrencilerin yaratict diislinme ve uygulama becerilerini gelistirmesi
beklenmektedir. Tasarimc1 adaylar1 olarak tniversitelerin lisans programlarinda egitim alan 6grencilere,
profesyonel tasarimcilarin kullandigi yaratict fikir {iretme araglarinin ve tasarim siire¢lerinin ogretimi
projeler yoluyla gergeklestirilmektedir. Bu dogrultuda, moda ve tekstil tasarimi bolimlerinde 6zgiin giysiler
tasarlanmast amaciyla atdlye ortaminda farkli siireglere ve sonuglara odaklanan birbirinden farkli giysi
tasarim projeleri verilmektedir.

Giyim sektoriinde tasarimcinin markasinin hedef kitlesine hitap edecek yeni, farkli ve 6zgiin giysi
tasarimlar1 yaratmasi i¢in tanimlanan tasarim amaci, ders yiiriitiiciileri tarafindan proje derslerinde de benzer
sekilde kurgulanmaktadir. Bu derslerde 6grencilere genellikle, tasarim amacini ve gerekliliklerini agiklayan,
tasarlanacak giysi tiirii, lirliniin kullanim amaci, sezon, hedef kitle ve tema gibi hususlarda yonlendiren
bilgiler verilmektedir (HKSARG Education Bureau, T.y.: 81). Atdlye ortamindaki tasarim projeleri, yaparak
ogrenme siireciyle iliskilendirilmektedir (Lawson, 2005: 7). Ogrenciler, tasarim yén bilgisinde yer alan ve
yaratici tasarimlara esin kaynagi saglayacak ‘tema’ ile ilgili gorsel ve yazili kaynaklar1 aragtirarak giysi
tasarim silirecine baslamaktadir (Sorger ve Udale, 2013: 9). Gorsel panolar, tasarim projesi derslerinde her
Ogrenci i¢in esit derecede dnemli goriilmedigi gibi, tasarim siireglerinde bu araglar her zaman aktif olarak da
kullanilmayabilir. Ogrenciler bazen bilgi eksiklikleri nedeniyle gérsel pano hazirlama siirecine gerekli degeri
vermeden tasarim uygulamasina gegebilmektedir (Garner ve McDonagh-Philp, 2001: 58-59). Bu konunun
ele alindig1 bir aragtirmada, pano hazirlama siireci hakkinda bilgi aktarilan 6grencilerin, bilgi verilmeyen
ogrencilere gore daha basarili oldugu sonucuna ulagilmigtir (Cassidy, 2011: 246). Cassidy’nin bu aragtirmast
dogrultusunda, tasarim projesine yonelik derslerin igeriklerinde, gorsel panolarin hazirlanma nedeni,
siregleri, igerikleri ve kullanim amaglar1 hakkinda bilgilendirme yapilmasinin 6nemli oldugu
degerlendirilmektedir.

Giysi tasarimi projelerinde kullanilan gorsel tasarim panolari, yeni ilhamlar yakalamaya, yaratici
fikirler gelistirmeye ve fikirlerin akiciligini artirmaya odaklanmaktadir (Pachev, 2023: 15; Freeman vd.,
2017: 6). Tasarim stirecini yonlendirebilen bu gorsel panolar, tasarim problemini kavrama, dogru tanimlama,
amaca gore ¢Oziimler iiretmeye baslama ve ilk tasarim fikirlerinin dogusuna ilham veren dgelerin farkina
varma gibi durumlara zemin hazirlamaktadir. Tasarim panolari, tasarim alanlarinin ¢ogunda miza¢ panosu
(mood board) veya ilham panosu (inspiration board) olarak adlandirilirken, giysi tasariminda genellikle
hikaye panosu (story board) olarak ifade edilmektedir.
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Gorsel 12. Giysi tasarimi projesi hikdaye panosu ornegi Gorsel 13. Giysi tasarim panosu 6rnegi

Ogrencilerin tasarim siirecinin baslangicinda tema arastirmalari yaparak ulastiklari esin kaynaklari,
diisiinme bi¢imlerine bagl olarak hazirladiklar1 tasarim panolarinda gorsel bir 6zete doniismektedir. Gorsel
12’de yer alan hikdye panosu Ornegi, bir &grenci tarafindan giysi tasarimi projesine yonelik olarak
hazirlanmis, bilgisi ve onay1 dahilinde bu aragtirmada kullanilmistir. Bu panoda yakali ve mansetli giysilere
iligkin gorseller kullanilmasi, tasarlanacak iiriin grubunun gémlek oldugunu ifade etmektedir. Geng¢ kadin
gorsellerine yer verilmesi ise gelistirilecek koleksiyonun hedef kitlesinin yaklasik 25-35 yas araligindaki
kadin miisterilerden olustugunu gdstermektedir. Bununla birlikte, koleksiyonun stilini tanimlayic1 siliiet ve
renk Orneklerinin de panoda kullanildig1 goriilmektedir. Hik&ye panosu drneginde 6grenci, ‘Okyanus’ ana
temal1 tasarim projesi i¢in ‘Deniz kabugu’ alt temasina yonelmis ve ilham aldig1 6geleri tasarim panosunda
bir kompozisyona doniistiirmiistiir. Arastirmaci tarafindan ¢ocuk giysi tasarim projesi kapsaminda hazirlanan
Gorsel 13’teki tasarim panosu Orneginde ise, tasarim siireglerini yonlendirecegi diisiiniilen bilgiler ve
ornekler yer almaktadir. ‘Baris’ temasinin giivercin, zeytin dali, baris isareti gibi simgesel ifadelerine yer
verildigi gibi, savas karsitligi, farkli milletlerden ¢ocuklarin birlikteligi, bireyin i¢sel barist gibi anlamsal
cagrisimlari da 6rnek gorseller ile aktarilmistir. Kullanilan gorsellerden, koleksiyonun hedef kitlesinde 6-10
yas araligindaki erkek ¢ocuklarin yer aldig1 ve tiriin grubunun pantolon-tulum oldugu goriilmektedir. Ayrica,
tasarim panosu Orneginde yer alan montlu ¢ocuklar ve dokiilen yapraklara iliskin gorseller, sezonun renk
kartelasi ve ‘Sonbahar/kis 2021-2022” yazis1 kullanilarak sezona yénelik de bilgiler verilmistir. Uriiniin tarz1
ve kullanim amacina yonelik gorseller de igeren tasarim panosunda, koleksiyonun ana temasina yonelik
kavramsal ve gorsel arastirmalardan elde edilen ilham kaynaklar1 vurgulanmaktadir. Yukarida farkli
ornekleriyle incelenen ve giysi tasarimi projeleri kapsaminda hazirlanmis olan tasarim odakli panolarin
igerikleri bakimindan benzer 6zellikler tagidiklar1 goriilmektedir. Bu baglamda, giysi tasarimi projelerindeki
tasarim panolarinin, hedef kitleyi ve koleksiyonun stilini tanimlayic1 6geler igermelerinin yani sira ilhami
aktarmaya da odaklandig1 degerlendirilmektedir.

Giysi tasarimi egitiminde tasarim projelerinin sonunda ise koleksiyona ya da tasarimlara yonelik
sunum amagh hazirlanan paftalar kullanilmaktadir. Ogrencilerden tasarimlarin temasini, hedef kitlesini,
moda illiistrasyonlarini, teknik ¢izimlerini, bitmis {iriin gorsellerini, renk ve kumas drneklerini bir arada tek
bir pafta tizerinde sunmalar1 beklenmektedir.

Gorsel 14. Sunum paftas: 6rnegi
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Bir giysi tasarimi projesi i¢in hazirlanmis olan Gorsel 14’teki sunum paftasi 6rneginde, solda tasarimin
¢ikis noktasina dair gorsellerin, ortada teknik ¢izimlerin, sagda kumas oOrnekleri ve bitmis tasarim
illiistrasyonlarinin yer aldig1 goriilmektedir. Jiiri degerlendirmelerinde kullanilan bu paftalar, sunum panosu
orneklerindendir.

Sonug¢ ve Oneriler

Tasarim siireglerinin farkli agamalarinda kullanilan gorsel panolar; tasarim panolar1 ve sunum panolari
olarak ikiye ayrilmaktadir. Siirecin basinda kullanilan tasarim panolari, iirlin tasarlama eyleminde ilham
odakli kullanilirken, sunum panolari siirecin sonunda iiriin detaylar1 ve tasarim fikirlerinin iletilmesi amaciyla
kullanilmaktadir. Grafik tasarimi, i¢ mekan tasarimi, mimari tasarim, endiistriyel tasarim ve giysi tasarimi
gibi farkli tasarim alanlarinda yer alan gorsel panolarin amaglar1 ve igerikleri alanlara gore degiskenlik
gostermektedir. Giysi tasarimi siirecinde sunum panolart disinda kalan tasarim panolarinin miigteri, stil ve
mizag/ilham unsurlarini icermesi beklenmektedir. Ogrencilere farkli tasarim projeleriyle dzgiin ve yaratic
koleksiyonlar gelistirme becerileri kazandirilan giysi tasarimi egitimi siireclerinde ise genellikle hikaye
panolar1 ve sunum paftalar1 kullanilmaktadir. Hik&ye panolari, tasarim siirecinin ilk basamaklarinda
hazirlanan ve diger alanlarda miza¢ panosu veya ilham panosu olarak adlandirilan panolardir. Bir tasarim
panosu olarak hikaye panosunun, hedef kitleyi ve stili tanimlayici 6geler igermesinin yani sira yeni ilhamlar
yaratmaya odaklanmasi beklenmektedir. Bu baglamda, giysi tasariminda hik&yenin ilham amagli kullanildig:
degerlendirilmektedir. Tasarim panolarinin giysi tasarim projelerinde aktif gorsel araglar olarak kullaniminin
saglanmasi, amaclar1 ve igerikleri hakkinda detayli bilgilendirme yapilmasi gibi eylemlerin, 6grencilerin
temaya iliskin kurduklar1 baglantilar1 ifade etmelerini kolaylastirmaya yarayacak onemli adimlar oldugu
distiniilmektedir. Bu ¢alismanin farkli tasarim alanlarinda kullanilan gorsel araglardan yola g¢ikarak giysi
tasarimina 151k tutmasi bakimindan yaratici tasarim arastirmalarina katki saglayacagi diigiiniilmektedir.
Bunun yani sira, gorsel panolarla ilgili gelecekte yapilabilecek farkli alanlardaki hazirlik siireglerine yonelik
karsilagsmali analizler ya da kullanim amaci ve igeriklerine iliskin arastirmalar da alan yazina katki
saglayacaktir. Bu dogrultuda, 6zellikle gorsel dgelerin se¢imine iliskin sebepler, kullanim bigimleri ya da
sunumlar1 konularinda uygulamali arastirmalarin yapilmasi 6nerilmektedir.
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EVALUATION OF VISUAL BOARDS WITHIN THE
SCOPE OF CLOTHING DESIGN EDUCATION AND
DESIGN PROCESSES

Pmar GOKLUBERK OZLU, Sema OZESKiCi

ABSTRACT

Visual boards used in different stages of design processes are categorized into design boards and presentation boards. While
design boards are utilized with a focus on inspiration during the act of product design, presentation boards are employed at the
end of the process to communicate product details and ideas. These visual tools are widely preferred by professional designers
and students in design-oriented fields such as clothing, graphics, industrial products, architecture, and interior design. The
purpose of this study is to examine visual boards in various design fields and to discuss the purposes, content, and preparation
techniques of boards created within the context of the clothing design process. Accordingly, this research includes visual
examples sourced from electronic and printed materials on visual boards in different design fields, as well as the author's
original works and examples produced during course activities. Storyboards prepared at the beginning of clothing design
projects not only contain elements that define the target audience and style but also provide opportunities for generating new

inspirations. In this context, the use of storytelling as a source of inspiration in clothing design is evaluated.

Keywords: Visual board, story board, mood board, fashion design, design project
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