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Bilimin ortaya ¢ikigina ve bugiine kadarki geligim siirecine bakildiginda bilimin toplumlara sosyal, kiiltiirel ve teknolojik agidan
fayda sagladigi goriilmiistiir. 21. yiizy1lda posthumanizm gibi kavramlar sayesinde de bilimin ilerledigi soylenebilir. Ozellikle
uzaym kesfi ve buna bagl olarak zaman boyutu kavraminin klasik anlatisindaki degisimin yeni bilimsel gelismelere kapi
aralamistir. Bu yeni gelismeler arasinda yapay zeka; robotik, nanoteknoloji, genetik miihendisligi, kuantum hesaplama ve bilgi
aglar gibi yeniliklerle ortaya ¢ikmistir. Bilimsel gelismelerin etkilemeye basladigi alanlardan biri de sanat olmustur. Sanat,
yapay zekayi kendi plastik dili i¢in arag olarak kullanmaya baglamistir. Sanat alaninda, yapay zeka tarafindan tasarlanan ve
makineler tarafindan {iretilen tablolar, algoritmalarla tasarlanan videolar, ii¢ boyutlu heykeller ve hologramlar; sanat, bilim ve
teknolojinin birlesiminden dogan eserler olarak giin yiiziine ¢ikmaktadir. Bu gelismelerle birlikte sanat¢ilarin yeni ve 6zgiin bir
bakis agistyla sanat eserleri yaratmaya bagladiklarini séylemek miimkiindiir.
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Giris

Bilimin ilk kez eski doga filozoflar1 tarafindan incelenmeye baslandig1 goriiliir. Orta ¢aga gelindiginde
bilimin geligimi durur. Rénesans Doénemi’yle birlikte bilim yeniden gelismeye baslar. XIX. yiizyila gelindiginde
ise buharli gemi, tren, demiryolu, otomobil, telefon, telgraf, fotograf makinesi ve ugagin icadiyla birgok bilimsel
kesfin temelleri atilmaya baslanmistir. Dolayistyla bu yenilikler, bilim ve teknolojinin gelisiminde en temel unsur
olmustur” (Toprak, 2020: 48). Yasanan bu geligsmelerle uzay arastirmalari yapilmaya baglanmis ve bu arastirmalar
neticesinde de dordiincii boyut fikri 6ne ¢ikmustir. Bilimde yasanan gelismeler farkli alanlar da etkilemeye
baslamigtir. Bu alanlardan biri de sanattir. Sanat, uzay arastirmalari iginde yer alan dordiincii boyut konusunu kendi
plastik dili i¢inde ara¢ olarak ele almistir. Kiibist ressamlardan biri olan Picasso, dordiincii boyutu kendi
resimlerinde kullanmigtir. “Picasso’nun betimlemis oldugu ‘Dora Maar’ portresi buna iyi bir drnektir. Sanatci bu
resminde kadinin yiiziinii ayn1 anda birkag¢ agidan gostererek dordiincii boyutun yapisal seklini resmine aktardigi
goriiliir. Sanat¢min, bu 6rnekle geleneksel perspektif anlayiginin disina ¢ikarak yeni bir bakis agisi gelistirdigi
anlagilir” (Kaku, 2020: 79). Doérdiincii boyutu kullanan bir bagka sanat¢i da Salvador Dali’dir. “Dali, “Carmiha
Gerilme ”adli resimde Isa peygamberin dort boyutlu ¢armiha gerilmis sekilde betimlemistir.” (Kaku, 2020: 86)
(Resim 1). Siirrealizm akiminda yer alan sanatg¢ilarin gordiikleri rityalari resimlerine aktardiklar1 ve s6z konusu bu
resimleri bilimsel temellere dayandirarak yaptiklar1 sdylenebilir. Goriildiigii {izere Salvador Dali’nin bu resminde
bizim hi¢ gérmedigimiz veya sira digt kabul ettigimiz mekan ve figiir goriintiileri dikkati geker. Ozellikle
mekanlar, sonu belli olmayan uzay: andiran bos yiizeyler ve bu mekanda eriyen veya atom pargalarina ayrilan
figilir veya nesne betimlemeleri ilgi ¢ekicidir.

Resim 1. Salvador Dali, Carmiha Gerilme, Yagliboya,123,8 x 194,3 cm, 1954, Metropolitan Sanat Miizesi,
New York

20. yiizyildan giiniimiize gelindiginde bilimsel gelismelerin daha da hizlandigi ve farkli teknolojik
gelismelere dogru evrilmistir. 21. yiizyilda da yapay zeka, robotik bilim, nano teknoloji, genetik miithendisligi,
kuantum bilgisayar ve enformasyon ag1 vb. bilimsel ilerlemeler farkli alanlara katkilar saglamigtir. Sanat alaninin
da bu yiizyilda bilimsel gelismelerden yararlanildigr goéze carpmaktadir. Bilimsel gelismeler sanata ve diger
alanlara yeni ve farkli ifade bigimleri kazandirmaya baglamistir. Yeni ve farkli ifade bigimleri ise sanatgilarin
bagka alanlarla diyalog kurmasina ve ortak is yapmasini saglamistir. Sanatin; edebiyat, kiiltiir, tiyatro, psikoloji,
sosyoloji, antropoloji, arkeoloji, hukuk, teknoloji, bilim vb. alanlarla etkilesim igine girerek farkli sanatsal olgular
gelistirdigi soylenebilir. Ozellikle bilimsel gelismeler i¢inde yer alan yapay zeka teknolojisinin sanatin iginde yer
almaya basladig fikri 6ne ¢ikmaktadir. Yapay zekd, sanatta AARON adli yapay bir robot ve bu robot tarafindan
yapilmis sanatsal ¢alismalar dikkat ¢ekicidir. Bunun yaninda bilgisayarlar arayiciligiyla gelistirilmis algoritmalar
ve bu algoritmalarin olusturdugu programlar yapay zeka ve sanat iligkisine farkl perspektif kazandirmistir. Yapay
zeka teknolojisini sanat alani iginde kullanan sanat¢ilar bulunmaktadir. Bu sanatgilar Hans Moravec, Harold
Cohen, Mike Tyka, Ozgiir Balli ve Mario Klingemann’dir. Bu makalede gerek bilimsel gelismeler gerekse de bu
gelismeler dogrultusunda meydana gelen yeniliklerin sanat ve diger alanlara olan etkileri iizerinde durulmakta; bu
noktada yasanan bilimsel gelismeler iginde yapay zeka konusunun énemi ve sanat alanina nasil yansitildigi ele
almmaktadir. Ayrica, yapay zekayi olusturan farkli alanlarin (ontoloji, epistemoloji, bilim felsefesi, mantik,
matematik felsefesi, dil, zihin felsefesi, sinirbilim, etik ve estetik) etkileri ve bu etkilerin sanat alantyla olan
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iliskilerin dogurdugu farkli olusumlar tespit edilmektedir. Bunun yaninda yapay zeka ile yapilmis ¢alismalarin
giinlimiiz sanatindaki dnemi ve bu konunun gelecekte sanata ne gibi yenilikler getirecegi degerlendirilmektedir.

Yapay Zeka Kavrami ve Gelisimi

Yapay zeka, bir makine ya da yazilim yoluyla olusturulan zeka tiiriidiir. Yapay zekadan ilk olarak Alan
Turing’in yayimladig1 “Bilgi islem Makineleri ve Zeka” adli makalede bahsedilmistir. Turing’in, makineler
diisiiniir mii sorusuyla makalesine basladigi ve bu tartigmayir bir makinenin diisiinebilmesi i¢in ne gibi
sinamalardan ge¢mesi gerektigi fikriyle siirdiirdiigii goriilmiistiir (Zambak, 2023: 15). Alan Turing tarafindan
1950°de kaleme alman “Makinelerin Isleyisi ve Zeka” isimli makalede “Turing Testi” olarak bilinen, bir
makinenin zeki olup olmadigim test edecek teorik bir deney fikri ortaya atilmistir. Bu testte makine gercek bir
insan ile soru cevap bigiminde karsilikli bir iletigim igine girmektedir. Makineye soru sormakta olan gergek insanin
konusma sonrasinda karsisinda bir insan olduguna ikna olmas: ile makinenin insan kadar zeki olabilecegi fikri 6ne
cikmistir. “Turing testi, insan zekasinin bilgisayarlardan daha {istiin oldugu fikrini belirtmis olsa da aslinda boyle
goriilmemektedir. Turing testinin ifade etmek istedigi insan ile yapay zekanin yapisal ve iglevsel benzerliklerin
oldugu diisiincesi 6ne ¢ikmaktadir” (Penrose, 2023: 81-82). Turing testi (makinesi) yapay zeka c¢alismalarinin
temelini olusturmaktadir (Balli, 2020: 281-282). Bir anlamda Alan Turing’in makinesinin fiziksel bir nesne
olmadigi, soyut matematik bir {irlin oldugu ifade edilebilir (Penrose, 2020: 57).

Yapay zeka, makineler arayiciligiyla insanin ussal davranig bigimini taklit etmeye ve insanin yetenegini
gelistirmeye calismaktadir. Yapay zek, insan zekasina ait algilama bigimi, diisiince iiretme, 6grenme, iletisim
kurma, karar verme, sorun ¢ozme gibi biligsel fonksiyonlar taklit eden bir igletim sistemi olarak diisiiniilmiistiir.
Bu iletisim sisteminin gelisimi ile ses tanima, makine goriisli, robotik bilim, veri madenciligi, tibbi biligim,
otomatik yatirimlar gibi alanlarin yapay zeka ile hizli bir sekilde glindeme gelmistir. “Bu zeka bi¢imi diinyada
gelisimini hizli bir sekilde gelistirmistir. Yapay zeka ile gelistirilmis makineler metin okuyabilmekte, ses
taniyabilmekte ve bir dilden bagka bir dile ¢eviri yapabilmektedir” (Kurzweil, 2018:175). Bu zeka tiiriinii olusturan
sistemler vardir. Bu sistemler, sinir aglar1 seklinde ve ¢ok katmanli bir yapr gibidirler. Bu katmanlar, binlerce
iiniteleri birbirine baglamakta ve bu {initeler 6grenilen verileri, iletisim kanallar1 vasitasiyla bilgiyi veya gorevi
yapay zekaya veya robota iletmektedirler (Khalili, 2022: 119).

Yapay zekada akil yiirlitme algoritmalar vasitasiyla gerceklesmektedir. Algoritma (yazilim) bilgisayarin
cesitli programlarini ifade etmektedir. Algoritma, herhangi bir makinenin (robotlar, yiik tasima araclar, siiriiciisiiz
araglar vb.) hareket etmesini, yoniinii bulabilmesini, konusabilmesini ve tehlikeli durumlarda karar verebilmesini
saglamaktadir. “Bunun i¢indir ki algoritma makineler i¢in yasamsal onem tasiyan bir unsur olarak ortaya
¢itkmaktadir” (Penrose, 2020, s. 48).

Yapay zekanin, robotik bilim i¢inde 6nemli bir yere sahip oldugu ve bu zeka arayiciligryla birlikte insansi
davraniglar gosteren robotlarin ortaya ¢iktig1 anlasiimaktadir. Bu robotlar tam insan gibi hareket edemeseler de
insana yakin davranislar gostermektedirler. Ornegin, “Massachusetts’e bulanan Cognex Corporation adli sirketin,
robotlarin degisen kosullara gore esnek bir bigcimde hareket edebilmesi igin yapay zeka tabanli bilgisayarli gérme
sistemi tasarladiklart goriiliir. Yapay zeka robot bilimci Hans Moravec, bir robotun veya malzeme tasima aracinin
diizenli olmayan bir ortamda yiiriiyebilen ve etrafi ii¢c boyutlu taramay: saglayabilen o6zellikte bir makine
tasarlamistir (Resim 2-3). Bu robotun, etrafi gézlemlerken kendi akil yiiriitme yetenegini kullandig1 ve bu yapay
akilla gitmek istedigi yeri belirleyebildigi goriilmektedir” (Kurzweil, 2018: 427).

“Moravec, robottaki géorme olaymin bilgisayarlar araciligiyla saglandigini ve bu arag vasitastyla insanlarla
etkilesime girdigini sdylemektedir. Moravec, bu robotlar1 yaparken gérme igin kiigiik, pahali olmayan fotograf
makinesini, bag ve gérme gorevi gorecek sekilde monte etmistir. Moravec, bu boliimlerin hareket etmesi i¢inde
bir yazilim yiikleyerek bir robot olugturmustur. Yiiklenen yazilim sayesinde robotun, sanal bir kisilik olarak
insanlarla etkilesimde bulunmaktadir” (Kurzweil, 2018: 428). Robotun kurmus oldugu etkilesimli bilgisayar
yazilimi; robota komut vermekte, robotu yonlendirmekte ve robotun mantikli bir sekilde hareket edebilmesine
olanak saglamaktadir. Robotun yapay zekasini olusturan bu yazilim ayni zamanda insan/hayvan gibi hareket
edebilmesine olanak saglamaktadir.
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Resim 2. Hans Morevec Resim 3. Hans Morevec, SRI Shakey ve JPL
Robot
Arastirma Araci(SRI's Shakey and JPL's Robotics
Research Vehicle)

Bir bagka 6rnek ise Amerika Bilesik Devleti’nin ve Rusya’nin yapmig olduklari robot tasarimlaridir.
Amerika’nin yapmis oldugu “Atlas” isimli robot, insan gibi duygular gosterebilmekte ve bir insanin giinliik
yasamda zorlandig1 hareketleri rahatlikla yapabilmektedir. Bu robot, hareket ederken giiciinii ve dengesini iyi bir
sekilde kullanmaktadir. Rusya ise diinyanin ilk askeri robotu olan Fedor’u yapmustir. Fedor, askeri yetenekleri
sayesinde iki eli ile ates edebilmekte, yangin sondiirebilmekte, araba calistirabilmekte ve testere gibi aletleri
kullanabilmektedir (Iyigiin, Y1lmaz, 2021: 7), (Resim 4-5).

Resim 4. Atlas isimli robot Resim 5. Fedor isimli robot

Bu gelismelere paralel olarak 2021 yilinda insana en yakin robotun iiretildigi goriiliir. “Ameca” isimli bu
robot, insan gibi hareket edebilmekte, farkli dilleri konusabilmekte ve insana 6zgii duygu durumlar
gosterebilmektedir (Resim 6). Bu robotun; mekanik yapisi, notr renkli silikon yiizi, elleri ve estetik bigcimde
yapilmig pargalariyla insan viicuduna benzetilmeye ¢aligildigi sdylenebilir.
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Resim 6. Ameca Generation 1 isimli robot

Yapay zekanimn gelisim ¢izgisi i¢inde degerlendirildiginde bilgisayar, robot vb. araglarin insanlar kadar
ozerk davranabilecekleri goriilmektedir. Ote yandan bu araclarin, insandan daha zeki olacaklari, cok
calisabilecekleri, kendi kendilerini gelistirebilecekleri, yanliglarindan bir seyler 6grenecekleri ve zaman iginde
kendilerini daha iist seviyelere tagiyabilecekleri diigiiniilmektedir (Ferry, 2023: 65).

1.1. Yapay Zekanin Felsefeyle iliskisi

Felsefe alan1 i¢inden bakildiginda yapay zekanin, bu alanin alt dallarindan olusturulmaya calisildig1 goze
carpmaktadir. Bu alt dallar ontoloji, epistemoloji, bilim felsefesi, mantik, matematik felsefesi, dil, zihin felsefesi,
sinirbilim, etik ve estetik gibi alanlardir ve s6z konusu bu alanlarin yapay zekd iginde onemli bir noktay1
olusturdugu goriiliir. Yapay zekaya ontolojik agidan bakildiginda bir makinenin iizerinden degerlendirilmenin
farklilik tasidigi, “Bilgi felsefesi (epistemoloji) alani iginde degerlendirildiginde ise makinelerin bilgiyi farkl
perspektiften degerlendirip ve bu bilgilerden ¢oziimler getirmeye ¢alistigt soylenebilir.” (Zambak, 2023:16).
Bilimsel felsefede yapay zekanin, 6grenilen bilimsel bilgiyi gelistirdigi ve 6grenilen bilgilerden yeni hipotezler
elde edebilecegi fikri 6ne ¢ikmaktadir. Yapay zekada yazilim ve donanim gibi kisimlar 6nemlidir. Bu kisimlarin
bilgiyi aktarimi i¢in mantik ve matematik gibi alanlara ihtiyaci vardir. Bu noktadan da yapay zeka 6grendigi
bilgi/bilgileri mantik kurallari iginde bigimlendirmesi gerekmektedir (Zambak, 2023: 17). Dil, insanin iletisim
kurabilecegi en onemli aragtir. “Yapay zekada ise dilin “niirolinguistik programlama” yontemleri kullanilarak
olusturuldugu goriilmektedir. Dogal Dil Isleme Programi (NLP) olarak adlandirilan bu yéntemlerde yapay zeka,
bir insanin dil kullanim becerisi kadar geligmis olmasa bile bu beceriye yakin oldugu diisiiniilmektedir. Bu
yontemler, yapay zekanin duygu ve dil becerilerini kullanmasini saglamaktadir. Yapay zekada zihinsel gelisim iki
sekilde olmaktadir. Birincisi zihinsel felsefe, ikincisi ise sinirbilim alanindaki gelismeler dogrultusunda
olugsmaktadir. Bu alanlarin birbiri arasindaki iligki, yapay zekadaki zihnin izledigi yol olarak gdsterilmektedir.
Yapay zihin, yapay zekanin nasil hareket edebilecegini, durabilecegini ve ne tiir bir davranis gosterebilecegini
bildirmektedir” (Zambak, 2023: 18). Yapay zekada etik, bulundugu meslek alani iginde dogru karar verebilmeyi,
olaylara tarafsiz gozle bakabilmeyi, yardim edebilmeyi ve adaletli davranis gosterebilmesidir. Estetik konusuna
gelince Max Bense’nin estetik goriisii on plana ¢ikmaktadir. “Bense’nin estetigi, felsefi bir estetik olarak degil;
mimari, heykel, resim, tasarim, siir, nesir, dramaturji, film ve miizik gibi alanlarinda i¢inde oldugu ¢oklu yap1
goriiniimiine sahip belirsiz (soyut) bir estetiktir. Bense, estetigi sayisal degerler lizerinden el almakta ve bu estetik
degerleri de matematiksel olarak 6l¢mektedir. Bense’nin bu estetigi; semiyotik estetik, mikro, makro estetik, genel
sayisal estetik, niikleer estetik, semiyotik niikleer estetik ve gostergebilimsel estetik olarak ifade ettigi goriiliir”
(Goren, 2021: 60).

2. Yapay Zeka ve Sanat

Insan-teknoloji birlikteligi eski zamanlarda mitsel diisiince ekseni icinde gelisim gdstermistir. “Tarihsel
gelisim i¢inde insanoglu bulundugu ¢evreyi kullandigi aletler ya da makineler arayiciligiyla degistirmeyi ve
doniistiirmeyi istemistir. Tarihsel, dini, kiiltiirel, sanatsal ve sosyolojik baglami olan mitlerin; insanin diisiince ve
duygu durumlarmin yaninda insanin teknik {iretme bicimini de etkilemistir. Ornegin demirciler tanrisi olarak kabul
edilen ve teknik uygarligi temsil eden Hephaistos’un insansi robot olan Talos’a ilham kaynagi oldugu ifade
edilmektedir (Resim 7-8). Daedalus, Medea ve Prometheus ile ilgili anlatilar ve bazi mitolojik varliklarin bagsta
robotik, yapay zeka olmak iizere gelecek teknolojilerine ilham kaynagi oldugunu sdylemek miimkiindiir” (Dag,
2023: 574).

1949



Ahmet Uzuner. “Yapay Zekimn Sanata Yansimalari Onerisi”. idil, 112 (2023 Aralik): s. 1945-1957. doi: 10.7816/idil-12-112-03

Resim 7. Diego Velazquez, Vulcan’in Resim 8. Talos isimli robot, Pal Robotics.
Demirhanesi,
Tuval iizerine yagliboya, 223x290 c¢cm, 1660,
Prado Miizesi.

Eski caglardan giliniimiize kadar ki yasanan bilimsel gelismelere bakildiginda insanoglunun akil
kapasitesinin hep ileri bir ¢izgide devam ettigini gosterir. “21. Yiizyila gelindiginde goriilen yeni gelismelerin
(bilimsel, teknolojik, kiiltiirel, sanatsal) insan sonrasi (posthiimanizm) teknolojik gelismelere isaret ettigi ve bunun
yaminda dini, Gnostik! ve mitolojik konular1 da igerisinde barindirdif1 anlagilmaktadir” (Dag, 2023: 575).
Giiniimiizde yapay zekanin edebiyat, kiiltiir, mitoloji, miizik, resim, grafik, seramik, heykel, fotograf, video,
enstalasyon, sinema, bilgisayar, internet, yazilim, teknoloji vb. alanlarin olusturdugu disiplinler arasi anlayis
icinde gelisimine sahit olunmaktadir. Yapay zeka vasitasiyla yonetilen, bir robot kol ve bu kol arayiciligiyla
yapilan resimler, algoritmalar kullanilarak tasarlanmig video goriintiiler, 3D heykeller, hologramlar gibi yeni
calismalar dikkat cekmektedir. Yapay zeka, resim sanat1 i¢inde incelendiginde AARON adli yapay bir robot ve bu
robot tarafindan ¢izilmis resimsel goriintiiler yer almaktadir (Resim 9-10). Bu resimler, ilk olarak basit sekillerden
olusturulmus ve daha sonra programin yenilenmesiyle birlikte insan, bitki, obje ve i¢ mekan gibi suluboya
teknigine benzer goriintiiler elde edilmistir. Bu resimler, bilgisayar arayiciligiyla tasarlanmis bir yazilim ve bu
yazilimin bir yazici arayiciligiyla kagit lizerine ¢izilmesinden olusmaktadir. AARON adli yapay zeka ile yapilmis
ilk ¢alisma Harold Cohen adli sanatgiya aittir. Cohen, kendi tasarladigi bilgisayar programi sayesinde sanatsal
goriintiiler elde etmistir. Sanatc1, ¢gizimlerinin ilk drneklerini bilgisayar ortaminda siyah-beyaz olarak yapmis ve
daha sonra programin gelistirilmesiyle birlikte renkli baskilara doniigtiirmiistiir (Tugal, 2018:163-167). Sanatg1
tarafindan tasarlanan AARON adli programda soyut resimlerle igse baslandig1 ve zaman iginde geliserek insan ve
nesne gibi bigimleri yapmayi1 6grenmistir. Sanat¢inin hi¢ insan, sandalye ve ¢igek gormemis bir yazilim
programina yine de bu seylerin soyut bir temsilini yaptirdigi goriiliir. Bdoylelikle sanatci, insan-teknoloji
birlikteliginin bir sonucu olarak olusturdugu resimsel goriintiileri ortaya ¢ikarmistir (Balli, 2020: 288-290).

1 <c

Sezgi veya tefekkiir yoluyla edinilebilen bilgi” anlamindaki gnosis sézciigiinden tiiretilmistir.
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Resim 9. Harold Cohenin resim yapan AARON Resim 10. AARON, 040502, Pigmentin robotik
isimli Makinesi tarafindan kagit lizerine boyama islemi.

flerleyen siirec icinde daha farkl programlar gériilmeye baslanir. Sanatcilarin bu programlari kullanarak
yeni konular1 ve tarihten 6nemli eserleri tekrardan ele almaya basladiklar1 goriiliir. Bu yeni konularin, Dall-E2,
Imagen, Midjourney ve Dreamstudio isimli yapay zeka sistemleri kullanilarak olusturulmaktadir. Yeni konulardan
ilk 6rnek olarak Midjourney sistemi tarafindan yapilmig meyve, ¢icek, vazo, lii bir hayvani gdsteren natiirmort
calismalari gosterilebilir (Resim 11-12). “Bu ¢alismalar, Ronesans iislubunda yapilmis dort adet natiirmort 6rnegi
iizerinden olusturulmakta ve olusturulan goriintiller Midjourney adli yapay zeka algoritmalar1 arayiciligiyla
yapilmaktadir (Chatterjee, 2022: 4).

Resim 11. Midjourney goriintiisii “Meyveli Resim 12. Midjourney goriintiisii, "Meyve,

bir natiirmort, ¢igekler, bir vazo, vazo, 0li av hayvani, mum, ¢igek, ve

bir mum ve bir kafatasi, Ronesans tarz1”. Pop-art tarzinda bir kafatasindan olusan bir
natlirmort".

Bir baska 6rnek Mike Tyka adli sanat¢inin yapmig oldugu portre konusunu isleyen yapitlardir. Caligmalar,
“Hayali insanlarin Portreleri” baslikli serilerden olusmaktadir (Resim 13-14). Tyka, bu portre serilerini Flickr adl
bir internet sitesinde yer alan fotograflardan yararlanarak olusturmustur. Sonrasinda internetten toplanan
fotograflar, makine 6grenim programi olan Uretken Diisman Aglari (Generative Adversarial Network) kullanilarak
portreler betimlenmistir” (Chatterjee, 2022, s.7).
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Resim 13. Evegreene88, NFT Only, Edition of 10, Resim 14. Hamidmansoor123, NFT Only, Edition of
2017 10, 2017

Yapay zeka-sanat iligkisi iginde derin 6grenme 6nemli bir noktay1 olusturmaktadir. Bu derin 6grenmenin
algoritma sistemleri tarafindan olusturulmaktadir. “Makine-derin 6grenme modiilii Uretken Diigman Aglar1’dir.
Bu modiilde goriintii, metin, ses ve video gibi unsurlar bir araya getirilmekte ve bu goriintiilerden sonsuz sayida
tasarimlar yapilabilmektedir. Ornegin ‘GAN’ modiiliiyle iiretilmis portre ¢alismalari dikkat gekicidir (Resim 15).
“Eserler, deformasyon 6zelligine sahip portrelere benzemektedir. Yiizler, yeni, sasirtici ve kafa karistiricidir. Bu
portreler, Francis Bacon’un eserlerini hatirlatmaktadir. Francis Bacon’in betimlemis oldugu ‘Henriatta Morae’nin
Uclii Portresi’ adli yapit1, yapay zeka ile yapilmis eserlerle benzerlik gostermektedir (Resim 16). Fakat burada
Francis Bacon, resimlerini bilingli bir sekilde yapmistir. Ancak yapay zeka eserlerini bilingli olarak yapmamus,
sadece algoritmalara yiiklenmis goriintiileri birlestirmistir (Mazzone and Elgammal, 2019: 2-3).”

Resim 15. Bati sanatinin son 500 yilina ait portrelerin egitimiyle olusturulan goriintii 6rnekleri, bozulmus yiizler,
algoritmanin bu girdileri taklit eden olumsuz rakip agi (GAN) denemeleridir. Sanat ve Yapay Zeka Laboratuvari,
Rutgers'ta olusturulan goriintiiler.

Resim 16. Francis Bacon, Henriatta Morae’nin Uglii Portresi, Tuval iizerine yagliboya, 35,5 x 30,5 cm, 1963
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Hem yapay zeka hem de insan tarafindan yapilmis resimlerin psikolojik agidan irdelendigi de goze garpar.
“Deneysel psikoloji uzmani Daniel E. Berlyne resimlerdeki psikolojik etkileri soyle ifade etmektedir: “Yenilik,
sasirticilik, karmagiklik ve muglaklik gibi unsurlarin 6nemli oldugunu ve bu etkileri her iki sekilde de kullanilmasi
gerekir” seklinde fikrini dile getirmistir” (Mazzone and Elgammal, 2019: 2). ‘GAN’ modiiliinii kullanarak
olusturulmus baska bir calisma da bulunmaktadir. Bu calisma “Ozgiir Balli Versiyon 2 (OBv2)” adli eserdir
(Resim 17-21). Ozgiir Ball1 tarafindan gerceklestirilen bu yapatta, sanat¢inin kendine 6zgii belirledigi bicimler yer
almaktadir. Eserdeki bi¢imler, sanat akimlarindan biri olan soyut disavurumcu 6zellikleri iginde barmdirmaktadir.
Eserin olusum siirecine bakildiginda bir tarayicinin iizerine firga, boya ve el gibi araglarin izleri kullanilarak
yapilmis 6zgiin tasarimlar goriiliir. Bu tasarimlar bilgisayar ortamina aktarilarak yeni diizenlemeler yapilir.” (Balls,
2020:148,149). “Tarayict iizerine firga ile yapilmis 100 adet leke ve bunlardan olusturulmus 1439 adet yiizey sekil
verileri png formatina doniistiiriilmiistiir. Doniistiiriilen goriintiilerden sonra yazilim siirecine ge¢ilmistir. Eser
yaziliminda evrimsel algoritmalar, karar verme yapilari, bulanik mantik, dogal dil igleme ve makine 6grenme gibi
yontemler kullanilmistir. Yapay zekdda makine 6grenme programi iginde yer alan derin 6grenme sistemleri vardir
ve bu sistemler arayiciligiyla bilgiler islenmeye baslanir. Islenen veriler pargalara ayrilarak 6grenme agma
aktarilmaktadir. Bu iglemler iginde istenmeyen parcalar ¢ikarilmakta veya degisiklige ugratilmaktadir. Tiim bu
islemler bittikten sonra, 1500’¢ yakin sanatciya ait leke ve firca darbesi ile {iretilmis eserlerin verileri algoritma
sistemine yiiklenmektedir. Yiiklenen bu veriler, ayri ayri makine 6grenim programiyla tamamlanmakta ve bu
tamamlanmadan 28.780 adet veri elde edilmektedir. Verilerin belirlenen logolar ile GAN yonetimiyle tekrardan
islenerek toplamda 575.600 adet veri olusturulmaktadir. Elde edilmis verilerle belli kompozisyon tasarim ilkeleri
(oran-oranti, birlik, zitlik, denge, biitiinliik) dogrultusunda eserler betimlenmektedir” (Balli, 2020:151, 152, 155).

Resim 17. Tarayici vasitasiyla veri olusturma siireci Resim 18. Hazirlanan datadan birinin Photoshop
programi ile yiizey baglantisinin kesilme islemi

Gen Loss: 1.935 Disc Loss: 0.174 Gen Loss: 3.505 Disc Loss: 0.062 Gen Loss: 8.587 Disc Loss: 0.002
-

_;‘& \ &l I!i 4
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Resim 19. Makine 6grenmesi ile kazanilan yeni veri 6rnekleri
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Resim 20. OBv2 Algoritmasinin irettigi ¢alisma Resim 21. OBv2 Algoritmasinin iirettigi ¢aligma
ornekleri I, 2020 ornekleri V, 2020

Derin 6grenme teknolojileri iginde programlar bulunmaktadir. Bu programlar DeepDream, The painting
fool ve Ns’dir (Ozselguk, 2023: 6). Bunlarin iginde ilk kullamlan DeepDream’dir. DeepDream’de algoritmik
sistemler yoluyla goriintiilerdeki desenler tespit edilir ve tespit edilen goriintiiler iizerinde titiz bir ¢alisma yapilir.
Bu titiz ¢aligmadan sonra rityay1 andiran haliisinojenik goriintiiler elde edilir (Resim 22-23).

Resim 22. DeepDream Programiyla Resim 23. Deep Dream Programiyla Yapilmis Havuzdaki
Yapilmis Mona Lisa adli Calisma Ug Adam Adli Caligma.

“DeepDream; makine tabanli gorlintii smiflandirma islemini, bir nesnenin bilinen ornekleriyle
iliskilendirerek farkli bigimlerde goriintiilerin elde edildigi bir programdir. Genel olarak ifade edilirse makine bir
insandan farkli olarak belirli bir goriintiiyii algoritma arayicilifiyla verileri birlestirerek tanimaya calisir. Bu
program arayiciligiyla birlestirilen goriintiiler siniflandirma islemiyle fotograflar elde edilir” (Spratt, 2017: 6,8).
Deep Dream programiyla olusturulan resimlerde ne gordiigiinii ayirt etmek iizere egitilmis olan derin sinir aglar
ile resimde ne gorildiigiinden ¢ok “neye daha ¢ok benziyorsa ona benzet” mantigt 6n plandadir (Uzun, Akkuzu
ve Kayrici, 202: 755).

Yapay zekayla olusturulan eserler, insanin yapmis oldugu sanatsal ¢aligmalarla benzerlikler gosterse de
psikolojik, sosyolojik ve zihinsel yonden yeterince gelistirilemedigi sdylenebilir. Eserlerin mekanik bir goriinti
verdigi anlasilmaktadir. “Yapay zekada algoritmalar insanda bulunan néron aglar gibi islev gérmeye ¢aligsa da
daha ¢ok ilerleme kaydetmesi gerektigi fikri 6ne ¢ikmaktadir. Mario Klingemann, makine 6grenme ve yaratici
kodlama gibi alanlarda ¢aligan ve giiniimiizde noral aglar konusunu incelemeler yapan bir sanat¢idir. Sanatgi;
fotograf ve video gibi araglardan elde edilmis goriintiileri harmanlayarak sira dist gorlintiiler elde etmistir.
Klingemann’in, eserlerini “nérograf¢1” adini verdigi bir yapi sayesinde olusturmaktadir. Sanat¢inin 2018 yilinda
iretmis oldugu “Noral Aksaklik” adli ¢aligsma bu konuya iyi bir 6rnektir (Resim 24-25). Sanatci, eserinin olusum
stirecinde ¢ok ¢esitli denemeler yapmis ve bu denemeler sayesinde farkli perspektifler yakalayarak yaraticiligim
gelistirmistir” (Artut, 2019: 776).
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Resim 24-25. Mario Klingemann, Noral Aksaklik (Neural Glitch) adli caligmasi, 2018

Sanat¢inin betimlemis oldugu eserlere gorsel acidan bakildiginda Francis Bacon’un tablolariyla ve
Gergekiistiicii sanatgilarin yapitlartyla benzerlik gosterdigi anlasilir. Bu resimsel goriintiilerin benzerliklerine
ragmen Klingemann’m eserlerinin heniiz tam anlamiyla olgunlasmamis oldugu fark edilir. Estetik agidan
irdelendiginde ise bu eserlerin garip anatomik yapilardan ve sira dist yiiz ifadelerinden meydana geldigini
soylemek miimkiindiir (Artut, 2019: 777).

Sonuc¢

Tarihsel gelisim i¢inde bilimsel gelismelerin yeniye ve farkliliga dogru hareket ettigi fikri 6ne ¢ikmaktadr.
Bilimsel geligsmelerin giiniimiize kadarki gelisimine bakildiginda inisli ¢ikislt bir grafik izledigi goriilmektedir.
Giintimiize gelindiginde bilimin, 6nceki gelismelere paralel olarak yol aldig1 ve yeni olgulara dogru ilerledigi fark
edilmektedir. 21. yiizyilda gelisen bilimsel ilerlemeler; yapay zeka, robotik bilim, nano teknoloji, genetik
miihendislik, kuantum bilgisayar ve enformasyon ag1 vb. yenilikler olarak giin yiiziine ¢ikmaktadir. Yasanan
bilimsel yeniliklerin; sanat, edebiyat, tiyatro, kiiltiir, psikoloji, sosyoloji, antropoloji, arkeoloji, hukuk, teknoloji,
bilim, tip vb. alanlar etkiledigi géze ¢arpmaktadir. Bu alanlardan biri olan sanatta, yapay zekanmn islevsel
ozelliklerini kendi plastik dili i¢inde degerlendirdigi ve bu degerlendirmeden yeni sanatsal goriintiiler elde edildigi
anlagilmigtir. Olusturulan yapitlarin ¢ok sesli, dilli ve anlamli yapiya sahip olduklari fark edilmistir. Bu ¢ok seslilik,
biitiinsel sanat olarak tabir edilen bu sanat bi¢iminin, g¢esitli alanlardan yararlandigina isaret etmektedir. Ayrica
yapay zeka sistemleri (algoritmalar) ile bu algoritmalarin farkli programlarini (DeepDream, The painting fool, Ns
ve AARON gibi) kullanan sanatgilarin yaratici isler ortaya koyduklar1 sdylenebilir.

Bu sanatgilardan biri olan Harold Cohen, “AARON” adli robot ve bu robot vasitasiyla yapilmis yapitlarla
one ¢ikmustir. Myke Tike, makine &grenim programi olan Uretken Diisman Aglari’nin “GAN” modiiliinii
kullanarak farkli tarzda eserler iiretmistir. Yapitlarin olusum siireglerine bakildiginda ¢esitli yapay zeka
programlarina miidahalelerin oldugu ve miidahaleler neticesinde deformasyonu andiran resimsel goriintiiler
meydana getirildigi gorilmiistiir. Bu eserlerde renk, doku, zitlik, biitiinliik ve derinlik gibi sanatin plastik
ogelerinin kullanildig1 goze carpmaktadir. Uretilen eserlerin mekanik bir yapiyr andirdig1 ve sanatcilarin da bu
mekanik yapidan kaginmak i¢in insana 6zgii psikolojik etkileri kullanmaya galistiklar1 goriilmiistiir.

Sonug olarak yapay zeka kullanilarak yapilan ¢aligmalarin her ne kadar sanatsal 6zellikler tagidig fikri 6ne
¢iksa da bir insanin yapmis oldugu eserlerdeki yaraticilikla es tutulamadigr diisiiniilmektedir. Yapay yollarla
yapilmig eserler yaraticilik yoniinden zayif kalacagindan séz konusu bu yapitlarin mekanik bir etki birakacagi
ongoriilmektedir. Ayrica yapay zeka insansi 6zellik tagimaya bagladiginda ve diisiincelerini sanatsal yollarla ifade
ettiginde gelecekte kendine 6zgii eserler verecegi tahmin edilmektedir.
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REFLETIONS OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE ON
ART

Ahmet UZUNER
ABSTRACT

When we look at the emergence of science and its development process to date, it has been seen that science benefits societies
socially, culturally and technologically. It has been observed that the development of science has progressed thanks to the
concept of posthumanism, which is called posthuman in the 21st century. It has been noticed that especially the discovery of
space and the resulting change in the classical narrative of the concept of time dimension have opened the door to new scientific
developments. These new developments include artificial intelligence; It has emerged with innovations such as robotics,
nanotechnology, genetic engineering, quantum computing and information networks. One of the areas that scientific
developments began to affect was art. Art has begun to use artificial intelligence as a tool for its own plastic language. In the
field of art, paintings designed by artificial intelligence and produced by machines, videos designed by algorithms, three-
dimensional sculptures and holograms; They come to light as works resulting from the combination of art, science and
technology. With these developments, the idea that artists started to create works of art with a new and original perspective
comes to the fore.

Keywords: Artificial Intelligence, Tecnology, Algorithm, Philosophy, Art
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