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oz

Makalenin bas 6znesi olan yapay zekanin giintimiizde sanat {iretimlerinde varolusu, sanatta iki kirilma anina dayanir. Bunlardan
birincisi Walter Benjamin’in “Teknik Olanaklariyla Uretilebildigi Cagda Sanat Yapit1” (Benjamin, 2001) adli iinlii makalesi
ve ikinci ise 60’11 y1llarda kavramsal sanatin ortaya ¢ikisidir. Bu iki kirilma noktasi sonrasinda sanat¢inin yetenegi ve uzmanligi
ile dehasin1 birlestirerek eserini biricik olarak tireten bir dahi olarak goriilmesi algis1 degisir. Bu sayede sanat¢inin roliine dair,
sanat eserinin ortaya ¢ikisindaki kavramsallastirilmig diisiincenin, fikirsel birikimin yapit/nesneye yon veren asil olan sey
oldugu diisiincesi ve yaraticilik, akil ve bunun 15181inda kavram ve baglamin sanatin merkezinde viicut bulabilecegi tartismalari
onem kazanir. Benjamin’in vurguladif: izere teknik olanaklar sayesinde sanatginin her seyi kendisinin elinden ¢iktig1 sanat
eserinin endiistriyel aletler ve makinalar araciligiyla iiretebilir olusu ve Kavramsal sanatta zekanin, birikimin tirtinii olarak
eylem, alg1 ve “diistiniise dair fikrin yani kavramin nesnel yapinin dniinde bir yerde durabilmesi bugiinkii tartismalar1 hazirlayan
unsurlardir. Fikirlerin forma doniismesi ile durumlarin ve olgularin tastyicist betimleyicisine aracilik ve araglik eden sanat eseri
diislincesinin sanat tarihinde kendine yer bulmas: tartigmalarina bugiinden baktigimizda 2000 yillarinin en gérkemli makinesi,
bilgisayarin ve oOzellikle yapay zekanmn bu tartigmali alanda araci, destek¢i veya bas aktdr olarak karsimiza g¢ikmasi
kacginilmazdir. Makalenin amact; bunlarim 1s181inda yapay zekanin sanatginin iiretimindeki kavramsal, fikirsel diisiiniis ve tavri
da gosterebilecek sekilde varolusu miimkiin mii sorusunun yanit1 aramaktir. Caligma kapsaminda yapay zekanin sanat ortamina
giris hikayesi, bu tartigmalarin tarihsel gelisimi, gliniimiizde sanat diinyasindaki goriiniirliigiine dair diislinsel tartismalar ve
teknik, bilimsel detaylara odaklanarak islenmektedir. Melez yaraticilik, sanatsal yaraticilik kavramlar1 yapay zeka baglaminda
incelenmektedir. Sonrasinda ise bu tartismali konu Tiirkiye Giincel Sanati eksenine ¢ekilmektedir. Bu baglamda Bager Akbay
ve Vahit Tuna’nin iki farkli eserinde, yapay zeka ile kurduklar ortakliklari, gerceklestirdikleri is birlikleri giincel sanat ve
yapay zeka tartismalar1 baglaminda ele alinmustir.
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Giris
Yapay zeka olgusunun giiniimiiz sanatinda katilimei pratikler ekseninde roliinii tartismak i¢in Oncelikle,
¢agdas sanatin kokenlerini aragtirmamiz gerekmektedir. Bu baglamda bakmamiz gereken birincil referans metin,
Walter Benjamin’in “Teknik Olanaklartyla Uretilebildigi Cagda Sanat Yapiti” adli iinlii makalesi olacaktir.
Benjamin’in bu referans metni ile, ¢agin teknolojik gelismelerinin, sanatinin iiretilis ve varolus sekillerini
etkilemeye basladig1 bir siire¢ dahilinde, yapitlarin orijinalligini ve sanat¢inin ne denli 6zglin kalabilecegi
konularini sorgulamaktadir.

Insanlarm yapmis olduklari, her zaman yine insanlara yeniden yapilabilmistir. Ogrenciler sanat alaninda
alistirma amaciyla, ustalar yapitlarin yayginlagsmasini saglamak igin ve nihayet ti¢iincii kisilerde kazang
ugruna bu tirden sonradan caligmalarmi gergeklestirmislerdir. Buna karsilik sanat yapitinin teknik
araciligryla yeniden-iiretilmesi yeni bir olgudur; bu olgu tarihsel siire¢ igerisinde zaman zaman kesintiye
ugrayan, atilimlari uzun araliklarla gergeklesen, ama gittik¢e yogunlasan bir gelisme sergiler. (Benjamin,
52,2001)

Sonrasinda ise Kavramsal Sanatin ¢ikis noktasindaki nedensellige bakmak gereklidir.

Sanatin kuramsal yanim ¢oziimlemeyi, yeniden tanimlamayi amaglayan kavramsal sanat, mantik ve
felsefeyle yakindan iliskilidir. Sanatci, o giine kadar sanatta bulunan geleneksel malzemelerin ve bigimlerin
disinda diigiinmeye baslayip diisiincelerini uygun malzemeler araciligiyla ifade etmistir. Kavramsal sanat,
sanatin nesnesini fetislesmis bir nesne ya da meta olmaktan kurtarmay1 amaglar ve sanatin diisiinsel bir
stire¢ oldugunu gostermeye ¢alisir. (Koca, 97, 2017)

Bu baglamda {inlii kiirator Harald Szeeman’imn Kavramsal Sanatin ¢ikisini isaret eden kapsamli sergisi
oldukg¢a 6nemlidir. Isvigre’nin Bern Sehrinde 1969 yilinda agilan “When Attitues Becomes Form” sergisinin
basligindaki anlam; sanatsal durus, tutum, tavir ve diisiincelerin sanat formuna nasil doniistiiglinii tartigma
cagrisidir. Bu da kavramsal sanatin ¢ikis noktasini teskil eden diisiince olan; sanatsal tavir ve kararlar sanat eserini
ortaya ¢ikarir, baglangic noktasi o tavri olusturan fikirlerdir, sonrasinda eser, yapit gelir vurgusunu
pekistirmektedir.

Bu iki 6rnekte ve tartismada da giindeme gelen sey, aslinda sanat diislincesinin, sanat¢i tavrinin dnceligi ve
o tavrin, kavramsal fikrin veya giliniimiiz tabiri ile projenin “gergeklestirilmesine yonelik” ortakliklar, teknik
destekler ile bir yapita doniiserek karsimiza ¢ikmasidir.

Bunlara ilaveten giiniimiizde sanat ve tasarim egitiminin de odaginda yer alan maker-kiiltiirii insan ve
makinanin akilsal ortakligina dayanan yeni bir alan1 agiga ¢ikarmistir. Bu noktada endiistiriyel tasarim mimari ve
sanat1 da kapsayan Al, VR teknolojileri maker kavramina bakmak gereklidir.

MakersTiirkiye olusumunun websitesinde yer alan tanima gore Maker Hareketi,

Teknoloji ile “kendin yap” kiiltiiriiniin birlesmesinden olusan, diinyada hizla yayilan bir bir akimdir. Maker
Hareketi kapsaminda bir kisi kendine maker diyorsa o kisi maker'dir...Maker Hareketi onciilerinden Dale
Dougherty’nin tanimma gore, “Maker ruhunun” temelinde; rekabet yerine paylasim, para yerine yetenek,
yogun ezber bilgi yerine deneyim vardir. (MakersTurkiye, 2022)

Maker hareketi iilkemizde oldugu gibi tiim diinyada son yillarda etkisini gosteren bir kiiltiirel hareket olarak
sanat, tasarim ve teknoloji yoniinde hem pedagojik hem de endiistriyel anlamda yaratic1 kolektiviteyi, disiplinler
aras1 olanaklar1 6zellikle makine ve yapay zeka kullanimini yayginlastiracak sekilde giindemimize tagimaktadir.

Biitiin bunlar ekseninde diisiiniildiigiinde; gliniimiizde sanatsal yaratici akla sahip insanin makinanin zanaat
giiciinii kullanarak {iretmesi tartigmalar1 sonrasinda gelisen teknolojiler 15181inda makinanin hesaplama ve karar
vermeye yonelik beyni giderek gelistirilmis sekli yeni endiistri yaratimina Kreatif iiretim alanlarina gebe hale
gelmistir. Bu baglamda giintimiiz Tiirkiye sanatinda yapay zekanin ortakligi ile olusturulan iki ¢aligma lizerinden
kapsaml1 bir okuma ve yorumlama konuyu irdelemek i¢in gerekli gériinmektedir. Sanatgiya eslik eden arastirmact
roliiyle yapay zeka ile ortaklik miimkiin mii sorusunu Magara adli sergi lizerinden tartisirken, yapay zekay1 sanat
iireticisi roliine sokan ve bu rolii insanlara kabul ettiren bir sanat¢i olabilme seriiveninin baglaticisi ve takipgisi
olan Bager Akbay’in ¢aligmasi bu dogrultuda incelenecektir. Bu noktadan hareketle 21. yiizyilin ilk dénemi ile
2022 yilina baktigimizda Yapay zeka bir is¢i (zanaatgi, prodiiksiyon i¢in destek alinan usta, tekniker, teknisyen,
uzman v.d.) mi, sdyleneni veya belirlenmisi yapan aragsallastirilmis bir is giicii mii yoksa yaratici bir akil olarak
sanatc1 kimligi ile hayatimiza giren kiiltiirel bir varlik m1 sorusunun yanit1 aranacaktir.
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1. Giiniimiiz Sanat1 kapsaminda Yapay Zeka olgusu

Tiirkiye’de 6zellikle son on yillik siirecte yapay zekanin bilim yararina kullanimi tartismalaria dair bir
yaymn kiilliyatt olusmaktadir. Bununla beraber yapay zeka ile sanat iligkisini irdelemek amaciyla yapilmis
akademik arastirmalara da rastlamaktayiz. Bu konu 6zellikle sanat alanindan gelen arastirmacilarin yayinlarinda
gecen “yapay zekanin kreatif ve yaratict kullanim1” tartismalarini giindeme tagimaya baslamistir. Bunlardan en
genis kapsamli ve tarihsel acidan bu olguya odaklanan ¢alismalardan birisini Sabanci Universitesi Sanat ve Sosyal
Bilimler Fakiiltesi Dr. Ogr.Uyesi Selguk Artut’un “Yapay Zekd Olgusunun Giincel Sanat Calismalarmdaki
Agilimlart” baslikli makalesi ile gergeklestirmistir. Bu ¢alismanin 6zellikle kavramsal gergevesi ¢izilirken ve
stirecin tarihsel kirtlmalarindan bahsedilirken s6z konusu makaleye ara ara referans verilecektir.

Artut, metninin girisinde yapay zeka ve sanat tartigmalar1 bakimindan 6zellikle odaklanmamiz gereken bazi
kavramlar bizlere isaret etmektedir:
Yapay Zeka, mantik, 6z-farkindalik, kavrama, akil yiiriitme, problem ¢6zme ve yaraticilik yeteneklerinin
timiiniin bilimsel bir sistem tarafindan biyolojik olmayan bir yapi igerisinde yerine getirilebilmesidir.
Bahsedilen yeteneklerin basarilabilmesi i¢in mantik, olasilik, istatistik gibi matematik Ggeleri

kullanilmaktayken bir yanda da algilama, yorumlama, Ogrenme gibi biligsel disiplinlerden de
faydalanilmaktadir. (Artut, 2019: 767)

Bu satirlara ilaveten ayn1 makalede Artut, bu metinde de iizerinde durulacak yapay zekanin “disiplinler
aras1” bir aragtirma konusu olmasi gerektigi sorunsalina da isaret etmistir. Ilk olarak yapay zeka ve sanat iliskisini
tartisacak isek; bu baglamda sanatin disiplinler arasiligina dair tartismalar ekseninde kavramsal sanat, performans
ve kolektif tiretim olanaklarini incelemek uygun olacaktir. Kavramsal sanattan gliniimiize miras kalan bir eylem
pratigini tarifleyen “komut sanat1” ve “editor olarak sanat¢1” rolii ilk olarak 1960°larda kavramsal sanat tartigmalar1
ile giindeme gelmistir.

Nicholas Bourriaudun 90I1 yillar sonunda giincel sanatin odagima yerlestirdigi tartismalardan biri olan
“Post-Prodiiksiyon” (Bourriaud, 2004) kavrami ekseninde ise, sanatginin {ireten roliinii genisleten “sanatg1 bir
calisma igerisinde neyi, ne kadarini iiretir, bir eserin biitiin katmanlarini, her siirecini bizzat kendisi
gerceklestirmek, basindan sonuna degin tiim pargalar1 iiretmek zorunda midir gibi sorularin yanitlar1 aralanmis ve
bu alandaki muhafazakar algiy1 kirtlmistir. Bu tanimlamayla gliniimiizde sanatin “aracilarla” ve disiplinler arasi
sekilde Tiretilebilecegi, eser dedigimiz sonug¢ iiretimin yaratilis seriiveninde ¢esitli ortakliklar iizerinden
gelisebilecegi ve artik bu calismalarin {iretim safhalarinda destekleyici biinyelerin var olabilecegini
yadirgamamak, kabul etmek gerektigi vurgusu yapilir. Post-Prodiiksiyon doneminde sanat nesnesinin ortaya
¢ikmasindaki “is¢ilik” is giicii, artik sadece sanatg¢1 tarafindan gergeklestirilmez. Plastik sanatlar alanindan bir
sanat¢1 bir kavram, olgu, tartisma veya sdylenceyi formlastirmaya ¢alisirken bu siiregte artik bir film yonetmeni,
bir kreatif direktor gibi bir rol iistlenir. Burada sanat¢inin is birligine dayali bir iliskisel-estetik s6z konusudur.
Yazar “iliskisel Estetik” (Bourriaud, 2004) adli kitabinda ortaya attigi bu kavram ile de sanatgi iiretim
departmanlari igerisinde ¢esitli ortakliklara, diyaloga is birliklerine veya iicretli iscilik destegine yonelir. Aslinda
bu siire¢ sanatg1 asistanligi, usta ¢irak iliskisi s6z konusu oldugunda Rembrandt’a a kadar geri gidebilir. Eserin
olusum siirecinde sanat¢iya yardim eden asistanlardan soz edilebilir; 6zellikle geometrik formlara ve diiz
boyamalara odaklanan soyut resim ¢aligmalari s6z konusu oldugunda bu durumu daha siklikla gorebilmekteyiz.
Soyut geometrik resimler {ireten sanatgilardan biri ressam Carmen Herrera’nin yaslilik periyodunda yiizeye boya
stirerken asistanlardan destek aldigini kendisi ile ilgili bir belgeselden, arsiv fotograflarindan gérmekteyiz. 2022
yilinda 106 yasinda vefat eden sanat¢i 90’11 yaslarinda asistanlar yardimiyla hala resim tiretmeyi siirdirmiistiir.
Kimi sanatgilar birlikte ¢alistiklart gorevli, asistan veya caligma ortaklarina kreatif komutlar vererek 6rnegin
yiizeylerin sanatginin belirledigi, karar verdigi sekilde boyanmasini saglamaktadirlar. Ya da sanatg1 tarafindan
hassas bir sekilde hazirlanan renkli orijinal eskizlerin, bilyiik boyutlu tuvallere veya kamuya agik alanlarda mekan
duvarlarina diiz boyama uygulamalar1 6rneklenebilir, tipk1 Carmen Herrera 6rneginde oldugu gibi.

Bir diger 6rnek olarak Bernard Frize’1 verebiliriz. Soyut resimleriyle taninan sanatg1 Frize, 2005 yilinda
gerceklestirdigi resim serisinde Kavramsal Sanat dahilinde “komut sanat1” adini verdigimiz bir eylemin benzerini
uygular. Sanatg1 bu resimlerinde {i¢ asistani igeren olduk¢a koreografik bir resim yontemi uygulamaktadir.
Oncesinde kendisi tuval yiizeyine kursun kalem ile bir dizi geometrik yapty1 kalemi kaldirmadan gizer. Bu gizgileri
kilavuz olarak kullanmasi istenen {i¢ asistan ayn1 anda farkli firga ve boyalarla yan yana gelecek sekilde es zamanl
bir bigimde sanatginin yiizeye biraktig1 kursun kalem izini takip eder ve yiizeyi boyar. Eyleme ayn1 anda baslayan
ve bitiren asistanlarin biraktig1 renkli iz ile resim iiretim siireci son bulur.
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Resim 1. Bernard Frize, Tau, Tuval iizerine kursun kalem, akrilik boya ve regine, 130 x 130 cm

Komut sanati ve sanat iiretiminde asistanin, teknisyenin rolii tartigmalarini bir kenara birakirsak,
giintimiizde teknik olanaklari, {i¢ boyutlu yazicilar ve yapay zeka’yi iiretimlerine angaje eden bir sanat¢1 drnegi
olarak da Marc Quiin’den s6z edebiliriz. Sanatginin Istanbul’da ARTER’de “Akl Uykusu” (Quiin, Arter, Eyliil
2022) baslikl sergisinde yer alan bazi heykel eserleri bilgisayar destekli modellemeler ve ii¢ boyutlu tarayicilarin
kusursuz detayciligiyla olusturulmus, ii¢ boyutlu yazicilar araciligiyla iiretilmis kopyalarindan bronz dékiimler
devasa heykellere doniistiiriilmiistiir. Sanat, teknoloji iliskisi baglaminda oldukega kiskirtict ve zihin agici bir sergi
deneyimi sunan Quiin; kusursuz detaycilik ile olusturulmus bu heykellerde hem bilgisayarlar hem teknoloji hem
de insan emeginin sonucunda prodiiksiyonlastirilmig ve melez bir emek iliskisi ile kusursuz detayci bronz heykel
formlarina donistirilmiistiir. Sanat¢1 kendi web sitesinde bu ¢alismalarin nasil tiretildigine dair bilgileri gizli
tutmay1 tercih etmeyip, bunu bilimsel sakli bir formiil olmaktan ¢ikarip, aksine bu siirecin bilimsel ve sanatsal
anlamda bir ortaklik, is birligini yansittigini ifade etmekten ¢ekinmemistir. Bununla beraber “sanat-teknoloji
iliskisinin” ilerlemeci yonde eser {iretimine yaptig1 katkiya vurgu yapmay tercih etmistir.

Resim 2. Marc Quiin, Held by Desire, bronz dokiim heykel, 240cm x 210cm x 155 cm, 2014

2. Bir Arag roliinden Araci roliine gecen bir aygit-akil olarak yapay zeka

Bu boliime baslarken Artut’un makalesinde isaret ettigi insan merkezci anlayisa deginmekte fayda var.
“Insan merkezci bir anlayisa gore insanlar diinyadaki diger tiim canlilardan ¢ok daha iistiin seviyede zeka
kabiliyetlerine sahiptirler” (Artut, 2019: 768). Yapay zekd konusunu satrang ornegi iizerinden 90’11 yillarda
giindeme gelen yapay zeka ve satrang ustasini ¢arpistiran o “biiyiik karsilasma” {izerinden tartismak uygun olur.
Kavramsal Sanat’mn kokeninde yer alan sanatgi Marcel Duchamp’in insan ve diisiince kavram, eylem, siire¢
ekseninde bu oyuna referans yapmasi bir gosterim olarak, karsilagma olarak galeri mekaninda satrang oynamasi
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onemli bir performanstir. Satrang burada; Insan zekasi, sabir ve hamle yetenegini kusursuzca temsil eden bir
metafordur.

Bu yillarda Gary Kasparov ile Deep Blue ad1 verilen ve {inlii bilgisayar iireticisi IBM tarafindan gelistirilen
bir bilgisayart bir araya getiren bir dizi satrang karsilasmasi organize edilmistir. 1996 yilinda alti miisabaka
yapilmis bunlardan dordiinii Kasparov kazanmis ancak iki tanesinden ¢ekilmek zorunda kalmistir. Donemine gore
insan zekasiyla ilgili, yapay zekaya karsilik yendi yoniinde bir sonug lanse edilse de 1997 yilinda daha gelistirilmis
bir versiyon haline getirilmis “Deep Blue” o seneki karsilagma serisini kazanmay1 basarmistir. Bu basart yapay
zekanin insan zekasi ve birikimi kargisindaki en sansasyonel basarisi olarak lanse edilmistir.

Kasparova gore risk altinda stres hissetmek, insanin makine karsisindaki asimetrik durumunu izah
etmektedir. Ciinkii makineler i¢lerinde bulunduklar1 durum ne derecede zor olursa olsun bunun bir insanda
yaratabilecegi endiseleri hissetmezler ve her zaman ayni hassasiyetle gorevlerini yerine getirirler. Bir risk

aninda insanlar olumlu veya olumsuz ¢esitli psikolojik etmenler ile karsilasabilmekteyken makineler bu
durumdan habersizdirler. (Artut, 2019: 770)

Ev bilgisayarlariin ve video oyun konsollarinin 80li yillarda popiilerlesmesi ile ¢esitli rekabete dayali
masaiistii oyunlarin, bilgisayarin yazilimiyla olusturulmus yapay zekalara karsi oynanmasi kirk yili asan bir
kokene dayanmaktadir. Tavla, Satrang, Dama gibi iki kisinin karsilikli hamlelerine odaklanan oyunlarin evlerde
bilgisayar ve oyun konsoluna kars1 oynanmasi, bu oyunlarin zorluk seviyelerinin olmasi gibi bir fikirle baglayan
bu yolculuk buna futbol, yaris, simiilasyon gibi tiirlerinde eklenmesi ile yapay zekay1 bir “deneyim ortagina”
doniistiirmistiir. Endiistri ve bilimsel arastirmalarin genislemesiyle 2000li yillara, giderek kapsamli igerikler
esliginde video-oyun Kkiiltiiriinde yapay zekanin olabildigince kusursuzlastigini gormekteyiz. Ozellikle savas
temal1 oyunlarda diismani temsil eden bilgisayarin koordine edip, yazilimin yonlendirdigi yapay zeka karakterler,
yaptiklar1 hamleler ve gosterdikleri taktik beceriyle oyuncular (insanlar) i¢in olduk¢a zorlayici bir rakibe
doniigsmiislerdir.

Oyun sektorli sz konusu oldugunda sanat, tasarim, yazilim alaninda disiplinler arasi bir endiistri 6ne
¢itkmaktadir. Bunu sektore dair post-prodiiksiyon temelli bilyiik stiidyolar, yapim sirketleri tarafindan yayimlanan
“oyunlar1” dijital eserler olarak nitelendirilmekte ve bu oyunlarin artik gergek oyuncular tarafindan canlandirildigi
sinema filmleri ve dizileri iretilir hale gelmektedir. The Last of Us adli video oyunu bir klasik mertebesine
eristikten yillar sonra gelen serinin devam oyunlari, yeniden iiretimleri sonrasinda yapimcisi olan Sony firmasi bu
tamamen kurgu karakterler ve hikaye i¢in fiziki bir dizi-film gergeklestirme karar1 alabilmektedir.

Yapay zeka meselesi bakimindan bilimkurgu edebiyati ve 80’11 yillar ile birlikte 6zellikle gorsel bir anlati
olarak bilimkurguyu bagka bir zemine ¢eken sinema iki dnemli sanat alani olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ridley
Scott’in yonetmenligini yaptig1 “Blade Runner”(Scott, 1982) filmi yapay zeka meselesi i¢in olduk¢a dnemli bir
yere isaret eder. Robot ve Android kavrami yapay zekd fikrinin hayatimiza yavas yavas girmeye baslayan
temsilleri olarak bu sanatlar igerisinde yerini erken dénemlerde bulur. Benzer sekilde bilimkurgu sinemasiin
basyapitlarindan olan Stanley Kubrick yonetmenliginde “2001 Uzay Macerast” (Kubrick, 1968) filminde uzay
gemisi ana bilgisayar1 olan HAL’in verdigi kararlar ve hayati sorgulatir bakis agilari ile filmin 6nemli bir roliinde
yapay zekanin tedirgin edici ve sakin varligini gozler 6niine serer.

Insanin yalnizca hesaplayici bir diisiinceye indirgemek suretiyle kendi varolusunu daraltmast hatta gergek
anlamda yasamasmin dahi Oniinii kesmesi Kubrick’in yapitinda HAL’in insanlar1 saf dis1 etmeye
¢aligmasiyla sahnelenir. Bir anlamda saf rasyonalite hilkmiinii icra ederek, bir varlik olan insani tuzagina
diistirmektedir. Tarihsel olarak rasyonalite, egemenligini, sembolik diiglinmenin ve teknigin gelismesi
boyunca perginlemis; sonunda diisiinmenin kendisi de yalnizca sembolik formlar ve teknikle gergeklesir

olmustur. Burada hem sembol hem de teknik, varligin kendisi yerine gecen bir ikame olarak anlasilmalidir.
(Zerzan, 2013: 11-12)

Robotlarin, daha da tist diizey versiyonu olarak ifade edilen Androidlerin insan merkezli kullanimi olgusu
burada énemlidir. Insanim islevlerinden faydalandigi ve insanhigmn kurdugu endiistriyel diizenin kolaylastiricisi
makine vurgusu ise ayrica onem tagimaktadir.

Bu konuda ele alinabilecek robot haklar1 meselesi Qantic Dreams adli video-oyun gelistirici firma
tarafindan 2018’de piyasaya siiriilen DETROIT Become Human adli video oyununun ana arterlerinden birini
olusturur. Senaryosunda 2038 yilinda Androidlerin Detroit sehrinde kendi hak ve 6zgiirliikleri i¢in baglattiklar
isyanin ilerlemesine tanik oluruz. Oyuncu olarak bu isyanin ortasinda gesitli kararlar veren ve yapay zekanin
yanitlarini ¢éziimlemeye ¢alisan bir deneyim, akisin bir pargasi haline geliriz. Time dergisine ait haber portalinda
yayinlanan makalesinde bu oyunu degerlendiren Lisa Eadicicco, “Detroit: Become Human’1 sadece kisa bir siire
oynasaniz bile, insanlar ve androidler arasinda gelecegin bu yeni diinyasinda tistlendikleri roller agisindan biiytik
bir miicadele oldugunu anlayabilecekseniz” ifadesini kullanmustir. ( Eadicicco, 2018)
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Bu oyundan alian ilhamla 2022 yilinda sorulmasi gereken soru; isbirlik¢i, arag, kole bir fiziki aygittan
yaratic1 tasarlayan, sanatci bir yapay zekaya gecis miimkiin olabilir mi? Bu oldugunda insan merkezli diinya bakis
acimizi birakabilen, kapsayic bir tavir gelistirebilecek miyiz? Ya da bagka bir deyisle insan yapay zekay1 ve diger
seyleri — insan merkezli diinya algis1 ve diisiincesi ile aragsallastirmadan bir yere koyabilir, onun varligini kabul
edebilir mi?

Akillr siipilirgelerin evin zeminini haritalandirp, oniine ¢ikabilecek engelleri 6grenip, hafizasina alip,
temizleme eylemini bu farkindalig1 15181nda tekrarlayabiliyor olmasi gibi “makinenin 6grenme kapasitesi”, bundan
on yil dnce s6z konusu dahi edemeyecegimiz bir ev-robotu eyleminde bile karsimiza ¢ikmakta. Makinenin
ogrenilebilir bilgiyi bellegine dahil ederek ilerlemesi ve insanin ag¢-kapa ¢alis komutu ile bu bilgiyi temizleme
amaciyla kullanip, temizleme olayini kendi basina da insanin komutu ile ger¢eklestirmesi s6z konusudur.

Bu baglamda en basarili 6rnek sanat ¢aligsmalarindan birisi; Netflix’in ii¢ sezondur devam eden, giiniimiiz
video-animasyon alaninda ncil, giiclii prodiiksiyon firmalarina ait bilimkurgu yapimlara yer verdigi “Love Death
and Robots” (Miller, Netflix, 2019-2022) serisinin ilk sezonunda yer alan "ZIMA BLUE " isimli animasyondur.
Senaryosu 2006 yilinda Alastair Reynolds’un “Zima Blue And Other Stories”(Reynolds, Eyliil 2006) ismiyle
yayimlanan bilimkurgu tiirii eserinden uyarlanan bu animasyon, bir robot olarak yapay zeka olan Zima’nin nasil
oncii bir sanatgrya doniistiigiinii konu eder. Buradaki uzmanlagma ve yalnizlagsma siireci tam olarak bir sanat¢inin
seriivenidir. Sanatcinin sanati birakma ve bir daha yapmamayi tercih etme istegi bir yapay zekanin 6ziine doniisii
bir ¢esit sanatginin intihart metaforunu tasimaktadir.

Dr. Margaret Ann Boden, The Creative Mind: Myhts and Mechanisms adli kitabinda bu tartigmay1 iki
baglamda ele almistir. Psikolojik Yaraticilik ve Tarihsel Yaraticilik:

“Boden’a gore yaraticilik insan dehasi bir harikadir ve yeni olan, hayrete diisiiren ve deger iceren fikirler
ve eserlerden olusmaktadir. Boden, yaptigi tanimda fikirler olarak siirler, besteler, bilimsel teoremler,
yemek tarifleri, koreografi, espri yapma gibi kavramlari; eserler olarak ise resim, heykel, buharli motor,
vakumlu stipiirge, ¢omlek is¢iligi, origami gibi birgok kavramlar ifade etmektedir. Yeni olan ifadesi ile
anlatilmaya calisilan 6zgiinliik konusunda ise Boden yaraticilifn iki ana smifta incelemektedir. P-
Yaraticilik (Ingilizce: p-creativty) ile psikolojik yaraticilik. T-Yaraticilik (ingilizcesi: h-creativty) ile de
tarihsel yaraticilik bu iki ayrimi olusturmaktadir” (Artut, 2019, s.774)

Makine ve yapay zeka ekseninde, 6grenilmis bilginin pratige doniistiiriilmesi, daha 6nce 6rnekledigim akill
elektrik siipiirgesi drneginde ve artik oldukg¢a hamarat bir sekilde yazilimi giincellenmis bir ekmek yapma
makinesi/robotunda en basit sekliyle deneyimlenmektedir.

Burada bir ekmek firininin ¢aliganinin usta-girak iligkisi baglaminda uzun yillarda eylemi tekrar ede ede
ogrendigi kosullar, 1s1 ve malzeme faktorii 1s181inda “lezzeti” olusturdugu mesakkatli siire¢, bir makine tarafindan
ev icerisinde elektrik, su ve un gibi malzemelerin katkisiyla el degmeden gerceklestirilebilmektedir. Burada
kiiltiirtin bir pargasi olarak devrede olan zanaat ve deneyim tamamen sonuca basit ve kolay erismeye yonelik bir
endiistriyel hamleden ortaya ¢ikar. Insan kendi istegi ve talebiyle makine iizerinden kendi insansi kiiltiirel
eylemlerini, deneyimlerini devre digt birakip, sadece sonu¢ ve sonug iiriin ile yasanan kimi zaman yavanlasan
“haz-lezzet” iliskisini yabancilastirmaktadir.

Makine ve yapay zekanin kullanim amacinin hata yapmamasiyla; hesaplamayi, hamleyi sonsuz tekrarda
istenilen say1 ve seferde, bozulana kadar aym1 kusursuzlukta uygulamay: hedeflemesiyle ilgili oldugu ileri
stiriilmektedir. Yapay zeka ve sanat olgusunu diisiiniirken ise bu endiistri temelli insan merkezli bakis agisin1 bir
kenara birakabilmek sorgulanmalidir. Sunu gz ardi etmeden diisiinmeliyiz ki kiiltiirii ve sanatt olusturan bir
bakima kusurlar, hatalar, kazalardir. Sanat eylemi kimi zaman risk alip, yapilmayani yapmak ile iliskilidir. Biitiin
avangart sanat hareketleri bu tiir tavirlara yonelik 1srarlar sonucu ortaya gikmistir.

Burada en eski yapay zeka sanatci olarak sozii edilen AARON adli bilgisayar yazilimina referans vermek
yerinde olacaktir. Gelistiricisi Harold Cohen olan bu yapay zeka siireli ve devamlilig1 olacak sekilde sanatsal
iretimler gdsterir. Bunu gerceklestiren ilk drnektir. Yaptikea gelisir, uzmanlagir.

“Ancak AARON’m insanlarda oldugu lizere gériintii algilamaya ve islemeye yonelik herhangi bir
teknolojik ¢oziimii bulunmamaktadir. Bu yiizden ressamlarin kimi zaman resme bakarak renk se¢iminde
verdikleri birtakim kararlar1 ayn1 bi¢cimde iiretmemektedir. Sonug olarak AARON yazilimi herhangi bir
bilince sahip degildir. Sonug olarak o an resim yapmakta oldugunu dahi bilmemekte ve yerine getirdigi
gorevleri gerceklestirirken herhangi bir haz duygusu dahi yasamamaktadir. Cohen’e gore bir makinenin
Rembrandt veya Picasso gibi yaratici olabilmesi i¢in benlik duygusunun olusmasi gerekmektedir.”
(ARTUT, 2019, 776)
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Avusturalyali performans sanatgist STELARC (' Stelios Arcadiou) 60’11 yillarin sonlarindan itibaren,
teknolojik araglarin aparatlarinin sensor ve algilarini kullanarak, onlarin mekanik hareket kabiliyetlerine dayanan
bir dizi performanslar gerceklestirerek bu alanda éncii olmustur. Uciincii Kol, Genisletilmis Kol, Sanal Kol adimi
verdigi bazi aparatlar1 da kendi yazma, ¢izme, boyama gibi eylemlerine eslik eden yaratici araglar, aracilar olarak
kullanmaktadir.

Bir diger o6rnek ise Artut’un makalesinde yer verdigi gilincel sanatgr Sougwen Chung’dur. O’da
STELARC’a benzer sekilde robot bir kol ile iirettigi bir dizi desen, ¢izimler iiretmektedir. Artut bu durumu “sistem
ve insanin bir araya geldigi bu is birligi sonucunda karsimiza sira dist gelisen melez bir yaraticilik anlayiginin
¢ikmas1” olarak tarif eder. “Bu yaraticilik bi¢imi tek tarafli bir etkilesim halinde degil, karsilikli beslenmeye
dayanan ve gelisen bir yapiya sahiptir. (Artut, 2019: 779)

Algoritma ile yapay zeka iliskisi baglaminda konuyla iligkili bir diger makale ise Dr. Ogr.Uyesi Engin
Aslan’in yazdig1 “Yapay Zeka Resimleri ve Sanatin Bagkalasan Mecras1 Uzerine” adini tagimaktadir. Aslan’da
calismasinda benzer sekilde sanat¢1 ve yapay zeka ortakligina dair melezlesmeden sz eder. Makalesinde melez
sanati su sekilde tarif etmektedir:

Melez Sanat ( Hybrid Art) olarak adlandirilan yeni sanat bigimi 6ziinde; grafik tasarim programlari, 3d
yazicilar ve yapay zeka gibi teknolojik olanaklari insan makine isbirligi ile sanat tiriinleri elde etme ilkesine
dayanmaktadir. Ron Burnett’e gére Yapay zeka yaratma cabalari bilyiik ol¢ilide, bilgisayarlarin giiciine ve
enformasyonu elinde tutma ve kullanma kapasitelerine bagladir. Yapay zeka, enformasyon islemenin ve
modellemenin bir metaforudur. Buradaki varsayim, bilgisayara yeni enformasyon tanitildiginda
bilgisayarin bu yeni enformasyonu, islemlerinin bir pargasi olan halihazirdaki modellere igleyebilecegidir.
Bir dereceye kadar, bilgisayarin, aldigi enformasyonun sinirlarinin Stesine gegmek ve Ongoriilebilir

sonuglar kadar ongoriilemez sonuglar da gelistirmek igin “zeka”sini yeterli 6lglide kullanacagi umulur.
(Burnet, 2007: 75)

Yapay zekanin kullanim amaci insanin bilimsel tutkusu ve kusursuzluk arayisi sonucu ortaya ¢ikmustir.
Robot veya yapay zeka, yapilmasi gerekeni insandan daha diizgiin sekillerde, her seferinde ayni sonuca
ulasabilecek kusursuzlukla gerceklestirebilmesi adina hatalarindan arindirilmistir. Yapay Zeka tarafindan
gerceklestirilebilecek bir gorev ve uygulamalarda is giiciinii ve olasiliklart makine zekas: ile hesaplayabilmeye ve
uygulanabilir verileri bulmaya yonelik bilimsel ¢aba amaglandigindan sanatsal iliski baglaminda hatanin,
rastlantinin, kiiltiirel farkliliktan kaynakli sapmalarin, kestirilemeyen etkisi devre dis1 birakilir. Yanlis yapmay1 ve
farklilik olasiliklarini denemeyi igeren bir sanatsal seriiven makinenin insan tarafindan yaradilisina ters
goziikmektedir. Aslan bu durumu su sekilde agiklamaktadir:
Yapay zeka ise sonug itibariyle var olan binlerce goriintiiyii, karsit ag sistemiyle niteliksel veya niceliksel
bir kiyasla islem yapiyor olmasi, ortaya ¢ikacak olan iiriinii, bir sanat {iriinii kategorisine doniistirme de
yeterli olabilir mi? Nitekim daha en bastan bir kurgu ve yonlendirme s6z konusu, dolayisiyla ortaya ¢ikacak
muhtemel sonug, manipiile edilmis bir goriintiiden baska bizlere 6zgiin olarak ne sunabilir? Veri tabanina

aktarilan imajlar {izerinden ¢alisan bu algoritma, en temel anlamda gériintiiden gériintii tireten bir sistemdir
denebilir. (Aslan, 2019: 234)

3. Yapay Zekanin miizayede evinde satilmasi

Gelinen noktada yapay zekanin yaraticisi insan, bu zekayir tam anlamiyla ekonomik bir metaya, bir
sergilenebilir ucubeye ¢evirmektedir. Bu yaklagim insan1 insanin hakimiyetinde yerine getirmesini istedigi bizim
insans1 yetenek addettigimiz eylemleri yerine getirdigi i¢in alkislandig1 bir sirk hayvani bakis agisina benzetilebilir.

Bat1 miize anlayisinin 6zellikle arkeolojik ve antropolojik ¢alismalarinda, miizelerin aydinlanmaci bir kesif
ile kendi akil tistiinliigiinii sergileyen, sahip olma, gdsteren olma pozisyonunu temsil eden yapisi yapay zekayla
iirettirilen sanat eserinin miizayedeyle olan iliskisinde de benzerlik tasimaktadir. 2018 yilinda oldukea spekiilatif
bir sekilde sanat diinyasinin dnde gelen miizayede evlerinden biri olan Christie’s de tamamen yapay zekanin
iirettigi lanse edilen bir dijital portre resmi olan “Edmond Belamy'nin portresi” oldukga yiiksek bir bedelle tam
432 bin dolara alic1 bulmustu. Burada yapay zeka ve iiretimin sansasyonel bir dil ile glindeme getirilmesi sz
konusudur. Ki sanat miizayedeleri tarihleri boyunca bu spekiilatif ortami koriiklemek ve sanat diinyasini yaptiklari
hamleler ile saskina ¢evirmek, sok etkisi yaratmak isteyen pazarlar olarak anilirlar.

Buradaki tartisma yapay zeka ve hak sahipligi meselesi iizerinden diigiiniildiigiinde oldukg¢a ikircikli
durmaktadir. Yapay zeka bu eserin tiretiminde aract roliinde midir, yoksa yonlendiricisi midir? Artik bir yazilim
kodunun kullanimi ile elde edilen bu resimsel ¢aligma ve tiirevlerinin gergeklestirilmesi adina kullanilan teknige
GAN teknigi adi verilmis durumdadir.
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“Cekismeli tretici aglar kullanilarak yaratilan resimler, algoritmalarin bilgi isleme siirecini yansitan 6zel
bir estetige sahip oluyor. Aglar temel gorsel oriintiileri kopyalamay1 biliyor, ancak bu oriintiilerin nasil
birlestirilecegini bilmiyor. Bu nedenle de, hatlar1 bulanik, figiirleri birbiri i¢ine ge¢mis, anatomi kurallarinin
ortadan kalktig1 imgeler ortaya ¢ikiyor. Google yapay zeka miihendislerinden Frangois Chollet’nin bu
estetik i¢in onerdigi bir isim de var: GANizm.” (e-skop, biilten, ekim, 2018 )

Obvious adi verilen kolektifin bu yazilim yardimiyla “yapay zeka’ya trettirdigini iddia ettigi bu eser
aslinda bu grubun yapay zekayi hala aragsal bir unsur olarak kullandigini, bu siirecin olusumunda ana yonlendirici
olduklarin1 gostermekte. “Christie’s miizayede evinin web sitesinde de Belamy portresi igin, “bu portre bir insan
zihninin iriinii degil. Yapay zeka tarafindan tiretildi” deniyor. Ancak arastirmacilara ve sanatgilara gére bunlar
yapay zeka hakkinda yanlis izlenim veriyor, makine 6grenim sistemlerinin gergekte olduklarindan daha karmasik
ve bagimsiz oldugu yanilgisina yol agiyor. Algoritmalarin salt birer arag m1 yoksa etkin birer ortak m1 olduklari
sanatcilar ve kod yazarlari arasinda tartisilmaya devam etse de bunlarin kendi kendini yoneten failler olmadiklari
muhakkak. (e-skop, 28 Ekim 2018)

Bu 6rneklerden yola ¢ikildiginda eseri yapay zeka yapmistir diyebilsek bile bu satis s6z konusu oldugunda
bu eserin haklari bana aittir diyebilen bir mekanizma olarak varligimi ortaya koyamaz ve sanat¢i haklari
tartigmalarinda bir aktor olarak kendisini géremeyiz. Burada durum magazin dergilerinde, televizyon sovlarinda
karsimiza ¢ikan resim yapan maymun, hortumu ile fir¢a sallayan tuval boyayan fil” gibi eski aktorlerin yerini alir
sadece. O yetenegin ve becerinin birileri tarafindan kullanilip, finansal kazanima doniistiiriilecegi asikardir.

4. Bager Akbay ve Robot Sair Deniz Yilmaz

Kendisini sanatg1, tasarimci ve egitmen olarak tanimlayan Bager Akbay, dijital sanatlar, yapay zeka, Maker
kiiltiirii gibi giinlimiizde yeni medya ve teknoloji olanaklar1 {izerine odaklanan faaliyetlerini siirdiirmektedir.
Istanbul Maker Fuar1’nin ortak-kiiratorii olan Akbay, Marmara Universitesi, Mimar Sinan Universitesi ve Berlin
Ernst Bush Sanat Akademisi’nde “Giiniimiiz Sanat Tarihi”, “Kuklacilik i¢in Yazilim” derslerini vermektedir. Hem
pedagojik hem de sanatsal caligmalarinda yeni-medya ve yapay zeka tartigmalarinin alanini genisletmeye
caligmaktadir.

Deniz Yilmaz ise bir sair olarak ortaya ¢ikmis bir yapay zekadir. Akbay, 2015 yilinda MakerLab alaninda
gerceklestirdigi galismalardan birisi olarak siir yazma eylemini basarabilecek, bu siireci 6grenip, kendisini
gelistirebilecek bir robot tasarlamistir. Yazilim ve donanimin birlikteliginden olusan bu mekanizma siir yazma
konusunda yeteneklerini gdstermesi adina iiretilmistir. Insan merkezli diinyada bir yeri olmast adina dncelikle bu
yapay zeka sairine bir isim veren Akbay, Deniz Yilmaz adini verdigi bu kimligin, ismen goriniirliigiini
saglayabilmek i¢in Y1lmaz’n bir siirinin yiiksek tiraji olan bilindik bir yayinda yayimlanmasi stratejisi olusturur.
Posta gazetesi Tiirkiye nin genel itibariyle en yiiksek tirajli gazetelerinden biri olarak halkin pek ¢ok kesiminde
takipg¢i bulabilmektedir. Akbay, bulmaca, magazin igeriklerinin yani1 sira, amatdr sairlerin siirlerine yer veren bu
gazetenin, sairlik kariyerine baslayacak yapay zeka Deniz Yilmaz i¢in iyi bir baslangi¢ noktas1 oldugunu 6ngoriir.
Akbay’1n beklentisi karsilik bulur ve Deniz Yilmaz, siiri kendisinin yapay zeka oldugunu bilmeyen gazete kose
editorleri tarafindan bir insanmiggasina kabul goren ve ilk siiri yayinlanan bir sair adayi olarak kayda gecer. Akbay
bu caligmasinin bir bilimsel icat olmadigini ve bilimsel icadin markalastirilip endiistriyel pazarlanmasina yonelik
bir ticari faaliyet de ylirlitmedigini dile getirmektedir.

Burada sair robot, CNC makinasina bagli bir robot kol araciligiyla ¢aligmakta ve bilgisayara yiiklii yazilim
aracilifiyla bir siir igerigi olarak iiretilen verileri, Tiirk¢e kelimelere dontistiirerek kagida mekanik kolu ile
yazmaktadir. Akbay kendi el yazisim bilgisayar araciligiyla bu yapay zekaya tanitmistir. Yapay zeka Akbay’in
yaz1 eylemini taklit ederek, bir sekilde yazma edimini 6grenip gelistirir. Vahit Tuna’nin yapay zeka ile olan bir
sonraki boliimde deginilen ¢alismasindaki gérme, dinleme ve yorumlayip, ses ¢ikarma eyleminin bir benzeri
burada da karsimiza ¢ikar. Akbay hem fiziki anlamda kendi yazisini referans alarak robot kola yazmay1 ve siir
orneklerini, metotlarini bir kiilliyat1 bilgisayarin hafizasina yiikleyerek de siir nedir sorunsali tizerine diistinmeyi
makinaya dgretmis olur. Ogrenen makine bu sayede iiretime gecer. Fiziki bir kola sahip olan yapay zeka, kendi
bedeni ve beyninin ortak hareketiyle, insani bir yazma deneyimi siirecini bizlere yasatir. Buradaki deneyim bir
insanin kagida siir yazma eylemi ile yakinlasir. Sonug siir, robotun bu ¢alismay1 gerceklestirdigi kagida koydugu
son nokta ile tamamlanir. Buradaki 6nemli unsur yapay-zekanin robot kol yardimiyla siiri bir eylem olarak
yaratiyor olmasi, insani yazma deneyimini gerceklestirerek sonuca ulagsmasidir. Hesap Makinesinin sonug odakl
toplama islemini géziimiiziin dniine getirdigimizde hesap makinasinin beyni bu matematik islemini ne kadar ¢abuk
ve hizli dijital bir veriye cevirip bize elde edilen islem sonucuna gosteriyorsa, burada robot yapay zeka
karakterimiz Deniz Yilmaz veriler 1s18inda elde ettigi aritmetik bir sonug olarak siiri bize bir imge, veri seklinde
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gostermemekte tipki insanin kagida yazdigi gibi siiri, satir satir bizzat kendi robot eli aracilifiyla kaleme
almaktadir. Akbay burada makinanin insanlagmasi, o eylemi {istlenmesi sorunsalini tartismaya ag¢mayi
hedeflemistir. Bu elle iiretilen siir taslagi, dijital bir e-postaya doniiserek gazeteye gonderilmis ve gazete tarafindan
“Yurdumun Sairleri” boliimiinde yayinlanmustir.

Resim 3. Siir yazan robot, Deniz Yilmaz, 2015

Akbay bu calismanin seriivenini anlattigi “Deniz Yilmaz’in Hazin Hikayesi” baglikli video-belgesel
calismasinda; bu baglamda robot haklar1 sorunsalina odaklandigindan s6z ederken bir robotun toplum iginde
insansi kiiltiirel bir degeri iiretip, bunu siirdiirlip slirdiiremeyecegi ile iligkili bir tartismay1 giindeme getirmeye
calistigindan s6z etmektedir (Akbay, 2015).

5. MAGARA

Giincel sanat alaninda faaliyet gdsteren sanatgi, tasarimer Vahit Tuna’nin Magara adini tagiyan Versus Art
Project galerisinde 2019 yilinda gergeklestirdigi bugiine kadarki son kisisel sergisi, Yapay Zeka ile sanat¢inin
kolektif birlikteliginden bir eser ¢ikabilir mi, sanat¢1 ve yapay zeka birlikte 6grenebilir, bir eser {iretim siirecini
beraber deneyimleyebilir mi fikrini giindeme getirmesi adina olduk¢a 6nemli bir ¢abanin tiriiniidiir.

Tuna’nin, sergisin temelini olusturan ‘“Magara” metaforu g¢evresinde olusan sergi insanin i¢ ve dis
diinyasina, magara-i¢i ve magara-dis1 temsilen “igerisi” ve “disarisi” adint verdigi iki boliimden meydana
gelmektedir. Tuna iiretimlerinde ve sergilerinde belirli bir metot ile sebep-sonug¢ odakli ve net sonuglart olan
iretimler gergeklestirmeyen bir sanatgidir. Mekana 6zgii yerlestirmeler, mekan ve zamansal olaylara gore sekil
alan kompozisyonlar iireten sanatci, iiretim siirecini baslangici ve bitisi bakimindan net olmamasi gereken bir
deneyim, bir seriiven olarak algilar. Devamlilik barindan akigin son durak noktasi olarak bir tema, bir durum ile
gergevesi ¢izilmis “sergiler” olarak goriir.

Bu serginin siireci sanat¢inin 2017 yilinda miirekkep kullanarak ¢esitli kagitlara fir¢a, kalem, v.b. araglarla
kabart1 izler biraktig1, bir dizi, leke/¢izgi/iz resimlerle baglamistir. Bunu neredeyse giindelik tekrarlara dayanan
yasamsal bir egzersiz gibi siirdiiren sanat¢i bilingalti, bilingdisi kavramlart ekseninde psikolojideki Rorschach
testindeki soyut lekelere yakin sonuglara, formlara ulagmistir. Bu izlerin sanatginin disariya agamadigi, bir igitsel
anlat1 veya ses formunu alamadig: giinliik gorsel kayitlar oldugunu soyleyebiliriz burada.

Metaforik anlamda ugultulu magarasinda, i¢ine kapandigi kabukta sesini disariya tagiyamayan sanatgi
iceride dolanan belirsiz bu iz-imgeleri bu sergi kapsaminda disardan yardim alarak desifre etmenin, bir isitsel
veriye doniigtirmenin yolunu aramistir. Sonrasinda sanat¢inin iiretim siirecine davet ettigi iki farkli yaratici
karakter ortaya ¢ikar. Mesele isitsel malzeme, ses olunca bir miizisyen olan Opera sanat¢ist Ayse Yakut Somer,
Tuna’nin bu alanda destek aldig bir figiir olarak ¢aligmada katilimei olur. Fakat Somer’le beraber ikinci aktor ise
bir yazilim olan yapay zekadir.

Tuna’nin iiretim siireci bir fabrika veya departman modeli gibi islememis, yapay zeka ve opera sanatgisi
Somer, Vahit Tuna iiretimini tamamladiktan sonra devreye girmemistir. Tuna’nin iiretmeyi siirdiirdiigii ¢izimler,
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izler, yapay zekaya ve Somer’e iletilmig ve siirecin gelisimi bu ortakligin eklektik ¢iktilart ile bir sergiye
doniistiiriilmiistiir. Sergideki haliyle s6z konusu ¢alisma, 200 adet leke, ¢izgi, izden olusan resim yi1gin1 ve onlara
eslik eden 15 dakikalik bir ses, isitsel izler biitiiniinden olusmaktadir. Bu ses parcasinin son ii¢ dakikas1 ise bir
opera pargast ile tamamlanmaktadir. Bu kisim serginin “igerisi” baslikli boliimiinii olustururken “disaris1” adli
diger boliimde ise biiylik bir enstalasyona yer verilmistir.

Resim 4. Vahit Tuna, Magara sergisinden goriiniim, Versus Art Project, Aralik 2019

Tuna, Evrensel gazetesi i¢in Ercan Kus’la yaptig1 sdyleside, serginin olusum siirecinde yapay zekanin
roliinii asagidaki su sekilde dile getirmistir.

“Artificial Neural Network denilen bir nevi sinir aglarindan olusan bu yazilim, 6grenmeye odakli olarak
opera konusunda egitildi. Egitim siirecinde binlerce saat opera makinaya dinletildi. Sonug olarak pop, caz,
alaturka, vb. miizikler arasindan opera olani ayirt edebilir hale geldi. Bu yazilim i¢in Tensorflow, Pyhton
gibi yazilim dilleri ve daha birgok kiitiiphaneler kullanildi. Yapay zeka artik bizim daha 6nce kaydettigimiz
sesleri kiigiik parcalara boliip operaya en yakin hale getirmeye hazirdi. Sonrasi pargalanmis seslerden
operaya en yakin Ornekleri sundu. Bu ornekler igerisinden segtigim bir tanesi kullanmam igin bir
kompozisyondu. Sahip oldugum bu kompozisyonu Ayse’ye dinlettim. O daha 6nce yorumladig: seslerin
bu yeni dizilimini tekrar 6grendi ve tekrar bu pargayi kaydettik. Boylece yapay zekanin kompoze ettigi bir
‘beste’ olmustu. Enstalasyon icerisinde yer alacak 3 dakikalik bir opera parcasi elde edilmisti. Burada en
¢ok ilgimi ¢eken siire¢ 3 farkli zihnin birlikteligi durumu. Benim iirettigim biling dis1 orlintiilerin bir
soprano tarafindan sese doniistiiriilmesi ile olusan 6grenme siireci ve bu siirece dahil olan yapay zekanin
o0grenme ve bize 6grenilecek yeni bir yap1 olusturmasi. Sonrasinda herkes i¢in yeniden bir 6grenme siireci.
Sanat dedigimiz seyin kendimce en ilging tarafi 6grenme konusu olmustur, sanat¢inin yapitiyla yasadigi
stire¢ icerisindeki ogrenimleri ve yapitin izleyici ile bulugmasiyla baslayan yeni bir siireg.” (Kus, Tuna,
Eylil, 2019)

Sanat Elestirmeni, yazar Murat Alat sergiye iliskin degerlendirme metninde ise; yapay zeka ile sanatg1
arasindaki iliskiyi su sekilde yorumlamaktadir:

Bu siire¢ aslinda makineyle diyalog kurma cabasi ve onun var olusuna 6liimii dahil etme girisimi olarak
goriilebilir. Elbette bu yapay zeka, biling, 6liimliilikk gibi bilimin ve felsefenin epey karmasik sorularina
sanat alanindan verilmis sade bir cevap, bir nevi zemin etiidii ancak is ziyaret¢giyle karsilastig1 noktada
tirettigi duygulamim yogunluguyla saglam bir zemine oturuyor. Ozellikle ortaya ¢ikmis bestenin pek ¢ok
bilgisayar tabanli/ elektronik miizik ¢alismasiyla olan benzerligi aslinda insan makine aras1 melezlesmenin
nasil duygulanim {iretimini uzun zamandir besliyor oldugunun bir kamti. (Alat, 2019)
https://www.unlimitedrag.com/post/hakikati-deneyimlenebilir-kilmak

Alat’in soziinii ettigi melezlesme aslinda Tuna’nin bu c¢aligmadaki insan iiretimi gorsel iz (Tuna’nin
resimsel giincesi- firga-kalem izleri) ile makinanin yorumladig: dijital veri olan isitsel izi tekrar bir isitsel fakat
insansi yorumla harmanlamasi (opera sanatgisinin bu kayitlari seslendirmesi) sonucu ortaya ¢ikan ¢alismanin {ig
kisilik bir orkestrasyona biirlinmesinde saklidir. Hatta bu orkestrasyonun sanatg1 iiretimi izlerden ¢ikartilan izlerin,
bir igitsel materyal olan plak formatina doniistiiriilmesi de ilgi ¢ekicidir. Plak plastige basilmis bir dizi dairesel
izden, yani ard1 arda gelen halkalarin bu plastik plakaya bir makine tarafindan kazinmasiyla olusur. Bu ¢izgiler
veya izler, pikap ile bulustugunda kayitli olan miizikal verinin isitsel olarak deneyimlenmesini saglar. Tuna’nin
bu calismasinin son duraginin da plak nesnesi olmasi, isitsel iz ile gorsel izin tekrar bir araya gelerek baska bir
mecra bigimiyle yeniden deneyimlenmesini saglayacaktir.
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Resim 5. Magara igerisi ad1 ile yapay zekda ANN (Artifical Neural Network) araciligiyla bestelenen ve soprano
Ayse Yakut Somer tarafindan seslendirilen opera eserinin notasyonunu gosteren ¢izim, 2019

6. Karsilastirma ve Yorumlama

Daha 6nceki boliimlerde 6rnekledigimiz Boden’in siniflandirmasindan yola ¢ikacak olursak yapay zekanin
psikolojik yaraticilik alaninda makine Ogrenme {izerinden yaratici eserler ortaya ¢ikarmasi miimkiin
goziikmektedir. Makine 6grenme ile daha 6nce insanlar tarafindan {iretilmig eser ve diisiince kiilliyatt bir sistem
tarafindan 6grenilmekte ve bilisimsel istatistik yontemleri ile benzer bigimlerde 6rnekler elde edilebilmektedir.

Vahit Tuna’nin Magara adli sergisinde gergeklestirdigi eser igin yardimi alinan, kullanilan bir yapay
zekanin, yukarida sozii edildigi gibi 6grenme, yorumlama ve bilisimsel istatistik yontemleri araciligiyla yeni
yorumlar drnekler tiretebilmek amaciyla “eser iiretimine” destek olmasi adina dahil edildigi goriilmektedir. Burada
Vahit Tuna tarafindan yapilmis bir sergide yer alan parcalarin post-prodiiksiyon ilkesiyle farkli birimlerden destek
almarak iretilmis ve sergi biitliniine katki saglayan bir unsur olarak yapay-zeka yer almistir. Buradaki herhangi
bir esere dair temelliikii bulunmamaktadir. Yani esere katki saglayan bir makinadan ibarettir.

Bununla beraber Artut’un deyisiyle “Yapay Zeka ve Insan birlikteliginde edinilen melez yaraticilik” (Artut,
2019: 778) Vahit Tuna’nin irettigi eserde soz konusu olan aragsal iliskiyi agiklamakta kullanilabilecek en dogru
tariftir.

Diger taraftan Boden’in insan dehasi tarifinden hareketle Bager Akbay’in siir yazma eylemine yonelterek
bir sair olma seriivenin yolunu a¢tig1 Deniz Yilmaz (yapay zeka) in ortaya ¢ikardigi eserler(siirler) robota atfedilen
bir sanat¢1 zekasi ve sanat¢i1 durusunu siirdiirme ¢abasi, ilgi ¢ekici bir yerde durmaktadir. Burada Boden’in s6z
ettigi psikolojik yaraticiligin kosullari s6z konusudur, Yilmaz yazdikga iirettik¢e siiri ve siir yazmay1 daha iyi
kavramaktadir, 6grenmektedir.

Fakat bu dogrultuda Bager Akbay’in bir sergi ve eser liretmek maksadiyla harekete gectigini veya bu
motivasyon i¢in aragsallastirdig1 bir makine/ yapay zekadan s6z edemeyiz. O bir 6gretici, gézlemci, yonlendirici
mentor rolii ile yapay zeka Deniz Yilmaz ornegine iliskin pedagojik ve mental hazirlik adma bir baslangig
yapmustir. Akbay burada robot saire bir isim ve bir yetenek verip, insan merkezli kiiltiir sanat diinyasina
birakmistir. Sonug olarak gazetede yer alan siiir (eser) yapay zeka’ya aittir. Kendi ismi ve kiinye bilgileri olan
resmiyete biirinmiis bir dizi siiri bulunmaktadir.
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Vahit Tuna’nin ¢aligmasinda makine; bir grup ¢alismasinda yaratici, argivsel ¢éziimlemeler, yorumlar
iireten bir arastirmaci roliinii tasir, iistlenir. Arastirir ve bulgulari analiz eder, bundan bir dokiim {iretir, desifre
edilmis bir yeni kiilliyat meydana getirir. Bir tiir plastik isitsel diller aras1 ¢evirmen gorevi goriir.

Bager Akbay’in meselesi ise bir frankestayn, pinokyo anlatisina benzer. Akbay burada Baba, Hoca, Usta
roliindedir yapay zekadan bir sanat¢1 yaratmayr dener. Bu girisim, yapay zekanin edebiyat alaninda bir {iretim
gosteren, insanlara dair hayata, kiiltiirel bir varlik olarak dahil olabilip olamayacagi ile ilgilidir. Siir yazma edimi
yapay-zekanin bir becerisine, yetenegine doniisebilir mi, bu yetenek gelisebilir mi, ve bir robot siir yazan bir
amatorden dnemli ve uzmanlarca kabul gormiis bir saire doniisebilir mi gibi sorulari giindeme getirir.

Sonug¢

Akbay’m da ¢aligmalarinda vurguladig1 gibi Kadin haklari, Siyahi haklar1 gibi miicadelelerde insanlarin
bizzat kendi haklarina dair bir miicadelesi siire gelirken, Hayvan haklar gibi, ¢evre haklari ve son olarak tartigsmaya
acilan Robot/Yapay Zeka hakki gibi bir meselede bu hakkin savunucusunun kim olacagi sorusu 6nem tagimaktadir.
Paylastigimiz diinya bakimindan insan merkezli stirdiiglimiiz yasamda hukuksal olarak muhatap aldigimiz dil
insanlara ait dil oldugundan ve bu dil diginda bir dili kapsam disinda birakip degerlendiremedigimiz igin
hayvanlarin, doganin ve yapay zekaya sahip robot aygitlarin talep ya da beklentilerini bilememek s6z konusudur.
Ancak dogadaki insan temelli ekolojik krizleri aracilar 15181inda dinleyip, degerlendirip, acil gevre politikalari
gelistirecek sekilde bir 6nlem alip, doganin hakkini teslim etmenin yolunu arayabiliyorsak, yapay zekay: da
dinleyip insanliga tirettigi ¢ozliim Onerilerini yorumlayabilecek ve onlara bir hak tarifi, tanimlamas1 yapabilecek
miyiz sorusu yakin bir gelecekte sorulacaktir.

Nicelik, nitelik tartigmalarinin, 6z ve az iiretim, uzman ve kisisel bir yapay zeka ihtiyaci odakli bakis
agisinin bu meselede nerede konumlandigi énemlidir. insan ve endiistrilesme faktorii ile ilerlemeci genisleyen
kapitalist bakis ag1s1, az iireten, arada hata yapan ve tutarsizliklari ile degiskenlik gosteren yaratici yapay zekaya
risk 6zelligi tasimasi sebebiyle istemeyecektir. Sirketler ve finansal politikalar ekseninde bu 6zelliklerde bir yapay-
zekanin iiretim hakki, temsil hakki karsilik bulup bulmayacag: siiphelidir. Ote yandan yapay zeka insanin &diil
sisteminde, basaris1 onu icat eden yaratanin finansal ve prestije dayali kazanimlarini saglayan bir is¢i-ara¢ olmanin
Otesine gecilemeyecek mi ve bu deger sisteminde emeksel karsiligi ne olabilir sorular iizerine diigiiniilmesi
gerekmektedir. Christie's miizayede evi drneginde de gordiiglimiiz iizere yapay zekd; kendisinin yaptig1 iddia
edilen bir yapitin rekor bir fiyata satilmasiyla ne bir basar1 hazzi ne de iireticisi oldugu bu eserin finansal haklari,
kullanim degeri iizerinden bir kazanim elde edememistir. Bu da insanin kolonyalist geleneginin, kendi ilerlemeci
politikast i¢in emegi ucuz is giiciine doniistiirmesi sorunsalini halen tartismamiz gerektigi gergegini ortaya
¢ikarmaktadir. Bilim ve endiistri birlikteligine dayanan sirketler bu sorunsali insanlik ve uygarlik i¢in vurgusuyla
normallestirmeye devam edecekler gibi goziikmektedir. Fakat buna ragmen yaratici sektorler olarak karsimiza
¢ikan bilimkurgu 6gelere odaklanan video-oyunlari, televizyon serileri ve filmleri ve sanat eserleri iireten sanatgi,
tasarime1 ve yazarlar yapay zeka olgusuna iliskin bu tartigmalar1 gliniimiiz insanina hatirlatacak bir perspektifte
iiretmeye ¢abalamaktadirlar.
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NDIL

THE ROLE OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE AS A
PARTICIPATORY ACTOR IN TODAY’S ART
PRODUCTIONS: TWO EXAMPLES FROM
CONTEMPORARY ART IN TURKEY

Borga KANTURK

ABSTRACT

The main subject of the article, the existence of artificial intelligence in contemporary art is based on two critical moments in
art. The first is Walter Benjamin's famous article "The Work of Art in the Age of Mechanical Reproduction" (Benjamin, 2001)
and the second is the emergence of conceptual art in the 60s. After these two turning points, the perception of the artist as a
prodigy, who produces his work uniquely by combining his genius with his talent and expertise, changes. Thus, the discussions
of the role of the artist; the idea that the conceptualized thought in the emergence of the work of art and the intellectual
accumulation is the main source that shapes artwork; and the fact that creativity, reason, concept and context can be embodied
in the center of art gain importance. As emphasized by Benjamin, the fact that the work of art, in which the artist produces
everything with his own hands, can be produced through industrial tools and machines thanks to the technical possibilities and
the notion that intelligence, action as a product of accumulation, perception and idea of thinking, that is, the concept comes
before the objective structure in Conceptual Art are the elements that have lead to today's discourse. When we look at the
debates on the transformation of ideas into form and the place of the idea of an artwork as an intermediary and mediator for the
descriptive conveyor of situations and phenomena in the art history, today, it is inevitable to come across the computer, the
most spectacular machine of the 2000s, and artificial intelligence in particular, as the mediator, promoter and the leading actor
of this debated topic. The purpose of the article; is to answer to the question whether it is possible for artificial intelligence to
exist in a way that can show the conceptual, intellectual thinking and attitude in the artist's production, in the light of these.
Within the scope of the study, the story of the introduction of artificial intelligence to the art scene, the historical development
of these discussions, the intellectual debates about its visibility in the art world today and the technical and scientific details are
discussed. The concepts of hybrid creativity and artistic creativity are explored in the context of artificial intelligence.
Subsequently, this controversial issue is drawn to the axis of Turkish Contemporary Art. In this context, in two different works
from Bager Akbay and Vahit Tuna, their association with artificial intelligence and the collaborations they have realized are
discussed in the context of contemporary art and artificial intelligence debates.

Keywords: contemporary art, artificial intelligence, artistic creativity, collective production, hybrid creativity
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