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21.yiizyilda grafik tasarima paralel olarak tipografik tasarimlarda da bilgisayar teknolojilerinin kullanilmasi oldukga
benimsenmis ve bu yolla iiretilen ¢alismalar geleneksel yontemlerle olusturulan ¢alismalarin yerini almstir. Insan el ¢izimlerini
ve hareketlerini taklit edebilen grafik kullanici ara yiizleri ve yazilimlar birlikte ¢alisarak, tasarimcilara daha hizli tasarim
yapabilmeleri i¢in kolaylik saglamistir. Fakat biitiin bu teknolojiler ayn1 zamanda tasarimcilar1 siirlandirmakta, rastlantisal
olguyu en aza indirgeyerek tasarimlarinin deneysel olma durumunu engellemektedir. Bu noktada kodlama ile tasarim yapmay1
miimkiin hale getiren yazilimlar, tasarimcilar igin yeni bir agilim sunmaktadir. Calismada dogrudan kodlama yontemi ile
tasarim yapmay1 miimkiin kilan ortamlar incelenmekte, yapilmis olan islerden 6rnekler sunulmaktadir. Uygulama kisminda ise
Nodebox3 programu kullanilarak {iretilen deneysel tipografi ¢alismasinin tasarim siireci anlatilmakta, kodlama ile deneysellik
¢ercevesinde Ornek bir ¢aligma yontemi anlatilmaktadir. Makale grafik tasarimcilarin deneysel tipografik ¢alismalar olusturmak
iizere kodlama yonteminden nasil yararlanabileceklerini konusunda bilgi vermeyi ve 6rnek bir uygulama siirecini paylasmay1
amaglamigtir.
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Giris

Gilintimiiz grafik tasarimi bilgisayar teknolojilerinin gelisimiyle birlikte degismekte, her yeni ilerleme
ile birlikte yeni yaklagimlar ve sonuglar olusturmaktadir. Tasarimcilarin biiyiikk bir ¢ogunlugunun
kullanmakta oldugu yazilimlar, olanaklar1 dahilinde ortaya ¢ikarilabilecek olan gorsel malzeme hakkinda bir
on fikir sunmakta, tasarimcilar1 da bu yonde etkilemektedir. Oyle ki grafik tasarim ve tipografi baglaminda
belirli trendler olusturmaktadir. Tarihsel siirecin bagindan itibaren tasarim kavraminin 6zgiinlesme ve
farklilagma arayislarini belirgin sekilde gozlemledigimiz deneysel tipografi agisindan bakildiginda da durum
ayni yonde ilerlemektedir ve ayni dogrultuda grafik tasarimin dijital teknolojilerden bagimsiz bir iiretimi
diisliniilemez hale gelmis durumdadir. Bu endiselerin bir sonucu olarak tasarimcilara hazir olarak kodlanmis
bir ara yliz sunmak yerine saf kodlar ile tasarim yapabilme imkani sunan ortamlar olusturma fikri ortaya
atilmistir. Gelisen fikrin sonucunda yapilan girisimlerin ilki kodlama alaninda sagladig1 yenilikler ile doniim
noktasi olan Processing’dir. “Esnek bir eskiz yazilimi ve gorsel sanatlar baglaminda kod yazmay1 6grenmek
icin kullanilan bir dil” olarak tanimlanan Processing 2000’lerin basinda Casey Reas ve Benjamin Fry
tarafindan baslatilan bir projenin iriiniidiir (Processing.org, t.y.). 2002 yilinda ise EMRG (Experimental
Media Research Group) tarafindan gelistirilen bagka bir kodlama ortam1 olan NodeBox sunulmustur. Kendi
web sitesinde “Ac¢ik  kaynakli araglar1 kullanarak tasarimcilarin  sikict  {iretim  zorluklarini
otomatiklestirmelerine, biiyiik veri kiimelerini gorsellestirmelerine ve birler ve sifirlar {izerinde diistinmeden
bilgisayarin ham giicline erigsmelerine olanak sagliyoruz. Araglarimiz geleneksel tasarim uygulamalariyla
biitiinlesir ve bir¢ok platformda calisir.” (Nodebox.net, t.y.) ifadesi ile tanitilan NodeBox, Java tabanli bir dil
kullanan Processing’den farkli olarak Python programlama dilini kullanarak iki boyutlu gorsel giktilar
olusturan tiicretsiz bir bilgisayar grafik uygulamasidir (De Smetdt ve ark., 2011:264). Her iki program da
iicretsiz olarak kullanicilara sunulmus olup 2000’lerin bagindan itibaren giiniimiize kadar farkli versiyonlar1
gelistirilerek ii¢ boyutlu tasarim, animasyon, etkilesimli ¢iktilar olusturabilme, farkli kodlama dillerine uyum
saglayabilme gibi ¢ok fazla ozellik kazanmistir. Bahsedilen iki programin diginda kodlama ile tasarim
pratigini 6neren baska yazilimlar da bulunmaktadir.

Nodebox’1n gelistiricileri De Smetdt ve arkadaslarinin ifadesiyle “Pratikte, NodeBox iiretken sanat
denilen seyi yaratmak i¢in kullanilir. Uretken sanat, ortaya ¢ikma (emergence) ve kendi kendini diizenleme
hakkindaki fikirlerden ilham alan ve yapay zeka ile yapay yasamdan 6diing alinan teknikleri kullanan sanatsal
bir alanidir.” (2011:264). Uretken sanat ve iiretken tasarim kavramlar1 kodlama yontemiyle iiretilen
tasarimlarin paylasildigi birgok calismada karsimiza ¢ikmaktadir. Bu alanda en ¢ok taninan isim olan
Galanter’e (2003) gore "Uretken sanat, sanatginin bir dizi dogal dil kurali, bir bilgisayar programi, bir makine
veya baska bir yontemsel bulus gibi bir sistemi kullandig1 ve bir dereceye kadar otonomi katkist bulunan
herhangi bir sanat pratigini ifade etmektedir. " Uretken sanatin dogasinda var olan otonomi “kendi kendini
yonetebilme 6zelligi veya disaridan gelen kontrolden kurtulma niteligi” olarak tanimlanmaktadir (Bradshaw
ve ark. 2013:54).

Bu arastirmanin odak noktas: olan deneysel tipografi agisindan otonomi, istenilen deneysellik
kurgusunu saglayan bir prensip olarak 6ne ¢ikmaktadir. Temelde benzer prensiplere sahip olan kodlama
ortamlar1 deneysellik kavraminda 6nemli bir yeri olan “rastgelelik ve dngoriilemezlik” dlgiitlerini karsilama
konusunda oldukga basarilidir. Son yillarda farkindaligi artmakta olan ve tasarimcilar arasinda kullanimi
hizlica yayginlasan kodlama yontemi deneysel tipografi alaninda da kullanim imké&ni bulmustur. Bu
calismada dogrudan kodlama yontemi ile tasarim yapmay1 miimkiin kilan ortamlar incelenmekte, aralarindaki
temel farklar tartisilmakta ve yapilan deneysel tipografi islerinden Ornekler sunulmaktadir. Uygulama
kisminda ise Nodebox 3 programi kullanilarak iiretilen deneysel tipografi ¢aligmasinin tasarim siireci
anlatilmakta, kodlama ile deneysellik ¢er¢evesinde drnek bir ¢caligma yontemi olarak sunulmaktadir.

Yontem

Bu arastirmada nitel aragtirma yontemlerinden dokiiman analizi yontemi kullanilmistir. Dokuman
analizi “birincil arastirma veri kaynagi olarak ¢esitli yazili metin bigimlerini toplamak, gézden gegirmek,
sorgulamak ve analiz etmek™ olarak tanimlanabilen bilimsel bir arastirma yontemidir (O’Leary, 2017:496).
Arastirmanin ilk kisminda deneysel tipografi ve bilgisayar sanat1 baglaminda gelisen kodlama ortamlar1
hakkinda alan yazin taramasi yapilmis, ikinci kisimda ise “deneysel tipografi” ve kodlama araci (Nodebox,
Processing vb.) anahtar kelimeleri ile elektronik ortamda yer alan giincel ¢evrim igi portfolyo sitelerinde
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tarama yapilmistir. Belirlenen temaya uygun olan proje drnekleri toplanarak veri seti olusturulmus, veriler
deneysellik ve kodlama 6lgiitleri ile igerik analizine tabi tutulmustur. Analiz sonucunda elde edilen sonuglar
bulgular kisminda aktarilmistir. Caligmanin {i¢iincii kisminda Nodebox3 kodlama ortamini kullanarak bir
uygulama c¢aligmasi yapilmus, literatiir taramasi ile elde edilen veriler uygulamali olarak degerlendirilmistir.

Deneysel Tipografi Hakkinda

Deneysel tipografinin 6ziinli olusturan tipografik deneylerin baslica hedefi, grafik elemanlar,
tipografik ogeler ve goriintii arasindaki iligkileri 6zgilirce aragtirarak ve sorgulayarak 6zgiin sonuglara
ulasmaktir. Bahsedilen silire¢ esnasinda tasarimcilar, tipografik elemanlar1 kullanarak, hedef kitleyi
eglendirmeyi ve sasirtmay1 hedefler. “Diger grafik anlati bi¢imlerinde oldugu gibi tipografi de sonsuz ifade
yetenegine sahiptir. Tipografik kesfin tek sinir1, tasarimcinin kendisinin dayattigi simirlardir” (Carter,
1997:14). Geleneksel anlamda tipografi makine dizgisi ile olusturulur ve el ile yapilan yontemleri disinda
birakir. Deneysel tipografi geleneksel tipografinin simirlarini yikarak farkli yazili anlatim formlarini
kullanmakta ve tipografiye yeni bir boyut kazandirmaktadir (Okur, 2003:36). Bu a¢idan iyi bir deneysel
tipografik caligmada tasarimci farkli bakis acilarini aktarabilmeli, bunlari tipografik formlar araciligiyla
yansitabilmelidir. Deneysel tipografide amag tekdiizelige karsi ¢ikmaktir. Harflerin formuna soyut bigimler
kazandirmak, kelimeleri gorsel ritimlere veya siirsel dokulara doniistiirmektir. Tipografinin bu farkl
yorumunda kelimeler sinirlandirmalardan kurtulup esnek formlara veya isaretlere doniisiirler.

Bilgisayarlarin yardimi olmadan dnce yapilan tipografi ¢calismalarda tasarim ifadesinde oldukga kati
sinirlamalar mevcuttur ¢iinki tasarimcilar ¢ogunlukla fir¢a ve kalem gibi el marifeti ve deneyim gerektiren
araclar kullanarak tasarimlarimi iiretmektedir. Eger is¢ilik miikemmel degilse ya da yeterli egitim
alinmamigsa, tasarimin istenen bigimde ve tarzda ifade edilmesi kolay degildir. Bununla birlikte, dijital ¢aga
gecis ve ¢esitli yazilim ve programlama dillerinin ortaya ¢ikmasi ile mevcut araclar ve ¢aligma yontemleri
ile ifade etmesi zor olan tipografiyi kolayca yazip stilize etmek miimkiin hale gelmistir (Namoo, 2015:203).

Grafik tasarim tarihinde ilk olarak karsimiza ¢ikan etkileyici deneysel tipografik ¢aligmalar, genel
olarak postmodernizm sonucu ortaya ¢ikan, deneysel ve yapt bozumcu (dekonstruktivist) tipografik
calismalardir (bkz. Gorsel 1). Postmodernizm 1970’li yillarda temel felsefesi ve ortak ¢izgisi olmayan bir
yaklagimla grafik tasarima bir bi¢im ve hareketlilik getiren disavurumcu bir ¢ag baglatmistir. Amerika’daki
postmodernizmin Onciilerinden olan Basel Tasarim Okulu 6gretim gorevlisi Wolfgang Weingart, bireysel
anlatimi savunmus, modernizmin objektiflik idealini reddetmistir. Weingart ayn1 zamanda tipografide de
klasik kurallarin asilmasi gerekliligi iizerine g¢alismalar yapmistir. Weingart’in kolaj c¢alismalarindaki
yaklasimi, yapibozumcu tasarim anlayisinda goriilen genel bir 6zelliktir; “birlik, uyum ve dengenin yerini,
birbiri ile uyumsuz formlarin almasi bir yandan da bu formlarin birbirleri ile yarattiklar1 kiskirtict gerilim,
farklt katmanlarin birbiri iizerinde yer almasi ile yaratilan c¢ok katmanliliktir” (Akgil, 2008:105).
Tasarimcinin eserlerinde sergiledigi yaklasim ile her katman, tipografik dilin ve bigimin kullanimi boyunca,
dilin karmasiklig1 igerisinde izleyicinin kesfedip deneyimleyebildigi bir oyun ortaya konulmaktadir (Ozel,
2018:68).
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Gorsel 1. Wolfgang Weingart’in yapibozumcu deneysel tipografik ¢alismalarindan 6rnekler
https://www.moma.org/artists/6289
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20. ylizyilin baglangicindan itibaren ¢esitli sanat ve tasarim hareketleri ile kendini gdsteren tipografik
deneyler yeni degildir. Fiitiirizm de stijl, DADA, konstriiktivizm ve post modernizm ile beliren deneysel
calismalar yeni teknolojilere cevap vermis, tipografi alaninda 6nemli ilerlemeler kaydedilmistir. Ancak tim
bu teknolojilerin higbiri, tipografik kurulusu bilgisayar teknolojisi kadar giiclii bir sekilde etkilememistir.
Masaiistii yayinciligin ortaya ¢ikisiyla birlikte, tipografik uygulamalara karsi goriiniiste uyumsuz olan iki zit
grup ortaya ¢cikmustir. [1ki, tipografik gelenege sadakatle bagh kalanlar ikincisi ise gelenege karsi ¢ikan ikinci
isyancilardir (Carter, 1997:5).

Jacques Derrida’nin 1960’11 yillarin sonunda ortaya attig1 “yapibozumculuk (dekonstruktivizm)”
kavrami, postmodernistlerin dil ve iletisimin dogasina yonelik diislincelerine ivme kazandirmistir. Harvey’e
gore (1999:67), yapibozumculuk felsefi bir konum olmaktan ziyade dil bilimden yazim kuramina,
toplumbilimden insanbilime, ruhbilimden gostergebilime pek c¢ok disiplinin bir araya geldigi ortak bir
diisiince diizleminin yeni bir sdylemini olusturmaktadir (Uzunoglu, 2019:23). Yapibozumculuk, tipografik
diizenlemelerin okunaklilik islevini yerine getirmekten daha ¢ok, harfleri bir tasarim birimi olarak ele alip,
tasarimdaki gérevini sorgulamistir. Bu dosnemde Neville Brody, David Carson ve Emigré ad1 altinda bir grup
tasarimc1 diinyaca taninan basarili islere imza atmislardir. Tipografik yapibozumculuk-okunaklilik ve
maksimum gorsel etki arasindaki ¢ekisme 90’larda Brody’nin c¢aligmalarinda goriilmektedir (White,
2002:172) (bkz. Gorsel 2).

Gorsel 2. Neville Brody’nin dekonstriiktivist deneysel tipografik ¢aligmalarmdan 6rnekler
https://www.openbooks.com.br/project/fuse-1-20 /

Okunabilirlik, okurken harf bigimlerini ne kadar kolay desifre edebilecegimizin bir Slgiisiidiir.
Okuturluk ise metnin izleyicinin ne kadar dikkatini ¢ektiginin Ol¢iisiidiir. Neville Brody’nin deneysel
calismalarindan biri olan “The future city transcends...” sloganli afisi okunurlugun sinirlarin1 zorlamaktadir.
White’a gore (2011:446) “Bu afisi fark etmek, okumaktan ¢ok daha kolaydir.” Oyle ki deneysel ¢alismalarin
tipografinin birincil islevi olan okunurlugu geri plana atarak okuturluk islevini 6n plana ¢ikardigin1 bu
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calisma ile gorebilmekteyiz (bkz. Gorsel 3).
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Gorsel 3. Neville Brody, Afis, White (2011:475)

Metnin gorsel temsili, yalnizca bilgi aktarimi i¢in okunabilirlik gibi islevsellik agisindan degil, ayn
zamanda ikincil ve iiglinciil anlamlarin géz 6niinde bulundurulmasi ve giizellik seviyesinin yorumlanmasi
icin dnemlidir. Bu nedenle, etkileyici deneysel tipografik ¢alismalarda harflerin formu ve fiziksel 6zellikleri
¢ok dnemlidir (Namoo, 2015:204).

1984 yilinda bilgisayarlarin tasarim diinyasina girisi deneysel tipografik ¢aligmalar i¢in de bir doniim
noktas1 olmustur. Tarihsel siirecte bilgisayarin tasarim diinyasina girmesi postmodernizmin ortalarina denk
gelmektedir. Sayisal teknolojinin olanaklari ile gelisen deneysel ¢er¢evede yeni bir tipografik anlatim dili
dogmus, uygulama siirecini oldukg¢a kolay hale getiren bilgisayarlar, 6zgiin tasarimlarin gelistirilmesini
kolaylagtirmistir. 90’larda gelismeye baslayan ve etkileri giiniimiize dek yansiyan bilgisayar kullanimi
“denemeyi” ve “deneyselligi” olas1 hale getirmis, tasarimcinin dzgiirliik alanini genisletmistir (Ozkurt,
2011:27). Bilgisayarin kullanimina ge¢ilmesiyle baslayan bu degisim 1992’den sonra tiim diinyada internet
teknolojisinin yayginlik kazanmasi ile birlikte hiz kazanmis, kiiresel olarak yeni bir tasarim ddnemine
gecilmistir. “Bu yeni dénem halen gelisimini siirdiiren sayisal teknoloji ve olanaklarin harf/font tasariminda
etkin oldugu ve tipografik egilimlerin yine siirekli degistigi bir siire¢ olarak gelisimini siirdiirmektedir. O
nedenle giiniimiizdeki bu durum ayr1 bir inceleme konusudur.” (Sarikavak, 2006:78). Deneysel tipografinin
canlanmasi, dijital teknolojinin gelismesi ve bilgisayarlarin ortaya ¢ikmasiyla yakindan ilgilidir. Dijital
teknoloji tipograflara harf seklini deforme etme 6zgiirliigli dahil olmak {izere bir¢ok imkan sunarak onlar1
geleneksel yontemlerin kisitliliklarindan kurtarmistir. Ozellikle, Fontographer ve Fontlab gibi yenilik¢i font
gelistirme yazilimlarinin tanitilmasiyla, tipografik tasarimlarda dikkat ¢ekici gelismeler elde edilmistir.

Gilintimiizde tasarimcilar, grafik kullanict ara yiizlerini ve yazilim paketleri kullanarak tipografik
tasarimlar olusturabilmektedir. Geleneksel yontemler ile {iretilen isler de insan el gizimlerini taklit edebilen
dijital donanimlar sayesinde taklit edilebilmektedir. Bununla birlikte, temel etkilesim araci olan grafik
kullanici ara yiizi, tasarimcilarin yaraticiligini ve gorsel sonuglarini sinirlayabilmektedir. Yakin bir gelecekte
hizla gelismekte olan grafik yazilim paketlerinin de ortadan kalkmas1 ve yerlerini programlama dilleri ile
calisan sistemlere birakmalar1 6ngdriilmektedir (Ahn ve Jin, 2015:168). Yaraticiliga daha ¢ok imkan taniyan
kodlama yontemi ile olusturulan tipografik tasarimlar yeni tipografik kimlikler kesfetmeye oldukga agiktir.

Deneysel Tipografi i¢in Kodlama Ortamlari: Processing ve Nodebox
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Dijital cagdaki gelismeler ile birlikte grafik tasarimcilarin bu gelismeleri yakalamak istemeleri uzun
sirmemigtir. 90’larin sonunda Finlandiya’da Lahti Tasarim Enstitiisiinde Grafik tasarim bdliim baskani
olarak gdrev yapan Tarja Nieminen yeni medya uygulamalarini miifredata eklemek i¢in ¢aligmalar yapmaya
baslamistir. 1998°de bir tipografi ¢alistay1 diizenlemek iizere 6gretmen arayisi i¢ine giren Tarja arastirmalari
sonucunda Lucas Nijs’e ulasir. Nijs 80’lerin ortalarindan beri Avrupa’da dijital tasarimin onciisii olarak
bilinmektedir. Nijs Apple icin c¢alistig1 zamanlarda yeni medya ile daha ¢ok ilgilenmistir ve dijital font
yaratict Fontographer ile Macromedia Director’ii kullanarak yeni medyay1 bir araya getirecekleri bir ¢alistay
diizenlemeyi Onerir. Bu workshop serisi ile baglayan yolculugu NodeBox’1 gelistirmesi i¢in ona ilham
kaynag1 olmustur (Nieminen ve Nijs, 2016). A¢ikca anlagilmaktadir ki giinlimiizde grafik tasarimecilarin ¢ogu
tasarimlarini kendi kendilerine {iretebilmelerine yetecek kadar kodlama bilgisine sahip degildir. Bu nedenle
NodeBox 3 ile sunulan grafik ara yiiz sayesinde kod yazilimina gerek duyulmadan basit bir nod tabanli sistem
ile tasarim olusturmak kolay bir yoldur (nodebox.net, t.y.). Yazilim grafiksel nod sistemi sayesinde grafik
tasarimcilarin karsisina ¢ikan programlama engelini azaltmay1 hedeflemistir. Programin araytizii solda bir
eskiz alan1 sag tarafta ise nodlarin (diigiimler) eklendigi ve nodlarin degerlerinin ayarlanabildigi iki
pencereden olugsmaktadir (bkz. Gorsel 4).
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Gorsel 4. Nodebox3 kullanici ara yiiz gorselleri
https://www.nodebox.net/node/

Kodlama ile tasarima farkli bir bakis agisi ile yaklasan diger bir ortam da Processing’dir. Processing
2000’lerin basinda Casey Reas ve Benjamin Fry tarafindan baslatilan bir projedir (processing.org).
Processing, Java tabanli arkaik bir programlama dilidir ve bu nedenle Processing’de 6grenilen her seyin diger
tim teknolojiler i¢in de uygun oldugu sdylenmektedir. (Rodenbroeker, 2021). Processing’in kullanici
kitlesini artirmasindaki en 6énemli faktor kullanici dostu ve minimal ara yiize sahip olmasidir ancak buna
ragmen oldukca gii¢lii bir tasarim aracidir. Sadece kodlama ile 2 ve 3 boyutlu grafikler, animasyon ve
etkilesimli tasarimlart oldukga hizli bir sekilde iiretilme potansiyeline sahiptir (bkz. Gorsel 5).

ing quote = "Be like water!";
void draw() {

background (#f1f1f1);

fill1(0);

textFont(helvetica); Be ||ke Watel"

textSize(100);
Gorsel 5. Processing kullanici ara yiizii gorseli

textAlign(CENTER,CENTER) ;
https://timrodenbroeker.de/courses/typemachines/text-frames/

text(quote,width/2,height/2);
}
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Processing ve Nodebox disinda (p5.js ,openprocessing, Three.js, D3.js vb.) pek ¢ok kodlama ortami
da mevcuttur ve biitiin ortamlar ile deneysel tipografi caligmalar: iiretilebilir. Ancak bu ¢alismanin dokiiman
analizi sonucunda daha ¢ok bu iki ortamin kullamildig1 deneysel tipografi ¢alismalarina ulasilmistir. O
nedenle iki ortam 6zelinde elde edilen bulgular paylasiimaktadir.

Bulgular

Calismanin veri setini olusturmak iizere elektronik ortamda yer alan ¢evrim i¢i portfolyo sitelerinde
“deneysel tipografi” etiketi ile paylasilan ¢aligmalar “Nodebox ve Processing” araglarini kullanma 6lgiitiine
gore filtrelenerek dokiiman taramasi yapilmistir. Ulasilan ¢aligmalar iginde 6ne ¢ikan 6zgiin tasarimlardan
bir kism1 asagida paylasilmaktadir.

U+2194, Anhembi Morumbi Universitesi’nde okuyan bir grup grafik tasarim dgrencisinin mezuniyet
icin gelistirdikleri projeleridir. Proje siirecleri “Dijital tiirlerin yaratim siirecinde “deneme”nin katkis1 var
mi1?” sorusuyla baslamistir. “Dijital tiirlerin yaratici siirecindeki deneyler, tipografi ve 6zelliklerinin bilgisine
ve tartisilmasina, ayrica mevcut kaliplarin sorgulanmasina ve nihayet yeni olasiliklarin kesfedilmesine
katkida bulunur.” hipotezi ile deneysel uygulamalarin sanat, tasarim ve tipografi ile iligkisini arastirmiglardir.
Sonug¢ olarak dijital yazi tasariminin tiim asamalarini deneysel olarak arastiran bir tipografi projesi
gelistirmislerdir (bkz. Gorsel 6) (Behance, 2017).

Complexidade
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Gorsel 6. U+2194, Deneysel tipografi projesinden gorseller, font ailesi ve yerlestirme ¢aligmast.
https://tinyurl.com/4vha9wmy

Dijital tipografi tiretmenin farkli agamalarini deneyimlemek ve gelistirmek amacini tasiyan proje
oncesinde “Programlamadan kaynaklanan olasiliklart kesfeden, dinamik, etkilesimli 6zellikler tasiyan yazi
tipi olusturun” tanimlamasi yapilmistir. Adobe Illustrator, RoboFont, Nodebox ve Processing araglarinin
kullanildig1 projenin entelasyon sunumunda yazi karakteri mekandaki ziyaretgiler ile ger¢ekzamanli olarak
etkilesime girmektedir. Projeksiyona yaklasildiginda tipografi daha okunakli hale gelmekte, ¢izginin kalinlig:
odadaki insan sayisina gore degismekte ve ses ile fontun yapisinda bozulmalar olmaktadir. Proje kodlama
yonteminin diger tasarim yazilimlari ile ortak bir sekilde kullanildigi, kodlamanin etkilesim 6zellikleri 6ne
¢ikaran bir deneysel tipografi 6rnegidir (bkz. Gorsel 6).

Didot Silkwoven adli deneysel ¢aligma ise 36 Days of Type'in 2016 baskisi igin yapilmis olan iiretken
tasarim ve tipografi lizerine bir alistirmadir. Proje konsepti "dokuma ile tasarim" olarak belirlenmistir.
Projenin iiretken tasarim gergevesi ise NodeBox kullanilarak saglanmistir. Tasarim siireci projenin
tasarimcilari tarafindan asagidaki sekilde agiklanmistir:

“Her harf, bir hizli siralama algoritmasi aracilifiyla kaydirilmis bir modelde yeniden siralanan rastgele, daginik noktalar
tizerinde ayristirtlmig, daha sonra orijinal diizendeki bir nokta, kaydirilan desendeki bir bagka nokta ile birlestirilerek ¢izgiler
olusturulmustur. Arkada, her satir, onlar1 rastgele zikzak desenlerde kiran bir kipirdatma operatorii tarafindan degistirilen esit
pargalara boliindi. Her satirin minimum vurus genisligi ve opakligi oldugundan, yaz: tipi, birbirinin iistiine binen ve birbirini
dolayan ayr1 ipliklerle yeniden ortaya ¢ikmis ve tamamen dijital yollarla organik, "Oriimcek Ag1" goriiniimii elde edilmistir.”
(bkz. Gorsel 7) (Chicane workshop, 2016)
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Gorsel 7. Didot Silkwoven deneysel tipografi projesi harf ¢aligmalart
https://bit.ly/39NuMKS8

Tasarime1 Jin Tee tarafindan tretilen Leering Alocasia adli proje “iiretken tipografi deneyi” olarak
tanimlanmistir. Caligmada iiretken tipografi bir ara¢ yerine bir sanat eserinin konusu olarak sunulmaktadir.
Uretken harf karakterleri zengin bir hikaye anlatmak igin bir arag olarak kullanilabilir mi? sorusu ile yola
cikilmistir. Kodlama yontemi ile olusan grafikleri hikayesi olan bir kurgu dahilinde sunmasi ile ¢aligma
oldukga dikkat ¢ekmektedir. Yazilan kodlama, bir kelimenin her harfini her bir diigiime tahsis etmekte,
birimler agik ve kapali gozler gibi goriinmektedir. Projeye adini veren “Leering Alocasia” bitkisinin
yapraklarinin giin 15181 ile yon degistirmesinden ilham alan hikaye yazi karakteri ve kodlamay1 tanitan bir
unsur olarak kullanilmistir (Tee, 2020) (bkz. Gorsel 8).

Look-- there:
behind the fence.

Gorsel 8. Leering Alocasia deneysel tipografi projesi harf ¢alismalari
https://tinyurl.com/mrxcj6ua

“Asla carpigsmayan, ancak bir anlam ortaya koyan varliklar arasindaki iliskilerin kesfi.” olarak
tanimlanan “Distance” Hadraba’nin deneysel hareketli yazi karakteri tasarimidir. Kodlama ortami araci
olarak Processing kullanilarak yazilan algoritma sayesinde yazi karakterleri, ana hatlar1 boyunca ilerleyen
dairenin ¢izdigi form ile olusmaktadir. Distance ile Processing’in animasyon iglevini 6n plana ¢ikaran dikkat
¢ekici tipografik metinler tiretilmistir (Hadraba, 2019).

ental animated typeface

Gorsel 9. Distance deneysel tipografi projesi harf ¢alismalari
https://tinyurl.com/48fr2r6s
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Gorsel 10°da yer alan “Datawave”, tasarimcist Gavilanes tarafindan iiretken yazi karakteri olarak
nitelenmektedir. Harflerin ana hatt1 iizerinde random() fonksiyonu ile tanimlanan iiggen formlar, siirekli
olarak rastgele sekilde belirlemektdir. Renkler ise RGB degerleri ¢izilen her bir liggen icin rastgele degerler
alacak sekilde fill (random(255), random(255), random(255)) kodu ile tanimlanmistir. Uretken tasarimin
dogas1 geregi rastgele Ozellikler tasiyan bir otonom sistemi algoritmik olarak yansitan bu tasarimda
Processing kullanilmistir (bkz. Gorsel 10) (Gavilianes, 2017).

generative_font

Gorsel 10. Datawave deneysel yazi karakteri ve algoritma gorseli
https:/tinyurl.com/2dz6r2vy

Processing ile {retilen baska bir deneysel tipografi calismasi “mirrory font”, sine wave
algoritmasindan yararlanarak salinim hareketini olusturan bir tasarimdir. Kodlama ortami ile animasyon
formatinda c¢iktilar iiretebilmek oldukga pratik bir siiregtir. Bu projede de salinim hareketi ile yazi
karakterinin govdesinde olusan kirilmalarin anlik goriintiileri sabit gdrsel ¢iktilar halinde alinarak yazi
karakteri olarak kullanilmistir. Mirrory, deneysel siiregcte olusan ¢esitli varyasyonlar1 igcermektedir (bkz.
Gorsel 11) (Vedia, 2019).

Gorsel 11. Mirrory deneysel yazi karakteri gorseli
https://tinyurl.com/yckjr9pe

Uygulama Calhismasi

Bu bdliime kadar anlatilan bilgiler kullanilarak NodeBox3 programi ile deneysel bir yazi karakteri
uygulamasi yapilmistir. Tasarim baslangicinda ilk olarak “textpath” nodu olusturulmus, “resample” ve
“point” nodlar1 ile yazi karakterinin kenar ¢izgileri noktalara doniistiiriilmiistiir. Olusturulan noktalar arasinda

661



Cakicioglu ilhan, Fatos. “Deneysel Tipografi Cahismalarinda Kodlama Yintemi ve Bir Uygulama”. idil, 93 (2022 Mayis): s. 653-665. doi: 10.7816/idil-11-93-03

“line” ile baglant1 kurularak bu baglant1 ¢izgiler halinde ifade edilmistir. Networkte “point” ve “line” nodlar1
arasina eklenen “shift” ile ¢izgisel baglantilarin ¢esitliligi saglanabilmektedir. Yazi karakterlerinde deneysel
olma durumunu saglayan rastlantisal olguyu bu diigiim olusturmaktadir (bkz. Gérsel 12).

Gorsel 12. Nodebox 3’de “shift” modundaki “Amount” degerinin degismesi ile olusan yazi karakterleri
Kisisel arsivden

Cizgisel oriintillerden olusturulan yazi karakterine renk katabilmek icin “colorize” ile baglanti
kurulmustur. “color” nodlar1 tek bir renk degeri tasiyabilir. Bu nedenle farkli renklerde ¢ok sayida “color”
nodu “combine” ile bir araya getirilerek olusturulan ¢izgilerin farkli renklerde goriinmeleri saglanabilir.

i

Gorsel 13. Nodebox 3’de ¢ok sayida “color” nodunun “combine” ile baglanarak farkli renk degerlerinin uygulanmasi
Kisisel arsivden

Networkiin ilk sirasinda yer alan “textpath” deki text degerine her bir harf karakteri girilerek alfabenin
tamami olusturulmustur (bkz. Gorsel 14).
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Gorsel 14. Nodebox ile olusturulan deneysel tipografi ¢alismasi
Kisisel arsivden

Tartisma

Yapilan tasarim uygulamasi 6ncesinde Processing 3 ve Nodebox 3 versiyonlarinin her ikisi ile de
calisilmistir. Oncelikle her iki kodlama ortamimin da farkli ¢alisma prensibi mevcuttur. Nodebox3 node
(diiglim) tabanli bir sistem iken Processing saf kodlarin yazilimi ile ¢aligmaktadir. Nodebox ile ¢aligmaya
baslamak i¢in grafik tasarimcinin temel kodlama bilgisine sahip olmasina ihtiyaci yoktur, ancak Processing
icin tasarimcinin mutlaka temel seviyede bir kodlama bilgisine sahip olmasi gereklidir. Nodebox vektor
tabanli bir kodlama ortami iken Processing piksel tabanli bir ortamdir. Ancak her ikisinin de eskiz penceresi
ayni kartezyen sistem prensibine gore olugturulmustur. Nodebox, Photoshop veya Illustrator gibi geleneksel
uygulamalardan farkli bir model kullanmaktadir ancak her ne kadar kodlama yontemi olarak goriilse de ¢ikti
almak i¢in Adobe’un tasarim programlarina benzer sekilde bir yontem sunmaktadir. Processing’de ise ¢ikti
almak i¢in istenilen ¢ikt1 formatini ve 6zelliklerini tanimlayan ayr1 bir kodun yazilmasi gerekmektedir.

Bu caligmada deneysel tipografik calismalar olusturmak iizere kullanilabilecek olan kodlama ortamlari
incelenmis, yapilan uygulama calismasinda Nodebox 3 programindan yararlanilmis, yontemdeki siireg
incelenmistir. Giiniimiizde grafik tasarimcilarin ¢ogu grafik ara yiizii benzer olan Adobe Photoshop veya
[llustrator gibi yazilimlar ile tipografik ¢aligmalarini tiretmektedirler. Kodlama ile tasarim fikri Processing
ve Nodebox gibi ortamlarin iicretsiz olarak tasarimcilara ulastirilmas: ile birlikte gittikge daha c¢ok
benimsenmektedir. Ortaya konulan 6rnek deneysel tipografi ¢alismalar incelendiginde kodlamanin kullanict
etkilesimini tasarimlara dahil edebilme Ozelliginin 6n plana ¢ikarildigini gérmekteyiz. Bu durum diger
tasarim programlarina istlinliik saglayacak giicli bir Ozelliktir. Ayni1 zamanda kodlama ydnteminin
animasyon yetisi ve tasarim biriminin tekrar1 ile oldukg¢a hizli bir sekilde rastgele varyasyonlar iiretebilme
kapasitesi de tasarimcilar1 cezbetmektedir. Yapilan uygulama ¢alismasinda da goriilmiistiir ki grafik tabanl
diger yazilimlarda yapilmasi uzun saatler alabilecek tasarimlar kodlama sayesinde c¢ok kisa siirede
iiretilebilmektedir. Ote yandan kodlama ile ilgili temel bilgisi olmayan bir tasarimci igin Processing gibi
yazilimlar da kodlama ile tasarim yapmak zorlayici olabilmektedir. Bu nedenle kodlama bilgisi
gerektirmeyen diigiim tabanlt bir sistem ile calisan Nodebox ogrenilmesi daha kolay bir alternatif
olabilmektedir. Ayrica kodlama ortamlarina dair egitim kaynaklar1 heniiz gelismekte olup, bilindik tasarim
programlarina nispeten oldukga sinirlidir. Cevrimigi olarak ulagilabilecek egitim kaynaklari yeterli sayida ve
diizeyde degildir. Bu durum kodlama yodnteminin tasarimecilar tarafindan anlasilip en yiiksek verimde
kullanilmasini zorlagtirmaktadir. Kodlama ile tasarim son yillarda karsimiza ¢ikan giincel bir konudur ve bu
alanda yapilacak calismalarin grafik tasarim diinyasina olumlu katkilar1 olacaktir. Bu ¢alisma deneysel
tipografik tasarimlarda kodlama tekniginden yararlanilarak neler iiretilebilecegine dair bir fikir sunmaktadir.
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NDIL

CODING METHOD IN EXPERIMENTAL
TYPOGRAPHY STUDIES AND AN APPLICATION

Fatos CAKICIOGLU iLHAN

ABSTRACT

In the 21st century, the use of computer technologies in typographic designs has been adopted in parallel with graphic design,
and the studies produced in this way have replaced the studies created with traditional methods. Graphical user interfaces and
software that can imitate human hand drawings and movements have worked together to facilitate designers to design faster.
But at the same time, all these technologies limit the designers and prevent their designs from being experimental by minimizing
the random phenomenon. At this point, software that makes it possible to design with coding offers a new perspective for
designers. In the study, the environments that make it possible to design with the direct coding method are examined and
examples of the works that have been done are presented. In the application part, the design process of the experimental
typography work produced using the Nodebox3 program is explained, and a sample working method is explained within the
framework of coding and experimentation. The article aims to provide information on how graphic designers can benefit from
the coding method to create experimental typographic works and to share an example application process.

Keywords: Experimental typography, coding, Nodebox3, generative design, randomness
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