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oz
Bu caligmada sinema filmlerinde kullanilan gorsel efektlerin, kurgulanmasi ve teknik agidan hayata gecirilmesi ve bu
uygulamanin sinema sanatma olan etkileri incelenmistir. Calisma, fantastik sinemanin ilk drneklerinden yola ¢ikarak gérsel
efekt teknolojilerinin tarihsel gelisimine odaklanmigtir. Calisma, “yapisalci-gostergebilimsel” bir incelemeyi temel almustir.
Ayrica, sinema filmlerinde dijital olarak izleyiciye sunulan goriintiilerin ¢dziimlenmesinde film ¢dziimleme teknigi de
kullanilmistir. Caligma, 2000 — 2021 yillart arasinda Amerika Birlesik Devletleri ve Birlesik Krallik’ta vizyona girmis ve “’En
Iyi Gérsel Efekt”” dalinda 6diil almis filmler ile simrlidir. Veri toplama siirecinde The Matrix, Spider — Man 2, The Curious
Case of Benjamin Button, Avatar, The Jungle Book, Ex Machina, Blade Runner 2049 ve Tenet filmleri incelenmistir. Ayrica,
¢alisma kapsaminda Tenet filmi i¢in jenerik tasarimi yapilmustir.
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Giris

Sinema, hareketli resimlerin hizli halde gosterilmesi, gercek figiirler ve nesnelerin kayda alinmasi veya
cesitli animasyon teknikleri ve gorsel efektler gibi tekniklerin kullanilmasiyla ortaya ¢ikmis ve gelisimini
siirdiirmiistiir. Teknolojinin gelismesi, medya sektoriinii fazlasiyla etkilemis ve sinema sanatinda da animasyon
tekniklerinde ve ozel efektlerde degisiklikler meydana gelmistir. Bu degisimin basinda gelen gorsel efektler,
izleyicinin sinemaya olan ilgisini artirmakta ve merak duygusunu harekete gecirmektedir. Gorsel efektlerden
fazlaca yararlanan fantastik sinema, diger sinema tiirlerine kiyasla; nesne, sahne ve figiirlerin gerceklikten daha
fazla uzaklagtirilmasiyla ortaya ¢ikmaktadir.

Sinema sanati fantastik kurgularin ve hayal giiciiniin bir sanat eserine doniistiiriilmesindeki en etkili ve ilgi
cekici yollarindan biri olarak goriilmektedir. Sinema sanatinin teknolojik gelismelerle birlikte hizla ilerleyen bir
siirecte olmasi, sinema ile ilgilenen film sanatcilarmin hayal giiciinii kullanarak kurguladig: fikirlerin sinir
olmaksizin iiretilmesini saglamaktadir.

Bu calisma, fantastik sinema filmlerinde kullanilan goérsel efektlerin tiirlerini; teknik agidan hayata
gecirilmesi ve bu uygulamanin sinema sanatina olan etkilerini konu edinmektedir. Calismada, fantastik sinemanin
ilk yillarindan yola ¢ikarak gorsel efekt teknolojilerinin tarihsel gelisimi ve giiniimiizdeki durumu irdelenmistir.

Yontem

Caligma, “yapisalci-gostergebilimsel” bir incelemeyi temel almigtir. Ayrica, sinema filmlerinde dijital
olarak izleyiciye sunulan goriintiilerin ¢oziimlenmesinde film ¢oziimleme teknigi de kullamilmistir. Sinema,
kodlara dayal1 bir sdylemdir. Gostergebilimsel ¢6ziimleme, filmde tistleri ortiilii olan kodlar1 ortaya ¢ikarir, kodlari
yaratir, onlar1 agiklar, nesneler gibi belirler (Biiker ve Onaran, 1985:42). Bu ¢alisma kapsaminda son 20 yilda
gosterime giren sinema filmlerden rastgele segilenler betimleyici sekilde incelenmistir. Bu arastirmanin
orneklemini; gorsel efekt uygulamalarinin kullanildigi, ABD ve Birlesik Krallik’ta, 2000 — 2021 seneleri arasinda
gdsterime giren ve ayn1 zamanda ’En Iyi Gérsel Efekt’’ dalinda Akademi Odiilii almus filmler olusturmaktadir.

inceleme
AVATAR
Gorsel 1: Avatar Posteri. Gorsel 2: Avatar Poster
Kaynak: (Wikimedia, 2021) Kaynak: (ireminpenceresi.com)
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FIiLMIN KUNYESI

FiLMIiN KONUSU

TUR: Bilimkurgu
YAPIM YILI: 2009
FILMIN SURESI: 162 dk
YONETMEN: James Cameron
OYUNCULAR: Sam Worthington
Z0é Saldana
Sigourney Weaver
Michelle Rodriguez
Stephen Lang
Joel David Moore
Giovanni Ribisi
CCH Pounder
Dileep Rao
Matt Gerald
Laz Alonso
Peter Mensah
Wes Studi

e ULKE: ABD

Pandora'ya benzersiz bir gorev igin
gonderilen belden asagisi felgli bir denizci,
emirleri yerine getirmek ile evi oldugunu
diistindiigii diinyay1 korumak arasinda
kalmaktadir.

Kardesi bir soygunda 6ldiirtildiigiinde,
belden asagisi felcli Denizci Jake Sully,
uzak Pandora diinyasindaki bir gérevde
onun yerini almaya karar vermistir.

Gorsel 3: Avatar Jenerik Agihs.
Kaynak: (Youtube, 2021)

Gorsel 4: Avatar Gorsel Efektler.
Kaynak: (Wikimedia, 2021)

JENERIK

GORSEL EFEKTLER

e Jenerikte, film igerisindeki Pandora denilen
bir diinya gosterilmistir.

e Siyah fon iizerinde posterde de goriilen film
baslig1 i¢in kullanilan yazi tipi, Chris
Costello tarafindan tasarlanan Papyrus isimli
fonttur.

e Pandora’ya dair goriintiilerden sonra film
oyuncularinin isimleri, teknik ekip,
yonetmen gibi sahislarin isimleri ekrana
gelmistir.

e James Horner filmin miizik kismi ile
ilgilenmistir.

Bir oyuncunun yiiziine takilan yiiksek
¢Oziiniirlikli bir video kamera ve
isaretleyiciler ile Weta Digital'in kendi 6zel
olarak gelistirilmis yazilimi, yiizdeki hangi
kaslarin hareket ettigini haritalayabildiler.

Yazilimlar1 daha sonra verileri terciime etti
ve bir yiliz animasyon sistemine uyguladi.

Film icin 6nde gelen gorsel efekt sirketi
Wellington'daki Weta Digital idi ve bir
noktada film tizerinde ¢alismak i¢in 900
kisiyi istihdam etmistir.

Weta Digital, filmin dijital karakterlerini ve
ortamlarini yaratti, son derece ayrintili dijital
ortamlarda 800'e kadar tamamen bilgisayar
tarafindan olusturulmus karakterle 6zel efekt
sekanslar1 olusturdu.
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THE MATRIX

KEANU REEVES

LAURENCE! FISHBURNE

ON. APRIL 2% THE FIGHT FOR THE FUTURE BEGINS.

Gorsel 5: The Matrix Poster.
Kaynak: (tr.wikipedia.org, 2021)

Gorsel 6: The Matrix Filmin Konusu.
Kaynak: (alamy, 2021)

FiLMIN KUNYESI

FILMIN KONUSU

TUR: Bilimkurgu-aksiyon

YAPIM YILI: 1999

FILMIN SURESI: 136 dk.

YONETMEN: Lana ve Lilly Wachowski

OYUNCULAR: Keanu Reeves
Laurence Fishburne
Carrie-Anne Moss
Hugo Weaving
Joe Pantoliano

ULKE: ABD, Avustralya

Film, insanlar tarafindan algilanan
gercekligin aslinda, viicutlariin 1s1 ve
elektriksel aktivitesi bir enerji kaynagi
olarak kullanilirken insan niifusunu
sakinlestirmek ve boyun egdirmek i¢in
duyarli makineler tarafindan yaratilan
simiile edilmis bir gergeklik olan Matrix
oldugu bir gelecegi anlatmaktadir.

Bunu 6grenen bilgisayar programcisi
"Neo", makinelere karsi bir isyanin igine
cekilmistir.

Film, siberpunk ve hacker alt kiiltiirlerine
¢ok sayida gonderme icermektedir.
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VILLAGE ROADSHOW PICTURES

Gorsel 7: The Matrix Jenerik
Kaynak: (artofthetitle, 2021)

Gorsel 7: The Matrix Gorsel Efektler
Kaynak: (techeblog, 2021)

JENERIK

GORSEL EFEKTLER

Jenerikte bulunan yukaridan asagiya dogru inen
ve bir kod oldugunu diisiindiigiimiiz yazilarin
goriinmeyen kisminda bagka bir anlam oldugu
ortaya ¢ikmustir.

CNET'e gore, Simon Whiteley, yesil kod
satirlarini bulan filmde bir yapim tasarimcistydi.
Whiteley, Japon esinli karakterlerin karisinin
yemek kitaplarindan alindigini sdylemistir.
Diisen yesil karakterler veya bazilarinin
adlandirdig sekliyle “Matrix Rain” Japonca
hiragana, katakana ve kanji karakterlerinden
olusur ve okuyucuya Matrix'te neler oldugunu
anlatmak igindir.

Baglik tasarimint Greenberg/Schluter
iistlenmistir. Ana baslik sanat¢ilari ise Harold
De Jesus, Marcel Valcarce idir.

e  Film, "mermi zaman1" olarak bilinen ve
kamera sahnenin etrafinda normal hizda

donerken izleyicinin agir gekimde
ilerleyen bir an1 kesfetmesine olanak
taniyan bir gorsel efektin kullanimini
gelistirmesi ve yayginlastirmastyla
bilinmektedir.

e  Gorsel efekt stipervizorleri, sahneyi
eszamanli olarak ¢ekmek yerine,
kameralar birbiri ardina agir ¢ekim

efekti olusturmak igin 1 saniyede 12.000

kare olusturmuslardir.
e Film enterpolasyon teknikleri, gdriinen
"kamera hareketinin" akiskanligini
gelistirdi.
e Bu sekilde kamera, hareketi ilerledikge
yakaladiktan sonra 3 boyutlu olarak bir
sahne elde edilmistir.
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THE CURIOUS CASE OF BENJAMIN
BUTTON

The Curious (

sase Of

BENJAMIN BUTTON

s

/] . 4‘

BRAD PITT CATE BLANCHETT

The Curious Case Of

BENJAMIN BUTTON

Gorsel 8: The Curious Case of Benjamin Button
Posteri.
Kaynak: (Esenshop, 2021)

Gorsel 9: The Curious Case of Benjamin Button
Film Konusu.
Kaynak: (Impawards, 2021)

FIiLMIiN KUNYESI

FiLMIiN KONUSU

TUR: Drama

YAPIM YILI: 2008

FILMIN SURESI: 159 dk

YONETMEN: David Fincher

OYUNCULAR: Brad Pitt
Cate Blanchett
Taraji P. Henson
Julia Ormond
Tilda Swinton
Mahershalalhashbaz Ali
Jared Harris
Jason Flemyng

e ULKE: ABD

e  Film, seksenli yaslarinda dogup, geriye dogru
yaslanan bir adamin hayatini konu almaktadir.

e Benjamin Button hepimiz gibi zaman
durduramayan bir adamdir.

e Birinci Diinya Savasi'nin sonunda, 1918'de,
New Orleans'tan baglayip 21. yiizyila uzanan
seriiveniyle, onun hikayesi herhangi
birininkinden daha sira dist bir hayati
icermektedir.
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The Curious Case Of

BENJAMIN BUTTON

Gorsel 10: The Curious Case of Benjamin Button
Jenerik.
Kaynak: (Annyas, 2021)

Gorsel 11: The Curious Case of Benjamin Button
Gorsel Efektler.
Kaynak: (I.ytimg.com, 2021)

JENERIK

GORSEL EFEKTLER

¢  Filmin jenerik tasarimi filmin sonundadir.
e  Kapanis baglik kartinin bulundugu filmde

jenerik tasarimini Scarlet Letters {istlenmistir.

e  Jenerik tasariminda kullanilan font ise
Kennerley idir.

¢ Filmin yonetmeninin, oyuncularin ve kamera
arkasi gibi tiim ekibin bilgilerinin yazdig1 bir
jenerik bulunmaktadir.

¢ Mova Countour Capture teghizati, aktoriin
etrafindaki bir dizide 28 kamera tutacak
sekilde tasarlanmistir.

e  Aktoriin yaklasik 150 derecesini ¢evreleyen
hizli tren benzeri bir yapiya monte edildi.
Kameralarm hepsi oyuncunun fosforlu
makyajla kapl yliziine odaklanmis
durumdaydi.

o Bu, desenlerin kare kare izlenmesine izin verir
ve her nokta 3B sekilde izlendi.

e  Bebek hali ise, Hydraulx tarafindan
gelistirilmis, canli aksiyon robotik maketin bir
karigimuydi.

e  Maketler 6nceden hazirlandi, 6nce bagka
oyuncularin hareketleri kameraya alindi,
sonrasinda CGI ile Brad Pitt’in yiiziine
yerlestirildi.
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THE JUNGLE BOOK

- APRILI5

Gorsel 12: The Jungle Book Poster.
Kaynak: (justkillingti.me, 2021)

Gorsel 13: The Jungle Book Filmin Konusu.
Kaynak: (ew.com, 2021)

FILMIN KUNYESI

FiLMIiN KONUSU

TUR: Aile, macera, fantastik, dram
YAPIM YILI: 2016
FILMIN SURESI: 1.51 dk
YONETMEN: Jon Favreau
OYUNCULAR: Neel Sethi

Bill Murray

Ben Kingsley

e ULKE: ABD

Mowgli, kurtlar tarafindan yetistirilen geng
bir ¢ocuktur. Hindistan'da bir ormanda Iran
kurdu Raksha tarafindan yetistirilen, Akela
liderligindeki siiriide yasayan ve panter
Bagheera tarafindan bebekken bulunan bir
"insan yavrusu"dur.

Akela, onun insan yontemlerini
kullanmasini onaylamamistir. Hayvanlar
arasinda bir anlagsmazlik oldugundan bir
ateskes s6z konusu haline gelmistir.

Shere Khan, Mowgli'nin kokusunu
aldiginda ateskes bozulur. Mowgli’yi
6ldiirmek istemektedir.

Kurtlar, Mowgli'yi ormanda tutmamalar1
gerektigini tartismig bunun sonucunda
Mowgli kendi hayat1 i¢in ormani terk etmis,
Bagheera ona yardim etmistir.
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Gorsel 14: The Jungle Book Jenerik.
Kaynak: (artofthetitle, 2021)

Gorsel 15: The Jungle Book Gorsel Efektler.
Kaynak: (animationboss, 2021)

JENERIK

GORSEL EFEKTLER

Filmin sonunda yer alan jenerik, Nuke
programinda olusturulmustur, ¢ok diizlemli
kamera kullanilmistir. Jenerik, siyah-beyaz
illiistrasyonlar ve film oyuncularinin
isimlerinin yazdig1, mavi kadife bir arka
planin iizerinde duran bir ciltli kitaptan
olusmaktadir.

Kitap ortaya ¢ikmustir, sarki soyleyen
orangutanlar, vahsi kaplanlar ve diger
hayvanlardan olusan sahnelerle ilerlemistir.
Orijinal kitaba uymast i¢in siyah-beyaz
¢izimlerin yani sira altin renkli tipografiye
sahiptir.

Sonunda kitap aniden kapanmig ve
Christopher Walken'in neseli sesi
kaybolmustur, kitabin kapagindaki 6geler
pargalandiktan sonra, yerini Scarlett
Johansson'in "Trust In Me" sarkisinin sesleri
yer almaktadir. Goriintiiler, filmden anlari
hatirlatmakta ve ekip iiyelerinin adi, asirlik bir
masalin perdesini aralayarak bitmektedir.

Filmde blue screen kullanildi ve giines
1s18indan golgeye kadar hepsi ayni pozlama
araligi ile ¢ekilmistir.

Mowgli disindaki tiim karakterler dijital
olarak tasarlanmustir.

Hayvan karakterleri, gergek hayvan hareketi
gorlintiilerinin, oyuncularin repliklerini
kaydetmesinin ve referans i¢in performans
yakalama teknigi yardimiyla tamamen
bilgisayar animasyonunda olusturulmustur.
Favreau, goriilen en inandirici hayvanlar
olmasini istemistir bunun i¢in antropomorfik
hayvanlari igeren Onceki filmleri aragtirmistir.
Jim Henson kuklalari, Mowgli’nin
hayvanlara kars1 duygularini harekete
gecirmesine yardimet olmak igin
kullanilmustir.

Filmde blue screen, performance capture,
motion capture teknikleri kullanilmasinin
yani sira bilgisayar grafiklerinde, ates, su gibi
atmosferik efektler kullanilmistir.
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EX MACHINA

ex macHIna

WHaT HaPP B/ Me IF | FAIL Your TesT?

ES GIBT NICHTS MENSCHLICHERES
ALS'DEN WILLEN'ZU UBERLEBEN

E)sf_MACHINA

DEMNACHST IM KINO

Gorsel 16: Ex Machina Poster.
Kaynak: (Imdb, 2021)

Gorsel 17: Ex Machina Filmin Konusu.

Kaynak: (Imdb, 2021)

FILMIN KUNYESI

FiLMIiN KONUSU

TUR: Bilimkurgu, psikolojik gerilim.

YAPIM YILI: 2015

FiLMIN SURESI: 108 dk

YONETMEN: Alex Garland

OYUNCULAR: Domhnall Gleeson
Alicia Vikander
Sonoya Mizuno
Oscar Isaac

e ULKE: Birlesik Krallik.

Diinyanin en biiytik internet sirketinde 26
yasinda bir programci olan Caleb, sirketin
miinzevi CEO'su Nathan'a ait 6zel bir dag
siginaginda bir hafta gegirmek igin bir
yarigmay1 kazanmustir.

Ancak Caleb uzak bir yere vardiginda, giizel
bir robot kizin viicudunda bulunan diinyanin
ilk gergek yapay zekasiyla etkilesime
girmesi gereken garip ve biiyiileyici bir
deneye katilmak zorunda kalacagin fark
etmistir.

Gorsel 18: Ex Machina Jenerik.
Kaynak: (Fontsinuse, 2021)

Gorsel 19: Ex Machina Gorsel Efektler.

Kaynak: (Indiewire, 2021)
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JENERIK

GORSEL EFEKTLER

Ex Machina, kelimenin tam anlamiyla
“kutudan ¢ikan tanr1” anlamina gelen deus
ex machina ifadesine bir gondermedir.

Ex Machina filminin hem agilis1t hem de
kapanisi sirasindaki ana bagliklar, katmanl
yazi tipi Idler'm alisilmisin disinda bir
kullanimidir. Avara, katmanli stillerden
olusan bir yazi tipidir.

Tasarimc1 Matt Curtis, yazi tipini geleneksel
sekilde kullanmak yerine (3D, ¢ok renkli
egimli bir gortiiniim elde etmek i¢in farkli
stillerdeki katmanlari istiflemek) sadece
Idler Inner agirligini kullandi.

® Ex Machina'nin yapim gorsel efekt
stipervizori, projede yaklasik 16 ay
gorevlendirilen Double Negative'den
Andrew Whitehurst idi. Android robot olan
Ava’nin ylizii, kollari, omzu, kalcas1 ve
ayaklarinin insansi bir goriintiiye sahip
olmasini istedi, geri kalani ise CGI
kullanilarak yapildi.

e {lk olarak bu kistmlar da metal olacakt: fakat
aktrisi bir kostlim giymis gibi gosterecekti.
Bunun yerine i¢i goziikebilen metalik
insans1 bir hava kattilar. Insan iskeleti ve
kaslarini gosterdiler.

L] Green screen ve motion capture
kullanilmamasi Ava karakterini daha
gercekei bir robot-insan goriiniimiine
kavusturdu.

BLADE RUNNER 2049

Gorsel 20: Blade Runner 2049 Poster.
Kaynak: (Imdb, 2021)

Gorsel 21: Blade Runner 2049 Fillmin Konusu.
Kaynak: (Sm.ign.com, 2021)

FILMIN KUNYESI

FILMIN KONUSU

TUR: Neo-noir bilimkurgu

YAPIM YILI: 2017

FILMIN SURESI: 163 dk

YONETMEN: Denis Villeneuve

OYUNCULAR: Ryan Gosling
Harrison Ford
Ana de Armas
Sylvia Hoeks
Robin Wright
Mackenzie Davis
Carla Juri
Lennie James
Dave Bautista
Jared Leto

ULKE: ABD

e Blade Runner (1982) olaylarindan otuz yil
sonra, yeni bir Blade Runner, L.A.P.D.
memur "K" (Ryan Gosling), toplumdan
geriye kalanlart kaosa siiriikleme
potansiyeline sahip uzun siiredir gomiilii bir
sirr1 ortaya ¢ikarmaktadir.

e  K'nin kesfi, onu eski bir L.A.P.D. olan Rick
Deckard'1r (Harrison Ford) bulma arayisina
gotlirmiistiir. 30 yildir kayip olan Rich’i
bulmustur.
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FILMISNOWC

MOVIE~_
EXTRAS 2

Gorsel 22: Blade Runner 2049 Jenerik.

Kaynak: (Montages, 2021)

Gorsel 23: Blade Runner 2049 Gorsel Efektler.

Kaynak: (l.ytimg, 2021)

JENERIK

GORSEL EFEKTLER

Blade Runner, distopik bir mekanin
¢ekimiyle acilmaktadir; sisli ve neredeyse
tamamen karanlik bir ufuk ¢izgisi
goriilmektedir.

Kullanilan renk paleti, koyu yesiller,
siyahlar ve kahvelerden olusmaktadir.
Yonetmen kameray1 yavag ve istikrarli bir
sekilde takip ettirmektedir; izleyiciye filmin
i¢ine ¢ekilme etkisi vermistir.

Filmin ag¢ilisindaki ekrandaki goz, yesilin
farkli tonlarindan olusmakta, bu da filmin
sahnesindeki bir mekani ¢agristirmaktadir.
Goziin anatomisine benzer halkalardan
olusan sahneye gonderme yapmaktadir.
Jenerik ve kapanis i¢in de film fragmaninda
goriildiigii gibi geometrik sans serif Brandon
Grotesque kullanilmaktadir.

Blade Runner 2049 i¢in fotogercekei bir
karakter i¢in dijital goriintiiye ihtiyag
duyulmustur. Rachael karakterini Blade
Runner 2049 i¢in kopyalamak zorlayici bir
siire¢ olmustur.

MPC’nin iistlendigi bu teknik i¢in VFX
siipervizorii Richard Clegg'in liderligindeki
ekip, Yonetmen Denis Villeneuve ve
Prodiiksiyon VFX Siipervizorii John Nelson
ile yakin bigimde galismistir.

Biiyiik 6l¢ekli CG ortami olusturma ve bazi
zorlu animasyon ¢aligmalariyla
gorevlendirilen Framestore, orijinal resme
saygilarint sunmak i¢in VFX Siipervizorii
John Nelson ile birlikte ¢alisarak gelecegin
atmosferik bir filmini yaratti. Blade Runner
2049 setlerinden bazilari aslinda
minyatiirlerden yapildi.

TENET

Gorsel 24: Tenet Poster.
Kaynak: (Tr.web.img3.acsta.net, 2021)

Gorsel 25: Tenet Filmin Konusu.
Kaynak: (Imdb, 2021)
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FILMIN KUNYESI

FILMIN KONUSU

TUR: Aile, macera, fantastik, dram

YAPIM YILI: 2016

FILMIN SURESI: 1.51 dk

YONETMEN: Christopher Nolan

OYUNCULAR: John David Washington
Robert Pattinson
Kenneth Branagh
Elizabeth Debicki
Dimple Kapadia
Michael Caine

ULKE: ABD, Birlesik Krallik

Tenet, diinyay: bilyiik bir tehlikeden
kurtarmak i¢in savagan bir kahramanin
hikayesini ele almaktadir.

Gergek zamanin Gtesinde bir yerde
uluslararasi bir casusluk gorevini yerine
getirmektedir. Gergeklesmesi beklenen ¢cok
biiyiik bir savagin dniinde ge¢meye calisan
ana karakter, casusun kendi diinyasinda bir
yolculuga ¢cikmustir.

WRITTEN AND DIRECTED BY

CHRISTOPHER NOLAN

Gorsel 26: Tenet Jenerik.
Kaynak: (Youtube, 2021)

Gorsel 27: Tenet Gorsel Efektler.
Kaynak: (Latimes, 2021)

JENERIK

GORSEL EFEKTLER

Tenet filminde agilis jenerigi
bulunmamaktadir.

Film giris sahnesi ile agilmmaktadir.
Sonunda ise “’closing title sequence’’
dedigimiz, kapanis baglik dizisi anlamina
gelen filmin yonetmeninin, oyuncularinin ve
kamera arkasindaki ekipte yer alan bilgiler
yazmaktadir.

Tenet yazis1 i¢in Acme Gothic Extrawide
Regular fontu kullanilmistir.

Bu yaz1 tipi Mark Simonson tarafindan
tasarlanmis ve Mark Simonson tarafindan
yaymlanmistir.

Tenet filmi, 300’den daha az gorsel efekte
sahiptir.

Filmdeki en 6nemli gorsel efekt kullanimi
ayn1 anda hem ige ¢oken hem de disari
dogru patlayan biiyiik bir binadir.

Iki tane biiyiik, iigte bir 6lgekli, 10 katli bina
insa etmiglerdir.

Sonra ikisini de havaya u¢urduktan sonra -
biri altta, biri tistte - bunlardan birinin
gOriintiisiinil tersine ¢evirmiglerdir.

Bu, ayni1 anda hem patlayan hem de ¢oken
bir bina yanilsamasini yaratmakta ve
filmdeki gorsel efekt ekibi i¢in en biiyiik
seylerden biri olarak sayilmaktadir.

SPIDER-MAN 2
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SPIDER-IMAMNZ2

Gorsel 28: Spider-Man 2 Poster. Gorsel 29: Spider-Man 2 Filmin Konusu.
Kaynak: (twitter, 2021) Kaynak: (imdb, 2021)
FILMIN KUNYESI FILMIN KONUSU
e TUR: Aksiyon, macera.
e YAPIMYILI: 2004 e Peter Parker, ¢ifte hayat yasayip Oriimcek
e  FILMIN SURESI: 127 dakika Adam olarak suclularla savagmaktan yorgun
¢ YONETMEN: Sam Raimi diismiis mutsuz bir adamdir. Hayati
e OYUNCULAR: Tobey Maguire gerileme déneme girmistir.
Kirsten Dunst e  Peter, belki de Oriimcek Adam'in geri doniis
James Franco zamani oldugunu diisiinmeye baslamistir,
Dylan Baker etrafindakilerin tehlikede oldugunu
Alfred Molina hissetmistir. Ciinkii ¢ok kollu Dr.
J.K. Simmons Octavius'la kars1 karsiyadir.
Joanne Baron e  Peter'm hayati boyunca M.J. i¢in duydugu

arzu, gizli yagsamini terk etme ve agkini ilan
etme diirtiisiiyle daha da giiglii bir hale
gelmistir.

RANT
CURTIS

'SAN RAINI

Gorsel 30: Spider-Man 2 Jenerik. Gorsel 31: Spider-Man Géorsel Efektler.
Kaynak: (Pbs.twimg, 2021) Kaynak: (Geekyapar, 2021)
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JENERIK

GORSEL EFEKTLER

Jenerikte goriilmekte olan, aglarin
geleneksel oriimeek agindan yapilmis gibi
goriinmemeleridir. Metalden yapilmis gibi
goriinmekte ve bu Spider- Man’1n giiciinii
sembolize etmektedir.

Kamera hareketi ile harfler ii¢ boyutlu
olarak tasarlanmistir. ‘’Homoarakhn’’ isimli
bir font tercih edilmistir. Fontun 6ne ¢ikan
ozellikleri; genis ve ti¢ boyutlu, tirnakli bir
yaptya sahip olmasidir.

Fondaki miizigin etkisi ile dagilip baska bir
kelime olusturmak i¢in tekrar birlesen bir
sema goze carpmaktadir. Jenerik bu
kompozisyonu destekleyen bir miizikle
hazirlanilmistir.

Edge FX adli gorsel efekt tasarim firmasi,
Octavius'un dokunaglarini tagidigi sahneleri
yapmak i¢in ise alinmistir. CGI,
dokunaglarin Octavius'u tagidig1 zamanlar
icin kullanilmustir.

[lliizyonu tamamlayan ses tasarimcilar,
Octavius'un viicudunun bir parcasi olduklari
hissinin dokunaclarini yok edecegini
diistinerek ses efektlerini kullanmamay1
secmisler ve bunun yerine motosiklet
zincirleri ve piyano telleri kullanmislardir.
John Dykstra gorsel efekt tasarimcist,
Octavius'un filmde gergeklestirmeye
calistig1 niikleer reaksiyonun goriiniimiini
de yaratmustir.

Bulgular

Bu calismanin veri analizi kisminda yapilan film analizlerinden sonrasinda ¢ogu filmin bir jenerik
tasarimina sahip olmadigi anlagilmistir. Jenerik tasarimi ilk ortaya ¢iktigi zamanlarda sadece bir ‘’baslik
kart1’” olarak kullanilmistir. Oyucularin, yonetmenin ve film ile baglantili olan ekibin isimlerinin yazdig1 bir
karttir. Yeni donem jenerik tasariminda ise film igerisinden izleyiciye merak uyandiracagi sahneler
sunmaktadir. Bu sebeple veri toplama islemi sonrasi elde edilen veriler iizerinden yapilan analizler
yardimiyla bir jenerik tasarimi olugturulmustur. Jenerik tasarimi i¢in “Tenet” filmi se¢ilmistir. Filmin agilis
jenerigi olmamasi segilmesi i¢in nedenlerden biridir. Kapanig olarak ise sadece film oyuncularinin, ekibin
bilgilerin yer almaktadir.

Gorsel 32: Jenerik Tasarimi Uygulamasi 1.

Jenerik tasariminin ilk saniyelerinde saatin isleyis tarzini1 andiran saat yoniine dogru ilerleyen kirmizi
ve maviden olusan bir ekran vardir. Burada, "mavi" kismi, daha Once ne olduguyla ilgili bilgiyle
doldurulabilmeleri i¢in zamanda geriye gitmek zorundadirlar bu yilizden geri gitmek i¢in de kendilerini
tersine ¢evirmektedirler. Bunu yapmak i¢in 10 dakika geriye giderler, boylece ne olacagi konusunda ters
cevrilmemis "kirmiz1" takimi doldurabilirler. Ikisi asla denk gelmemelidir yani aym kisi farkli zamanlarda
ayn1 mekanda karsilasamaz. Bu yiizden ekran ikiye boliinmiis, iki farkli renk durumundadir. Tenet'te zaman
yolculugu hakkinda bilmeniz gereken en 6nemli sey, zamanda belirli bir noktaya atlayamamanizdir. 40 yil
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Oncesine gitmek istiyorsan o 40 y1il1 tersten yasamak zorundasin.

Gorsel 33: Jenerik Tasarimi Uygulamasi 2. Sahne.

Mavi ve kirmizi portallar birbirine paralel geldiginde “’Tenet’’ yazisi alt ve iist taraftan birbirine ayna
efekti yapilmis sekilde ekranda belirmistir. Jenerik boyunca kullanilan font Acme Gothic Extrawide
Regular’dir.

MYBUWEB BBO2' bICLI

Gorsel 34: Jenerik Tasarimi Uygulamasi 3. Sahne.

Warner Bros. Pictures yazisi sol tarafta yerlestirildiginde, okuma yoniinde dogru yazilmistir. Sag
istteki yazi ise, Warner Bros. Pictures yazisinin ayna efekti ile yerlestirilmis halidir. Burada da filmdeki
“’ayn1 anda farkli zamanlarda ayni yerde olmak’’ ilkesi ile bagdastirilmistir.

Gorsel 35:Jenerik Tasarimi Uygulamasi 4. Sahne.

Sahnede kirmizi — mavi renge gegis akis1 vardir ve bu hizli olarak ayarlanmistir. izleyiciye gerginligi
hissettirmek adina bu tercih edilmistir. izleyicinin her zaman tetikte olmasi igin bir hatirlaticidir.
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Gorsel 36: Jenerik Tasarimi Uygulamasi 5. Sahne.

Jenerik tasariminda 00:10 ile 00:14 arasinda yer alan bu sahne filmin igerisinde olan bir kisimdir.
Mermi elden birakildiginda masaya diiser fakat sonra tekrar geri gelmektedir. Filmde silahlar ve mermiler de
dahil olmak iizere nesnelerin simdiki zamanda geriye dogru hareket edebilmesinin nedeni, bu seylerin
gelecekte bir noktada entropilerini manuel olarak tersine ¢evirmis olmalaridir (entropi dl¢iimii, gegmisi
gelecekten ayirmanin bir yoludur).

Filmin diinyasinda, "turnikeler" olarak bilinen, zamanla tersine gevrilen portallar vardir - bunlar
gelecekte bir noktada olusturulur. Bunlar1 gegtikten sonra girdiginiz noktadan zamanda geriye gidebilirsiniz.
Bu noktadan itibaren, bir kez baska birine girdiginizde, seyahat ettiginiz zaman noktasindan ileriye gitmis
olunur, yani ayni kiginin iki versiyonu ayni anda var olmaktadir. Karsilasmamaniz zorunludur - bunu
yapmanin Protagonist'e gére “yok olmaya” neden olacagi séylenir. Bunun olmasini dnlemek igin koruyucu
giysiler giyilmektedir.

OHN DAVID WASHINGTON

Gorsel 37: Jenerik Tasarimi Uygulamasi 6. Sahne.

Koruyu giysi olarak dncelikle oksijen maskesi takilmak durumundadirlar. Jenerikte kullanilan yaz1 ise
soldan saga dogru saniyeler ilerledik¢e yazinin tamami belirmektedir, birkag saniye ekranda goériindiikten
sonra ise sola dogru geriye dogru ekrandan kaybolmaktadir.
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Gorsel 38: Jenerik Tasarimi1 Uygulamasi 7. Sahne.

Filmde ayni anda fakat farkli zamanlarda ilerleyen ve geriye dogru giden araglar bulunmaktadir.
Jenerikte buna atif yapilmasi i¢in bu sahneye de yer verilmistir.

Gorsel 39: Jenerik Tasarim Uygulamasi 8. Sahne.

Hayatta kalmak i¢in kullanilan oksijen maskeleri jenerikte yer almistir. Belirsizligi daha ¢ok izleyiciye
anlatmak i¢in doku kullanilmigtir.
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Gorsel 40: Jenerik Tasarimi1 Uygulamasi 9. Sahne.

00:55 ile 00:58 saniyeleri arasinda jenerikte yer alan sahnede bir binanin patlama ani goriilmektedir.

Gorsel 41: Jenerik Tasarim Uygulamasi 10. Sahne.

Ayni1 zamanda bunun patlamadan 6nceki haline de geri doniisii yer almaktadir. Patlarken mavi renk
kullanilmis, geri doniisii i¢in ise kirmizi renk kullanilmistir.

Jenerigin kapanis sahnesinde de agilis sahnesinin aynist bulunmaktadir. Ayni olmasinin sebebi “’ayni
yerde farkli zamanlarda ayni obje’’ ilkesidir. Bu sefer saniyeler ileriye dogru degil geriye dogru gitmektedir.
Ekran karardiktan sonra jenerigin sonu gelmistir.

Sonug¢

Teknolojik gelismelerin bir¢ok alanda yarattigi etki gibi tasarim ve sinema alanina da etkileri goz ardi
edilemez. Sinemanin ortaya ¢iktig1 ilk zamanlarda, insanlarin sadece yaraticiliklarini kullanip hayal ettikleri
goriintliler giiniimiiziin gergegi haline gelmistir. Gliniimiiz teknolojisinin katkilariyla sinemaya yeni bir boyut
alan1 olusturulmus, sinemada yeni bir anlam ve anlatim sekline dontigmiistiir. Diger yandan fantastik sinema
ve gorsel efektlerin birbirleriyle baglantisi ilk zamanlarda bir ihtiyag iken ilerleyen donemde gorsel efektlerin
hazirlandig1 programlarin artmasi ve gelismesiyle neredeyse sadece bilgisayarda tiretilen filmlerin ortaya
ctkmast miimkiin olmustur. Filme 6zel gelistirilen programlar, sanal kameralar, klasik ¢ekim ve kurgu
tekniklerini daha modern bir hale doniistirmiistiir. Fantastik kavraminin ¢ekim giicii ve hayal giiciiniin bir
araya gelmesiyle, imkansizi iiretmenin kolayligi ve kuralsizligi film sanatgilarini pratik yollar1 ortaya
koymaya itmistir. Gorsel efektlerin, izleyiciye vermek istedigi 6nemli etki ekranda olanin gercek oldugu ve
inandiriciligi ile seyirciyi ikna etmesidir. Bu nedenle gorsel efektler ayni zamanda bir anlatim araci olarak
sinema alaninda yer almistir. Yonetmen anlatmak istedigi hayal iiriinlinli, gorsel efektler ile izleyiciye
aktarmaktadir. Bu bakimdan fantastik sinema alanma olumlu etkileri olmustur. izleyici gerceklikten
uzaklasip sanal bir hayal iiriiniine yakinlasmistir. izleyici kendisini de bu yolculukta hissetmektedir. Trenin
Istasyona Gelisi’nde izleyicilerin bunu gergek sanmasi ve salonda bir hareketin olusmasi bu duruma bir 6rnek
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oalrak goriilebilir. Hayal giicliniin daha 6nce olmadig1 gibi 6zgiir ve sinirsiz bir sekilde perdeye yansitilmasi;
izleyiciye de bu etkiyi hissettirmektedir. 21. yiizyilin ikinci on y1linda, Hollywood gorsel efektlerinin oldukga
hizli bir degisimine tanik olmaktayiz. CGI karakterlerinin insanlar kadar gergek olmasi, beyazperde oniinde
yaslanan sanatcilari yeniden gen¢ gdsterme imkanlari, aramizdan ayrilan oyuncularin gorsel efektlerle
sinemaya dondiiriilmesi bu degisimi gozler 6niine sermektedir. Hareket yakalama teknolojisi sayesinde,
oyuncular herhangi bir yaratiga doniigebilirken tim duygularin1 da gésterebildiler. Mo-cap, 2000'li yillarda
"Yiiziiklerin Efendisi" ii¢lemesi, "King Kong" ve "Avatar"da gelistirildi. Sonug olarak dijital teknolojinin
gelismesiyle ortaya c¢ikan gorsel efektler sinema sanati ig¢in bir doniim noktasi olmustur. Gorsel efektler,
yonetmenler, yapimcilar ve gorsel efekt siipervizorleri tarafindan giintimiizde oldugu ve gelecekte de form
degistirerek kullanilmaya devam edecektir.
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VISUAL EFFETCS IN FANTASTIC CINEMA AND
ALTERNATIVE TITLE SEQUENCE DESIGN

Sedef Sarac¢, Nursan Korucu

ABSTRACT

This study focuses on the editing and technical implementation of visual effects used in motion pictures and the effects of this
application on the art of cinema. It covers the study of visual effects that have an important place in graphic design in terms of
understanding their importance in the cinema sector. In this research, the historical development and the current state of visual
effects technologies based on the early years of cinema have been revealed. The use of visual effects technologies as a
decipherment tool in cinema has been mentioned and the relationship between fantastic cinema and visual effects applications
has been researched. The purpose of this research; to investigate the historical development process of the fantastic cinema
genre. To analyze the selected cinema examples by examining the effects of visual effects applications that play a role as an
indicator in the creation process of fantastic cinema on fantastic cinema. The ‘structuralist-semiotic’ method, one of the
qualitative research methods, was used in this reasearch. During the data collection process, The Matrix, Spider —-Man 2, The
Curious Case of Benjamin Button, Avatar, The Jungle Book, Ex Machina, Blade Runner 2049 and Tenet films were examined.
The analysis method is divided into four headings as the film's imprint, subject, generic and visual effects. Accordingly, the
generic design for the Tenet film has been made.

Keywords: Graphic design, visual effects, cinema, fantastic cinema, movie
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