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oz

Bu arastirmanin amaci, fantastik Ingiliz edebiyatindan uyarlanan “Hobbit” isimli sinema filmlerinin kurgusal
mekanlarin1 benzerlik agisindan ele almaktir. Bu baglamda mekan, i¢c mekén ve kurgusal mekan kavramlari
irdelenmis ve bu kavramlar fantezi kurgu ile ele alinmistir. Edebiyatin yan1 sira 6zellikle sinemada bu tiiriin
kurgusal mekéanlarinin tasarim algisina yarattigi etkiden bahsedilmistir. Fantezi kurgu tiiriine 6rnek olarak
“Hobbit” yapit1 detayli olarak incelenmis ve mekan betimlemeleri detayli olarak analiz edilerek irdelenmistir.
Daha sonra bu yapittan uyarlanarak sinemaya aktarilan Hobbit filminden betimlemelere denk gelen mekéanlarin
gorselleri lizerinden kargilagtirmalar yapilmustir. Kitap- film iligkisine odaklanan ¢alismada benzerliklerin oranina
etki edebilecegi 6ngoriilen yonetmen-yapimei unsuru, sadakat unsuru, kitap-film sayisi, biitce, cekim zamani ve
doénemin teknolojik imkanlar1 unsurlardan bahsedilmis ve sonugta da bu faktorlerin etkisi irdelenmistir.
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Giris

Uzayda sinirlandirilmig bir alani tanimlayan mekan kavrami ve insanin barinma ihtiyaci birgok disiplinin
ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Ansiklopedik Mimarlik Sozliigii’nde mekan kavrami, “insani ¢evreden
belli bir 6l¢iide ayiran ve iginde eylemlerini siirdiirmesine elverisli olan bir bosluk” olarak tanimlanmaktadir
(Hasol, 2010: 344). Ching (2019)’e gore ise kiitlesel unsurlar tarafindan ¢evrelenen ve organize edilen
bosluklar mimaride mekan kavramini ortaya ¢ikarmaktadir. Gergekte var olan ve fiziksel mekanlar olarak
adlandirilan mekanlarin yani sira hayal giicliniin yardimiyla olusan, soyuttan somuta dokiilmiis yerler de
bulunmaktadir. Kurgusal mekan olarak bilinen bu yerler Kavut’a gore i¢inde olunan zamanin diginda kalan
ve hayata gecirilebilme ihtimali olmayan mekanlardir (Kavut, 2019). Ozellikle sinema alaninda ¢okga
ornegini var olan “Gergek Mekan ve Kurgusal Mekan” olarak incelenebilecegi gibi bu mekanlar olay, zaman,
yer ve karakter olarak da degerlendirilmektedir. Kurgusal mekanlar: algilamaya yarayan faktorler aslinda i¢
mekani algilamaya yarayan faktorler olarak da bilinen renk, 151k, malzeme, bi¢cim, 6l¢ii ve oran, ses, 181 ve
koku seklinde siralanmaktadir. Bu faktorlerin i¢ mekanda kullanimi ile mekédnin g¢esitlenmesi iizerine
degisiklikler yaratmasinin yani sira kurgusal mekan agisindan en 6nemli etkinin psikolojik oldugu da
sOylenebilir. Kurgusal mekanin i¢inde bulundugu medya unsuruna gore renk veya 1s1k kullanimi1, 6érnegin bir
korku filmi olmasi durumunda kirmizi renk ve los 151k ile desteklenebilir. Bu durumda Bontizier (2017)’e
gore gercekei hisler ve kavramlar olusturmanin disinda dramatik etkiler de yaratilabilir. Kurgusal mekani
tasarlarken ele alinmasi gereken tasarim kriterleri de vardir. Sinema ve mimarlik birbirlerinden etkilendikleri
gibi; mekan, zaman ve olay gibi faktorler her ikisinin de ana unsurlar1 olmustur (Kiigiikerdogan vd., 2005).
Bunlarin yaninda karakter ve yer kavrami1 da mekan kurgusunu etkileyen faktorler olarak belirtilmektedir.
Hayal giicliniin olusturdugu kurgu tiirii sinemada ele alindiginda yukarida bahsedilen faktorler mekansal
tasarimin ana odagi olarak var olmaktadir. Kurgusal mekan tasariminda oncelikle hangi gereksinimin
karsilanacaginin, hangi kosullarda ve hangi amagla kullanilacaginin belirlenmesi, karakterlerin profiline
yonelik kisisel ihtiyaclarin ise fiziksel gereksinimler, kullanici ihtiyaclar1 (antropometrik, 1sisal, isitsel,
gorsel, saglik, giivenlik vb.), psikolojik (tim algisal 6geler ve duyusal sistemler) ve sosyokiiltiirel etkenler
(kiiltirel ogeler, kimlik, yasam bi¢imi vb.) acisindan degerlendirilmesi gerekir. Mekén tasarimina tiim
cevresel 0geler ve karakterlerin fiziksel gereksinimleri ve kimlikleri yon vermektedir. Mekan senaryonun
temel unsurlart: kullanict kimligi, yer ve zaman olup, tasariminda islevsellik, erisilebilirlik, bulundugu
cevreye uyumluluk, karakterlerin fiziksel 6zellikleri, kisisel beklentileri, 6zel yetenekleri, yasam bigimleri
onemlidir. Ornegin bilim kurgu tiiriinde gelecege yonelik konularin islenmesi; tasarlanacak mekénlarin
uzayin neresinde oldugu, gelecekte hangi yilda gectigi, mekanin kullanicilarinin fiziksel ve karakteristik
ozellikleri ve bu karakterlerin i¢inde bulunduklar1 durumlar gibi etmenleri agiga ¢ikarir. Elde edilen veriler
sonucunda tasarimcilar kurgusal mekanlar: tiirlin temasina uygun dogrultuda yapilandirabilecekleri gibi
izleyici kitleye de hayal ettikleri yerleri gorsellestirmis ve sunmus olurlar.

Kurgusal Mekan ve Fantezi Kurgu

Sinema ve edebiyat, sinemanin ortaya ¢ikisindan itibaren birbirleriyle iliskili olan iki sanat dalidir.
Ikisinin de ana amac1 bir hikaye aktarmaktir. Sivas (2005)’a gore sanat dallar1 arasinda sinema ve edebiyatin
iliskisi onemlidir ve orami yiiksektir. Ozellikle popiiler edebiyat eserlerinin sahip oldugu okur Kitlesi
dogrultusunda sinema disiplini ilgi odagi olmus ve edebiyat bu sektor igin vazgegilmez bir kaynak olmustur.
Edebiyattan sinemaya aktarilan yapimlara ise uyarlama denmektedir. Edebiyatta yazarin goriisiinden verilen
ve okur tarafindan bireysel olarak kavranan hikaye, filmde yonetmenin ve de sanat yonetmeninin paylastigi
kadariyla vardir. Fantezi kurgu tiirii ele alindiginda ise sinemanin avantaji kullanilan gorsel efektler ve diger
teknolojiler olabilir. Fantezi kurgunun temel unsurlarindan gergek disi kavrami filmde gorsel ve ses duyusu
ile birleserek derin etkiler yaratabilmektedir. Fantezi kurgu tiiriinde yaratilmis mekanlar kurgusal mekan
olarak adlandirilir. Bulunulan zaman diliminde olmasi miimkiin olmayan diye tanimlanan kurgusal mekan,
fantezi kurgu tiiriiniin metafizik ve olaganiistii anlayisinin bir etmenidir. Bu tiirde mekanlar gelecekte degil
daha ¢ok ge¢misi yansitarak olusur.

Hobbit
J.R.R. Tolkien, Anglosakson edebiyatinin énemli bir bilim insanidir. Oxford Universitesinde Ingiliz dili
ve edebiyati tizerine dersler vermis, destansi siir Beowulf {izerine ¢alismalar yapmis ve yazdig1 kapsamli peri
masallar1 ile fantezi tiiriine karsi olan bir yilizyilda elestirel saygi kazanmistir. Yeni bir diinya yaratarak
yazdig1 ve en ilgi géren roman tiirlindeki eserleri ise Hobbit (1937) ve Yiiziiklerin Efendisi (1954 -1955) dir
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(Bloom, 2008). Fantastik tiirdeki roman Hobbit’in genel hikayesi Tolkien’in kurgusal diinyasi olan Orta
Diinya’da geger, ana karakter Bilbo Baggins ve arkadaslarinin ¢iktig1 bir yolculugu anlatir. Bilbo yolculugu
boyunca farkl: irklar ve ilging olaylarla kars1 karsiya kalir. Yolculugun sonucunda ise olgunluk, dayanigma,
arkadaslik gibi konularda daha yiiksek bir farkindalik kazanir. Tolkien’in kitab1 Hobbit, {i¢ filmlik bir seri
olarak Peter Jackson tarafindan sinemaya uyarlanmigtir. Warner Bros., Mgm ve New Line Cinema tarafindan
dagitimcilig1 yapilan serinin yapimciliginin basinda da Peter Jackson bulunmaktadir.

Filmler;

1. Hobbit: Beklenmedik Yolculuk (Hobbit: An Unexpected Journey - 2012) (Imdb 7,8 — Biitge 180
milyon dolar)

2. Hobbit: Smaug’un Corak Topraklari (Hobbit: The Desolation of Smaug- 2013) (Imdb 7,8 — Biit¢e 191
milyon dolar)

3. Hobbit: Bes Ordunun Savasi (Hobbit: The Battle of the Five Armies - 2014) (Imdb 7,4 — Biitge 250
milyon dolar)

seklinde isimlendirilmistir (The Hobbit Film Trilogy | The One Wiki to Rule Them All | Fandom)

Filmler kitaba farkli bir bakis acis1 kazandirarak Tolkien’in yarim kalan bir calismast olan Hobbit
hikayesini daha yetiskin odakli bir bi¢imde ele almistir. Ayni1 zamanda yonetmenin daha 6nceden sinemaya
aktardig1 Yiziiklerin Efendisi serisi ile baglantili olmasi agisindan da yénetmen Hobbit filmlerine boy le bir
yaklasim getirmek istemistir. Bu yaklasim sonucunda hikayeye Yiiziiklerin Efendisi ile iligkili daha karanlik
sahneler eklenmis hem de hikdyenin anlatim tonu daha da derinlesmistir (Riga vd., 2014). Hobbit hikayesi
fantezi kurgu tiiriinde ve var olmayan bir diinyada gegmektedir. Yasandig1 donem i¢in kurmaca bir zamanda
gecmektedir. Boyle bir zaman kavramina ragmen gercek diinya zaman kavramina paralel incelendiginde bir
takim donemler ile benzerlikler goriilebilir. Orta Cag mitlerinden etkilenilmesi ve Kitabin Orta Cag destani
olarak adlandirilmasindan yola c¢ikarak hikdyenin kendi i¢inde de buna uygun bir zamanda gectigi
goriilmektedir (Huttar, 2008). Hobbit hikayesinin gectigi yer kurgusal bir diinya olan Orta Diinya’dir. Burasi
gergekte var olamayan, kendine 6zgii varliklari, tanrilart ve cografyasinin oldugu bir yerdir.

Hikaye biiyiici Gandalf’in Hobbit Bilbo’yu ziyaret etmesiyle baglar. Biiyiicliniin ardindan 13 tane ciice
de hobbitin evine gelir. Davetsiz gelen bu misafirler Bilbo’ya yapacaklar1 yolculukta kafilel erine katilmasini
ve ihtiya¢ duyduklar1 “hirsizlik” gorevini kabul etmesini isterler. Ciicelerin bu yolculuga ¢ikma amaglar ise
bir ejderha tarafindan siiriildiikleri topraklara geri donmek ve dagin altinda kalan hazinelerine kavugmaktir.
Boylece ciiceler, hobbit ve biiyiicii bir ekip halinde yola ¢ikarlar. Yol boyunca iyi ve kotii irklarla kargilasirlar
ve baslarina birbirinden farkli olaylar gelir. Kendine 6zgii yetenekleri ve fizikleri olan hobbitler, ciiceler,
elfler, insanlar, biiyiiciiler, goblinler, kartallar, troller, dev oriimcekler ve ejderha gibi fantastik varliklar
hikaye boyunca goriiliir. Bunlardan gerek kendilerine yardimei olan karakterler gerek kendilerini 6ldiirmek
isteyen karakterleri gegtikten sonra ciicelerin eski evi olan daga gelirler, ejderhanin 6liimiine sebep olurlar
ve diigmanlar ile savagirlar. Sonugta ciiceler yurtlarina kavusur ve iyi halklar savasi kazanir.

Edebiyat Eseri Betimlemelerinin Uyarlama Film Kurgusal Mekanlari ile Karsilastirmasi

Karsilagtirma yapilirken gozetilen faktorler; yonetmen-yapimci unsuru, sadakat unsuru, kitap-film sayisi,
biitce, ¢cekim zamani ve dénemin teknolojik imkanlari olarak ele alinabilir (Karaduman, 2021). Filmlerin
basindan sonuna dek en yetkili kisilerden olan yonetmen ve yapimcinin bakis agis1 uyarlamanin tiim gidisatini
etkileyebilecekken ayni zamanda ydnetmenin kitaba bagli kalma derecesi de biiyilk dnem tasimaktadir.
Sadakat unsuru i¢in ayni zamanda ¢evirmenin de orijinal eseri yansitma sekli yonetmeni yonlendirebilir.
Ayrica edebiyat eserinin cilt adedi ve uyarlamalarin bunlara denk gelen sayisi da hikaye ile film mekanlarinin
ne kadar detayli bir bigimde aktarilacagini belirleyebilir. Biitge unsuru ise gerek fiziki gerek sanal setlerin
sinirlarini ve detaylandirilmasini etkileyebilir. Ozellikle, gerekli mekanlar icin gergek yerler kullanilmasi ya
da setlerde bastan insa edilebilmesi ile ilgili kararlarda biit¢e belirleyici olabilmektedir. Bunun yaninda edebi
eserlerin sinemaya aktarildigi dénemin etkileri ve fantezi kurgu tiiri diigiiniildiigiinde gerekli olabilecek
gorsel efektlerin yapimi icin kullanilan ekipmanlarin gelismisligi de mekanlardaki gorsel yeterliligin
saglanmasinda 6nem tagimaktadir.
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Hobbit — Edebiyat Eseri Betimlemelerinin Uyarlama Film Kurgusal Mekénlari ile Karsilastirma Tablolar:

Gorsel 1. Hobbitkdy, Cikin Cikmazi (Jackson, 2012; The Hobbit: An Unexpected Journey (2012) - Movie-
Screencaps.Com).

Kitap Betimlemesi

“Toprakta bir kovukta bir hobbit yasardi. Bu kovuk ne solucan pislikleriyle dolu, yapiskan kokulu, 1slak,
kirli ve igreng bir kovuk, ne de kum, ¢iplak, kumlu, i¢cinde ne yiyecek ne de iizerine oturulabilecek bir seyler
bulunan bir kovuktu: Bu bir hobbit-kovuguydu ki bu da rahatlik demekti” (Tolkien, 2000, s.7).

“Bu kovugun lomboz kadar miikemmel yuvarlaklikta yesile boyal1 bir kapist ve kapisinin tam ortasinda
da pir1l piril, san piring bir tokmagi vardi” (Tolkien, 2000, s.7).

“Kap1 boru gibi tiinelimsi bir hole agilirdi. Bu havadar tiinel, lambrili duvarlari, fayans doseli ve hali kaplh
yerleri, cilali iskemleleri ve bir siirii sapka ve palto asacagiyla miithis rahat bir tiineldi” (Tolkien, 2000, s.7).

“Tiinel, hemen hemen Tepe'nin - civardaki halk oraya bu adi vermisti - yamacina kadar kivrila kivrila
giderdi ve birgok yuvarlak, minik kap1 da dnce bir tarafta sonra digerinde olmak iizere bu tiinele acilirdi.
“Hobbit i¢in iist kat s6z konusu degildi: Yatak odalari, banyolar, mahzenler, kilerler (ki bir siirii kiler vardi),
gardiroplar (daha dogrusu yalnizca giysilere ayrilmis odalar), mutfaklar, yemek odalari, hepsi, hepsi ayni1
kattaydi, hatta aymi gegitte” (Tolkien, 2000, s.7-8).
Karsilagtirma

Hobbitlerin yasadig1 mekéan, kitapta oldugu gibi sahnede de kokulu, 1slak ve kirli degildir. Tam tersine
belirtildigi tlizere bitkilerle ¢evrili, temiz ve ferah olarak ele alinmiglardir. Bahsedilen miikemmel
yuvarlakliktaki esil kap1 ve ortasindaki piring tokmagi sahnede gorilmektedir. Kitaptaki gibi filmde de
kurgusal mekén genistir, sicak renlerin ve ahsap 6gelerin kullanimi ile konforlu bir alg1 yaratacak sekildedir.
Tiinel diye betimlenen koridora bakan yuvarlak kapilar sahnede bulunmaktadir. Mekanda metinde bulunan
alanlarin ¢ogu goriilmektedir. Bunun yaninda bahsedildigi gibi mekan tek kathdir.
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Gorsel 2. Troll Magaras: (Jackson, 2012; The Hobbit: An Unexpected Journey (2012) - Movie-
Screencaps.Com).

Kitap Betimlemesi

“Izleri tepenin yukarisina, ta ¢aliliklar arasina gizlenmis, bir magaraya acilan biiyiik tas kap1y1 bulana dek
takip ettiler. Ama kapiy1 agamadilar, hatta hepsi itelerken ve bu arada Gandalf ¢esitli biiyiiler denerken bile”
(Tolkien, 2000, s.87).

“Gandalf anahtar1 kapip anahtar deligine soktu. Sonra tas kapi kocaman bir itisle ardina dek acild1 ve
hepsi igeri girdiler” (Tolkien, 2000, s.88).

“Yerde kemikler ve havada da igreng bir koku vardi; epey bir miktar yiyecek, raflarda, yerde ve bir kdsede
toplanmis piring diigmelerden altin paralarla dolu kazanlara dek daginik bir yagma pisligi arasinda oraya
buraya sagilmis duruyordu. Duvarlarda asili bir siirii kiyafet vardi - troll'lere gore 6yle kiigiiktiiler ki korkarim
kurbanlarmin kiyafetleriydi - ve aralarinda bazi degisik marka, bicim ve biiyiikliklerde kiliglar vardi.
Ozellikle iki tanesi, giizel kinlarindan ve miicevher siislii kabzalarindan dolay1 gozlerine carpmist1”
(Tolkien, 2000, s.88).

Karsilastirma

Belirtilen magara mekaninin filmde kapisi olmadigindan dolayi kilit ve anahtar 6geleri bulunmamaktadir.
Magarada bulundugu yazilan objelerin ¢ogu sahnede goriilmektedir. Etrafin temiz olmadigi sdylemi de
objeler iizerinde bulunan toz ve Oriimcek aglartyla yansitilmistir. Belirtilen giyecekler o6zellikle
goriilmemekle beraber bahsedilen ¢esitli kiliglar sahnede vardir (Karaduman, 2021).

Gorsel 3. Ayrikvadi (Jackson, 2012; The Hobbit: An Unexpected Journey (2012) - Movie- Screencaps.Com).

Kitap Betimlemesi

“Yalnizca, korkulugu olmayan ve ancak bir midillinin rahat yiiriiyebilecegi kadar dar, tas bir koprii vardi”
(Tolkien, 2000, 5.102). “Ve boylece hepsi Son Evcil Ev'e vardilar ve evin kapilarini ardina dek ag¢ik buldular”
(Tolkien, 2000, s.103).
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Karsilastirma
Dar ve tag koprii filmde goriilmektedir ama betimlemede belirtildigi kadar dar degildir (Karaduman,

2021).

Gorsel 4. Gollum’un Magarasi (Jackson, 2012; The Hobbit: An Unexpected Journey (2012) - Movie-
Screencaps.Com).

Kitap Betimlemesi

“Simdi Bilbo kelimenin tam anlamiyla i¢ daraltici bir yerdeydi. Tiinelin sonu yokmus gibi goziikiiyordu.
Tek bildigi dogruca asagiya yoneldigi ve bir iki doniis ve kivrilmanin disinda ayni yone gittigiydi. Arada bir
yanlara agilan gegitler oldugunu kilicinin pariltisinda goérebiliyor ya da duvardaki elinden hissedebiliyordu.”
(Tolkien, 2000, 5.138).

“Bunun yalnizca yolda bir su birikintisi mi, ge¢idi gegen bir yeralt1 akintis1t m1 oldugunu bilmiyordu”

(Tolkien, 2000, s.139-140).

Karsilastirma
I¢ daraltic1 oldugu sdylenen magara filmde de dar mesafeler ve koyu renk kullanimi ile goriilmektedir.
Karakterin dalmis oldugu magara i¢i su faktorii sahnede bulunmaktadir (Karaduman, 2021).

Gorsel 5. Beorn Evi (Jackson, 2013; The Hobbit: The Desolation of Smaug (2013) - Movie- Screencaps.Com, n.d.).

Kitap Betimlemesi

“Az sonra ardinda bahgeler, bazilari saman damli diizeltilmemis kiitiiklerden yapilmis bir kiime algak
ahsap yapi; tahil ambarlari, ahirlar, agillar ve uzun algak ahsap bir evi gorebildikleri genis ve yiiksek ahsap
bir kapiya geldiler” (Tolkien, 2000, s.229).

“Igerde, koca ¢itin giineyinde samandan, ¢an sekli verilerek yapilmis tepeleriyle sira sira kovan vardi, Bir
oraya bir buraya gidip gelerek ugusan, kovanlara bir girip bir ¢ikan dev anlarin sesleri her tarafa yayilmist1”
(Tolkien, 2000, s.229).

“Az sonra ii¢ duvarini ahsap ev ve iki uzun kap1 kanadinin olusturdugu bir avluya vardilar. Ortada, yaninda
budanmig dallartyla koca bir mese kiitiigii duruyordu” (Tolkien, 2000, s.230).
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Karsilastirma

Betimlemedeki saman damli algak yapilar, ambarlar, ev ve evin ahsap kapisi filmde goriilmektedir.
Sahnede belirtilen kocaman bir ¢it yoktur bunun yerine bahgenin bazi kisimlar1 agaglar ile sinirlandirilmistir.
Can sekilli kovanlar ise sahnede gorilmektedir. Belirtildigi gibi bir avlu yoktur onun yerine genis bir bahge
vardir. Ortada oldugu bahsedilen mese kiitiigii ise sahnede bulunmaktadir.

Gorsel 6. Kasvetormani, Thranduil’in Salonlar1 (Jackson, 2013; The Hobbit: The Desolation of Smaug (2013) -
Movie- Screencaps.Com, n.d.)..

Kitap Betimlemesi

“Her tarafinda, sayisiz daha kii¢lik magaralar agilmis bu koca magara yeraltinin derinliklerine uzaniyordu
ve pek ¢ok gecit ve genis duvar vardi iginde; ama herhangi bir goblin barinagindan ¢ok daha ferah ve saglikli,
uistelik daha az derin ve tehlikeliydi” (Tolkien, 2000, s.325).

“Aslinda kralin uyrugundakiler daha ¢ok agik alanlarda yasiyor ve avlaniyorlardi ve yerde ve yukarda
dallarda evleri ya da kuliibeleri vardi. En sevdikleri agacglar kayinlardi” (Tolkien, 2000, s.325).

“Kralin magarasi onun sarayiydi ve tabii hazinesi i¢in saglam bir yer ve diismanlarina kars1 da halkinin
kalesiydi. Ayn1 zamanda tutsaklarinin da zindaniydi” (Tolkien, 2000, s.325).

“Gegitlerin i¢i kirmizi mesale 1giklartyla aydinlatilmisti... Bunlar goblin sehirlerine benzemiyorlardi;
daha kiiciik, daha az yerin altinda "ve daha temiz bir havayla doluydular. Elflerin krali canli taglardan
yontulmus siitunlari olan biiyiik bir salonda aga¢ oyma bir koltukta oturuyordu” (Tolkien, 2000, s.331).

“Bir giin Bilbo burnunu saga sola sokarak gezinirken ¢ok ilging bir sey kesfetti: Biiylik kapilar magaralarin
tek girisi degildi. Sarayin en asagidaki béliimlerinin bir kismi altinda bir dere akiyor ve doguya dogru biraz
ilerlerde, ana agzin acildigi dik yamacin ardinda Orman Nehrine karistyordu” (Tolkien, 2000, s.338-339).

Karsilastirma

Yer altinda oldugu belirtilen koca magara ve magara icine agilmis diger kiigciik magaralar sahnede
goriilmektedir. Bahsedildigi gibi goblin magaralarinin aksine ferah, genis ve daha aydinliktir. Sahnelerde
cokga kullanilan dev kayin agaglari ile gosterilmektedir. Saray olarak adlandirilan bu magara betimlemedeki
gibi saray islevinin yaninda olan zindanlar sahnede goriilmektedir. Mesaleler sahnede bulunmaktadir. Daha
az yerin altinda olma durumu igeri siizen giines 1siklar1 ile algilanmaktadir. Oyma siitunlu salon ve koltuk
sahnede goriilmektedir. Saraym altindan gectigi ve ikinci ¢ikis olan nehir sahnede goriilmektedir
(Karaduman, 2021).
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-

Gorsel 7. Gol Kasabasi (Jackson, 2013; The Hobbit: The Desolation of Smaug (2013) - Movie- Screencaps.Com,
n.d.)..

Kitap Betimlemesi

“Kiyida bir iki kuliibe ve yap1 olmasina ragmen bu kasaba oraya kurulmamaisti; tam goliin iizerindeydi ve
goble dokiilen nehrin yarattigi girdaptan sakin bir koy olusturan kayadan bir burunla korunuyordu. Tahtadan
biiyiik bir koprii, orman agaglarindan yapilma devasa kaziklar lizerine kurulu hareketli ahsap bir kasabaya,
ama bir elf kasabasina degil, halen burada, uzaklardaki ejderha-daginin gdlgesi altinda oturmaya cesaret eden
insanlarin kasabasina uzaniyordu” (Tolkien, 2000, s.366-367).

“O halde beni takip edin” dedi bas muhafiz, alti adamla birlikte, onlar1 képriiden ve kapilardan gegirerek
kasabanin pazar meydanina gotiirdii. Burasi, ilizerine daha biiylik evler insa edilmis kaziklar ve gdliin
ylizeyine inen basamaklari ve merdivenleri olan uzun, ahsap iskelelerle gevrili genis, durgun bir su
dairesiydi” (Tolkien, 2000, s.375).

Karsilastirma

Goliin ortasinda olarak betimlenen kasaba sahnede goriilmektedir. Kayadan burun ve kiyida oldugu
belirtilen kuliibeler ise sahnede bulunmamaktadir. Bahsedilen koprii sahnede goriilmemekle beraber kaziklar
lizerine insa edilmis evler bulunmaktadir. Ahgsap merdivenlerle inildigi sdylenen su dairesi ise sahnelerde
goriilmemektedir.

Gorsel 8. Yalmiz Dag (Jackson, 2013; The Hobbit: The Desolation of Smaug (2013) - Movie- Screencaps.Com, n.d.).

Kitap Betimlemesi
“Bulduklari giris, tepenin ¢ikintisi yiiziinden agsagidan ve yalnizca kara bir ¢atlak gibi goziikecek kadar da
ufak oldugundan uzaktan goriilemiyordu. Burasi bir magara degildi ve topraga yakin alt kisimlar1 bir duvarci

elinden ¢ikmisgasina piliriizsiiz ve dimdik, ancak goriiniirde ek yeri ya da yarig1 olmayan diiz bir duvar
yiikseliyordu” (Tolkien, 2000, s.393).

Karsilagtirma

Ufak oldugu, magara olmadigi ve diiz bir duvarinin oldugu belirtilen ¢ikinti sahnede goriilmektedir.
Burada belirtildigi gibi duvar iizerinde herhangi bir iz ya da delik bulunmamaktadir (Karaduman, 2021).
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Gorsel 9. Erebor (Jackson, 2014; The Hobbit: The Battle of the Five Armies (2014) - Movie- Screencaps.Com, n.d.).

Kitap Betimlemesi

“Altinda, yani tim uzantilarinin ve o kivrik kuyrugunun altinda ve goériilmeyen Zeminlere dogru tiim
yonlerde uzayip giden ¢evresinde, yiginlarca degerli seyler, islenmis ve islenmemis altin, sayisiz degerli tas
ve miicevher ve kirmizi 11kta tizerlerine al lekeler vurmus giimiigler yayilmist1” (Tolkien, 2000, s.409).

“Arkasindaki en yakin duvarlarda asili duran zirhlar, migferler ve baltalar, kiliglar ve mizraklar loslukta
goriilebiliyorlardi; ve yine orada tahmin edilemeyecek bir servetle dolu koca kiip ve kaplar siralar halinde
duruyorlardi” (Tolkien, 2000, s.409).

“Tiim eski siislemelerin ¢ok dnce ¢iirliyiip dokiilmiis ve yok olmasina karsin ve yine tiimii, canavarin gelis
gidisleriyle ezilip kavrulmasina ragmen Thorin, her ge¢idi ve her doniisii biliyordu. Uzun merdivenler ¢iktilar
ve dondiiler...” (Tolkien, 2000, 5.458).

“Bu merdivenler o bolgedeki kayalardan genis ve diizgiin kesilmislerdi ve piiriizsiizdiiler ve yukar1, daha
da yukari ¢ikt1 ciiceler...” (Tolkien, 2000, s.458).

“Ama basamaklar hobbit bacaklar1 i¢in yapilmamislardi ve Bilbo tam da daha fazla devam
edemeyecekmis gibi hissedecekken tavan birden mesale 1siklarinin ulasamayacagi denli yiikseldi. Taa
yukarlarda bir agikliktan igeri gelen beyaz bir pirilti goriilebiliyordu ve hava da daha tathh kokmaya
baslamist1” (Tolkien, 2000, s.459).

“Onlerindeki menteseleri iizerinde dénmiis ve yan yanik koca kapilardan los bir 151k siztyordu” (Tolkien,
2000, s.459).

“'Bu Thror'un muhtesem odas1,' dedi Thorin; 'ziyafet ve toplant1 salonu. Az ilerde de On Kapi var.' Harabe
haline gelmis odadan gectiler. Masalar ¢iiriiyordu; iskemle ve divanlar altiist olmus, yanip komiir haline
gelmisti. Yerde ¢anaklar, kirik icki boynuzlan ve tozlar arasinda kafataslar1 ve kemikler vardi” (Tolkien,
2000, s.459). “Duvarda digariya bakabilecekleri (ya da atis yapabilecekleri) delikler vardi, ama girilebilecek
bir yer kesinlikle yoktu. Ieri ya da disar1 girip ¢ikarken merdivenlerle tirmaniyorlar ve malzemeleri iplerle
¢ekiyorlardi, Derenin ¢ikisi igin yeni duvarin altinda kiigiik algak bir kemer kurmuglardi” (Tolkien, 2000,
5.496).
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Karsilastirma

Ejderhanin altinda oldugu belirtilen tiim yonlere dogru uzayip giden yiginlarca degerli altin, tas, miicevher
ve glimiis sahnede bulunmaktadir. Duvarlarda asili oldugu belirtilen esyalar altin yiginlarinin arasinda
bulunmaktadir ve bunlara 6zellikle deginilmemektedir. Koca kiipler ve kaplar ise sahnede goriilmektedir.
Mekanlarin bazilart betimlemedeki gibi yikilmistir. Uzun merdivenler ve genis yollar da sahnede
bulunmaktadir. Ozellikle metinde oldugu gibi ¢ok fazla merdivenin olusu filmde de goriilmektedir. Genis ve
diizgiin kesimli, piiriizsiiz merdivenler sahnelerde bulunmaktadir. Ciiceler ve hobbitler arasindaki boy farki
nedeniyle betimlemedeki gibi merdiven riht yiikseklikleri bir hobbit igin fazladir. Yiiksek tavanli mekanlarda
sahnede bulunmaktadir. Ana kapinin yikilmasi ve taglar ilde doldurulmasi sebebiyle filmde de delikleri olan
bir duvar goriilmektedir. Bahsedilen dere ise sahnede bulunmamaktadir. Thor’un odalarindan oldugu
mekanlar filmde 6zellikle belirtilmis olmasa da betimlemedeki 6zelliklere sahip, harabe haline gelmis,
clriiyen ve alt iist esyalar1 olan mekénlar sahnelerde goriilmektedir. Bu mekanlarda bahsedildigi gibi
canaklar, kirik icki boynuzlar1 ve iskeletler bulunmaktadir (Karaduman, 2021).

Gorsel 10. Yalniz Dag (Jackson, 2013; The Hobbit: The Desolation of Smaug (2013) - Movie- Screencaps.Com, n.d.).

Kitap Betimlemesi

“Iste Bilbo'nun Kapi'dan kagigindan iki saat sonra olaylar boyle gelisiyordu. Bilbo genis bir ¢adirin
oniinde sicak bir atesin kiyisinda oturuyordu ve hem FElfkral hem de Bard orada oturmus merakla onu
seyrediyorlardi1” (Tolkien, 2000, s.514).

“Gel!' dedi daha ciddi bir tavirla. 'Isteniyorsun' ve basi ¢cekerek hobbiti cadirin igine soktu. 'Selam olsun!
Thorin,' dedi igeri girerken. 'Onu getirdim.' Orada Thorin Mesekalkan pek ¢ok yarayla yaralanmis bir halde
yattyordu ve paramparga zirhi ve ¢entik olmus baltasi da yere atilmistt. Bilbo yanina yaklasirken bakislarini
kaldird1” (Tolkien, 2000, s.548).

Karsilagtirma

Metinde gecen biiyiik ¢adir filmde bulunmaktadir. Buna ragmen kiyisinda oldugu sdylenen sicak ates
yoktur. Cadirin i¢i hakkinda betimlemede detayli bilgi verilmemistir. Filmde ise karakterin bir elf kral olmas1
nedeniyle ¢adirin i¢inde bu duruma uygun kullanilmis detaylar goriilmektedir.

Sonu¢

Tek kitap olarak yazilmis ama sinemaya ii¢ farkli seri film olarak aktarilmis Hobbit eseri ise aslinda
yazarin yarattigi diinyada gegen hikdyelerden ilkidir. Mekanlar incelendiginde ilk olarak hem kitapta hem de
filmde gegen mekan bagskarakterin evi olan Cikin Cikmazi’dir. Kurgusal mekanin betimlemelerle
kiyaslandiginda hem yapisal anlamda hem de dekorasyon anlaminda ¢ok fazla uyumludur. Ozellikle mekanin
hobbit irkina mensup, yani kisa boylu bir karaktere ait oldugu gz oniine alindiginda 6l¢ek anlaminda da
kitab1 referans aldigi goriilmektedir.

Elflerin yasama alan1 olan Ayrikvadi ele alindiginda kitapta ¢ok kisitli bir betimleme gdriilmektedir.
Mekan, ana karakterin bu yerde gecirdigi zamandaki izlenimleri kadar anlatilmaktadir ve bunlar detayli
mekansal tasvirden ziyade karakterin duygularidir. Kitapta gegen bu pozitif duygularin yansimasi ve burada
yasayan irkin {istiin ve arkadas canlist olarak betimlenmesi dogrultusunda biyiili ve dogayla i¢ i¢e bir

1542



Karaduman, Basak ve ipek Fitoz. “Fantastik Edebiyattan Uyarlanan “Hobbit” Sinema Filmlerindeki Kurgusal Mekanlarin Benzerlik Acisindan Analizi”. idil, 86 (2021 Ekim): s. 1533-1544. doi: 10.7816/idil-10-86-10

mekanin yaratildig1 goriilmektedir. Ayni1 zamanda hem kitap betimlemesi ile uyumlu hem de karakterlerin
yapisini yansitmakta basar1 yakalamistir.

Magara yapilari incelendiginde ise kitapta olan g¢esitli magara yapilarinin ¢ogunun filmlerde de oldugu
goriilmektedir. Bunlarin ilki olan Troll magarasi betimlemeyle, kapisi olmamasi faktorii disinda,
uyusmaktadir. Gollum’un magarasina bakildiginda da betimlemedeki gibi kayaliklar, gél ve goliin ortasinda
bulunan kayalardan olusan ada goriilmektedir. Burada metinden farkli olarak magaradan ¢ikis alan1 tagtan
kapis1 olmayan bir bosluktur. Erebor ise ciicelerin yer alt1 sehridir. Betimlemedeki gibi filmde de diger
goriilen yer alt1 sehirlerinin aksine ¢ok diizgiin ve 6l¢iilii yapilardan olusmaktadir. Bir siirii merdiveni ve
yiiksek tavanlar1 vardir. En derinlerinde oldugu belirtilen, ejderhanin bulundugu alan ise betimlemedeki gibi
yiginla altin ve degerli objeler ile doludur.

Gol kasabasi, insan 1rkinin yasadigi bir kasabadir. Betimlemedeki gibi kaziklarla su tizerine insa edilmis
bu sehir goliin ortasinda bulunmaktadir. Bu mekan kitaptaki bilgilerin 15181nda ama kitapta bahsedilenden
cok daha detayl bir sekilde filme yansimaktadir. Kitapta kasabada bulunan tek bir i¢ mekan hakkinda bilgi
bulunmaktadir. Filmde ise hikdyede yapilan degisiklikler sebebi ile burada bulunan bazi i¢c mekanlara daha
yer verilmistir. Kitapta gegen mekéan da islev olarak filme farkli yansitilmig bu sebeple metinde belirtilen
uzun masa gibi detaylar bulunmamaktadir. Beorn Evi ise insandan ¢ok daha iri olan bir karakterin evidir. Bu
sebeple betimlemedeki gibi 6lgek temel alinarak mekan filmde ele alinmigtir. Burada da Kkitaba genel olarak
sadik kalinmistir ama veranda, ¢it ve sominenin yeri gibi detaylarda farklilik ya da sahnede bulunmama
gozlemlenmistir.

Hem set tasarimi hem de gercek mekanlarin iizerine yeniden insa yapilarak ele alinan mekanlar, olayin
gectigi Orta Diinya’yi izleyiciye anlatabilmektedir. Bu eserde kurulmus yeni bir diinya varlig1 yonetmen igin
zorluk teskil edilebilecek bir faktdr olmasina ragmen mekanlarin en bastan ele alinarak yaratilmasiyla bu
durumun iistesinden gelindigi gériilmektedir. Ozellikle genis alanlara kurulan setler, bastan insa edilen
sehirler, tim detaylarin hazir alinmasi yerine ekip tarafindan tiretilmesi gibi durumlar mekanlari olustururken
Ozgiirce tasarlama imkani tanimistir. Bu sebepler dogrultusunda mekanlarin hem karakterlere hem de
bulunduklart yere ve zamana uygun olarak ele alindiklar1 gozlemlenmistir. Yonetmen agisindan
incelendiginde, yonetmen Peter Jackson’un hikaye hakkinda derin bilgisinin olmasi, bu diinyada daha sonra
gecen bir hikdye olan Yiiziiklerin Efendisi serisinin de yoOnetmeni olmasi Hobbit filminin mekan
tasarimlarinda biiyiik bir avantaj yaratmaktadir. Kitapta olan tasvirlere ¢ogunlukla uymasinin yani sira
yazarin yarattigi bu diinya ile ilgili baska eserlerinin varligir da mekan tasarimi agisindan yonetmen igin yol
gosterici oldugu soylenebilir. Bunlarin yaninda biitce anlaminda da kisitlama yasanmamasit mekanlarin
tasarimini gelistiren etmenlerden biri olmustur.
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NDIL

ANALYSIS OF FICTIONAL SPACES IN CINEMA
FILMS ADAPTED FROM FANTASTIC LITERATURE
IN TERMS OF SIMILARITY

Basak KARADUMAN, ipek FITOZ

ABSTRACT

The aim of this research is to analyze and reveal the fictional spaces of the movies called “Hobbit” adapted from
fantastic English literature in terms of similarity. In this context, the concepts of space, interior and fictional space
were examined and then all these concepts were discussed together with fantasy fiction. In addition to literature,
the effect of fictional spaces of this genre on the perception of design, especially in cinema, is mentioned. “Hobbit”
literary work and movies, which are considered as an example of fantasy fiction genre, were examined and
comparisons were made with the visuals. As a result, it has been seen that there are intense overlaps between the
book descriptions of the work and the movie locations in terms of similarity.

Keywords: Fictional space, fantasy fiction, interior design, cinema, English Literature, adaptation
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