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Gegmisten bugiine kadar sanatin ifade edilme bigiminin yani sira birgok farkli yontem ve teknik cesitliligi de goriilmektedir. Sanat
diinyasi, 20. yiizyllda modernizmin etkisiyle biiyiik bir degisim gecirerek “Sanat nesnesi” biricikligini kaybetmistir. Bunun
sonucunda resim ve heykel klasik sanat anlayigindan uzaklagsmistir. Donemin sanat olugumlari, sanattaki liretim tekniklerini ve
kuramlarini1 degistirmenin yani sira sanat yapiti ve sergilendigi mekani da degistirmistir. Makinelesme ile birlikte seri iiretimin
artmas1 ve birgok farkli iiriiniin sebep oldugu tiikketme arzusu nesne kavramini ve beraberinde atik-¢op olgusunu da getirmistir.
Giincel bir problem gibi goziikse de, bu atik-¢op sorunu uygarligin ilk dénemlerinden itibaren daima insanligin en biiyiik bir sorunu
olmustur. Teknolojinin gelismesi ile birlikte ¢Op olarak nitelendiren nesnelerin sayist atmig ve sanatin da malzemesi haline
gelmistir. Bu makalede, islevini yitirmis atik durumdaki nesnelerin ¢agdas sanat pratiklerindeki konumu ele alinmigtir. Ayrica
sanatcilarin bu nesneleri akiimiilasyon yontemini kullanarak sanat yapitina doniigtiirme siirecleri, teknikleri ve konuya plastik
yaklasimlari incelenerek yapitlar lizerinden ¢éziimlemeler yapilmasi amaglanmustir.
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Giris

Tarihsel siiregte sanat, farkli ifade ve bigimin yaninda yontem-teknik agisindan da gesitlilik gostermektedir.
Ozellikle gaga, kiiltiire, zamana ve mekana gore degisen malzeme anlayisi sanatin her zaman farkli bir ifade
sekliyle var olmasina yol agmistir. Sanat, modern doneme kadar ¢evre ve nesne ile olan iligkisinde onu yansitma
ya da taklit etme yoluyla gerceklestirmistir. Ancak modern donem ile yogunlasan endiistri ve sanayilesme
toplumlari, dolayisiyla da kiiltiirleri her alanda etkilemesi ile ortaya ¢ikan iiriin gesitliligi ile olusan tiiketim
kiiltiirii sanatin ve sanatcilarin nesneye bakisini da degistirmistir. Insan, nesnelerle dolu bir diinyada
yasamaktadir. Ilkel insanlar, tas, toprak, bitki ve hayvanlarla bir yasam siirerken, giiniimiiz insan1 say1s1 her gegen
giin artan nesneler yumaginda yasamak zorunda birakilmaktadir. Insan, bu nesneler aracilifryla diinyay:
anlamlandirmaktadir. Insanlar yine birbirleriyle iliski kurarken sahip olduklar1 nesneler iizerinden kimliklerini
belirtmek, digerlerinden ayrigsmak ve statiilerini tanimlamaktadirlar.

Antmen, geleneksel malzemenin disinda giindelik nesnelerin sanat yapitina doniistiiriilmesinin sanattaki en
onemli adim oldugunu vurgular (Antmen, 2010: 48-49). Nesne, gecmisten giinimiize kadar sanatgilarin
sorunlarini anlatmak i¢in kullandiklar1 bir aragtir.

Giliniimiiziin sanat¢ilarinin birgogu, diinyada yeteri kadar nesne oldugunu ve daha fazla nesne kalabaligina
katkida bulunmak istemediklerini dile getirirler. Bu nedenle insanlarin giindelik yasantilarinda var olan malzeme
ve nesne yigmlarint geri doniistiirme yolunu tercih ederler. Boylece terkedilen atil durumdaki bu nesnelere yeni
bir yasam formu sunarlar. Geleneksel resim ve heykel malzemesinin yerini giindelik siradan nesneler almistir.
Sanatta bu geleneksel yapinin kirilmasi atik nesnelerin kullanilmasiyla yikilmistir.

Baudrillard, bu asir1 nesne tiiketimini insanlarin miisrifligine ve nesne achigma baglamistir. Uretim igin
tiikketimi malzeme olarak kullandigimiz giiniimiiz sanatinda, sanatin ¢ok dilli yapis1 altinda toplanarak kiiresel bir
siirecten bahsediyoruz. Duchamp, artik bugiin bizi de dahil herkesi igine alan, hepimizin sug¢ ortagi oldugu bir
siireci baslatti. Artik insanlar bir ¢esit “hazir-nesne” olarak yasamlarini siirdiirmektedir (Baudrillard, 2014: 69).

Atik nesneleri sanat yapitina doniisme siireci  kiibistlerin deneysel kolay ¢alismalariyla baglamistir. Ise
yaramadigi diislincesiyle atilmig gazete, dergi, sandalye, tahta ve metal parcalar: gibi atik malzemeler sanat {iretim
siirecinin bir pargasi olmustur. Bu siire¢, nesnelerin kavramlar iireten yapiya doniismesini saglayan Duchamp’mn
‘Cesme’ caligmasini ortaya ¢ikarmis, 1960’11 yillar ile de seri iiretime odaklanan Andy Warhol’un ¢aligsmalari
devam etmistir. Once sanati kati estetikten kurtaran kavramsal sanat, malzememenin yalnizca aragolarak
kullanimini saglar. Atik nesnelerin bu kadar yogun kullanildigi giiniimiiz sanatinda nesnenin bugiinki yerini
sorgulamak ve aciga ¢ikarmak gereklidir. “Insanlar nesneleri sadece kullanim amaglarina gore ele almazlar.
Nesneler bir anlam tasimaktadir. Nesnelerin ¢ogunlukla islevselliginin 6tesinde bir anlami1 vardir” (Barthes, 2012:
197).

Yontem
Arastirma, betimleme yontemi ve tarama modeli ile gerceklestirilmistir. “Sanatta Akiimiilasyon Yontemiyle
Nesnelerin Sanat Yapitina Donistiiriilmesi” ile ilgili yerli ve yabanci literatlir taramasi yapilarak g¢aligma
gergeklestirilmistir. Konunun igerigiyle alakali olan kaynak ve eser ornekleri ile ilgili degerlendirmeler
yapilmistir. Bu g¢ergevede, sanatta hazir nesne, atik ve ¢op kullaniminin ve tekniklerinin uygulama bigimleri
sec¢ilen sanatgilar ve eserleri tizerinden degerlendirilmistir.

Arastirmanin Amaci
Arastirmanin amaci, sanat pratiklerinde kullanilan birgok iiretim ydontem ve teknik ¢esitliliginden birisi olan
akiimiilasyon ydntemini sanatgilar ve eserleri iizerinden incelemektir.

Akiimiilasyon

Akiimiilasyonun kelime anlami, birikim, tortulanma, yigilma ve toplanmadir (TDK). Akiimiilasyonda,
istiflemek, katmanlamak, bantlamak ve asmak gibi ¢esitli niianslar vardir. Sanat {iretiminde atik-¢op olarak
nitelendirilen nesnelerin sanat yapitina doniisimiinde sanatgilarin  modernizmde kullandiklar1 yontem ve
tekniklerden birisi de akiimiilasyondur. Birgok sanat¢r biriktirdigi malzemeleri genellikle stiidyolarinin
yakinlarindaki depolarda muhafaza ederler. Bazilar1 ise diinyanin birgok farkli yerlerinden ayni materyalleri
toplayarak bunlar1 sergilemeyi tercih etmektedir. Bu sekilde modern diinyanin birgok ydnden i¢ karartici ve tek
tip hale geldigini anlatmaya calisirlar. Gliniimiiz sanatgilar1 da, her tiirlii ¢op, biyolojik atiklar da dahil tiim dogal
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ve endiistriyel nesneleri biriktirmek suretiyle sanat iiretimlerinde kullanmaktadir. 1970’lerde sanat¢1 Tony Cragg
topladig1 plastik atiklar1 boyutlarina ve renklerine gore ayirarak, bunlardan yaptig1 rengarenk siliietleri yerlere ve
duvarlara yerlestirmekteydi (Saehrendt, Kittl. 2014: 29).

“Tamamen bi¢imin egemenliginde olan nesne, tipkt doganin bir parcasi olan insan bedeni gibi, i¢cinde doganin
parcasini barindirmaktadir. Diger bir ifadeyle, nesnenin, dziinde insani ¢izgiler bulunur. insan cevresini saran
nesnelere bedenindeki organlar kadar simsiki baghdir. Nesneye gercek manada sahip olmayir saglayan seyin
téziiniin s6z diizeyinde elde edilmesi ve 6ziimsenmesi gerektigidir’ (Baudrillard, 2014: 36).

Cogunlukla ¢op ya da hurda olarak nitelendirilen bu nesnelerle iiretilen yapitlar, bitmeyen iiretim dongiilerine
ve biiyiik bir kiiresel tiikketime dikkat ¢ekme amaci giiderler. Cogu sanat¢1 plastik poset, oyuncak, dis macunu,
araba tekeri, plastik sise, hurda esyalar, giysiler, araba parcalar1 gibi akla gelebilecek her tiirlii nesneyi biriktirerek
bazen bir tarih¢i bazen de bir arastirmaci gibi c¢alisarak bu malzeme yiginlarini diizenlemek suretiyle sanatsal
iiretimler yaparlar. Bazi sanatcilar farkli anlatim igerigi olan yeni ve yaratici tasarimlar i¢in, bazi sanatgilar ise
nesnenin kiitlesi, yogunlugu, 6l¢egi, rengi, dengesi gibi daha heykelsi konular iizerine ¢aligmalar yaparlar.

“Joseph Beuys’a gore, nesneler barindirdigi tiim izler ve degisebilirlik nitelikleriyle, zaman ve uzam
arasindaki gecisken siirecleri yansitmaktadir. Boylece nesneler, giincel yasamdaki siradanliklardan 6te, yasamsal
olanin izini barindirdiklari igin bir diisiinsel 6nerme de sunarlar” (Sahiner, 2001: 65).

Insan gevresine baktiginda, var olan bosluktan ziyade oradaki nesneleri goriip incelemektedir. Bu gérme ve
inceleme eylemi nesnenin goriiniirligiinden ziyade insanin bakma eylemi ile alakali bir durumdur. Bakmak bir
eylemdir. Bu eylemin sonucunda gdoriilen nesne, her zaman elimizle dokunabilecek bir nesne anlamina gelmese de
ulasabilecek bir alana getirilir. Insanin herhangi bir nesneye dokunmasi demek, kendisini o nesneyle iliski
igerisine sokmasi anlami tagir. Goriisiimiiz siirekli olarak canlidir, hareketlidir; her seyi ¢evresindeki bir gember
i¢inde tutar; bulundugumuz durumda bizim i¢in orada var olabilecek her seyi gosterir bize (Berger, 1986: 8).

Bat1 diinyasinda tiikketim kiiltiiriiniin artmasiyla beraber, Avrupa ve Amerika’da sanatta atik malzeme temsili
ve birikimi ortaya c¢ikti. Bu donemde giindelik varolusun kalintilarin1 gergeklikle ugrasmak icin giiglii bir
malzemeye doniistiren Arman’in ¢aligmalari nesnelerin birikimi olarak tanimlanabilir. Arman, cagdas sanati
derinden etkileyen gorsel bir dil olugturmustur.

Arman’m, camdan yapilmig vitrinlerin igerisine yerlestirmis oldugu atik-¢6p yiginlari, Barthes ve
Baudrillard’in bahsettigi seri iiretim tekniklerinin hizinin disa vurulmus halidir (Bozdurgut. 2008: 10).

1960’larin basinda tiim ilgisini cam ve pleksiglastan yapilmis vitrinlere yonelterek, bu vitirinlere islevini
kaybetmis c¢alar saatleri, tirbusonlari, eski Kodak kameralari, ayakkabilari, kahve bardaklar1 ve telefonlar1 tika
basa doldurmustur (Resim 1). Armani’nin bu vitrinleri, bir camin arkasinda sikistirilmis ve bireyin diinyasinin
¢Op Ve ise yaramayan tiiketim nesneleriyle dolup tasmasina birer 6rnektir. Bu vitrinlerdeki yigma-birikimler,
bireyin kimlik kaybina ve tiikketici degis tokusunun tiiketici toplumu tarafindan etkisiz hale getirilmesine, bollugun
siddetine, atik nesne estetigine gonderme yapmaktadir.

Gergek resim olarak diisiiniilen bu c¢alismalarin resimsel giicii, nesnelerin se¢iminden, renklerinden ve

malzeme cesitliliginden kaynaklanmaktadir. Birikimler, bireyin kimlik kaybiyla ve tiiketim toplumu tarafindan
insan aligverisinin etkisizlestirilmesiyle, bollugun siddeti, israfin estetigi ve pek ¢ok onseziyle ilgilenir.
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Resim 1. Arman. “Malheur aux Barbus, Biriktirme”, 1960, Ahsap Kutu icerisinde Elektrikli Tiras Makineleri. Paris, Fransa.
https://wsimag.com/fr/art/19518-arman-accumulations-1960-1964 (18.08.2020)

Mike Kelley, sanatin kuramsal iligkilerini sorgulayan Amerikali bir sanat¢i olarak, genglik, sinif ayrimi,
yiksek-diisiik kiiltiir arasindaki ayrim, kapitalist asirilik ve psikanaliz meseleleriyle ilgilenmektedir. Kelley'in
calismalari, toplumsal normlar1 siipheci bir sekilde arastirirken malzeme olarak doldurulmus hayvanlar, yumusak
oyuncaklar, biblolar ve ¢ocuksu ¢izimler gibi kitsch niteligi tasiyan buluntu nesneleri kullanarak hem eglenceli hem de
grotesk yapitlar iiretir. Caligmalarini nesneler, tekstil afigleri, c¢izimler, montaj, kolaj, performans ve video dibi
disiplinlerle gerceklestirir.

1991 yilinda bir miizede sergilenen “Dialogue” adli enstalasyon c¢alismasi, galeri zeminine serilmis ikinci el t1g
isi battaniyeler {izerine yerlestirilmis, pilli radyolardan duyulan miizik esliginde, atilmig yumusak oyuncaklar ve
hirpalanmis bebeklerden olusmaktaydi (Resim 2). Bu calismasinda her battaniyenin iizerine iki yumusak oyuncak
yerlestirerek onlar birbirlerine bakacak sekilde yerlestirir. Sanatg1, insanlarin bir zamanlar ¢ok sevdikleri esyalar1 daha
sonra reddederek kolaylikla bir kenara atmalarint sorgulamaktadir. Sanatc¢i atilan biitiin bu nesneleri toplayarak yeniden
izleyiciyle yiizlestirerek tekrar sevilebilme ihtimalleri tizerine dikkat ¢ekmektedir. Kelley, bir zamanlar sevilen, deger
verilen esyalarin atilmasindaki duyguyu irdeler.

Resim 2. Mike Kelley.“Dialogue Blanket” 1991, Doldurulmus Hayvanlar, Kaset Calar, Battaniyeler. Galery Cologne, Almanya
https://art21.org/gallery/mike-kelley-artwork-survey-1990s/ (Erisim tarihi: 23.10.2020)

Nari Ward Amerikali ¢agdas bir sanat¢idir. Sanat kariyerine 1990'larin basinda dogup biiyiidiigii New York'un
Harlem mahallesinde baslamistir. Sanat¢1 yasadigr mahalledeki bos arsalara atilan ¢Op yignlarinin arasindan birtakim
nesneleri toplar ve biriktirir. Marcel Duchamp’in Dadaist gelenegini takip eden Ward, yapitlarinin isgal ettigi kiiltiirel
alanlarla etkilesim kurmak i¢in heykel, enstalasyon ve resmi kullanarak kiiltiirel yorum araclar1 olarak buluntu nesneleri
kullanmaktadir. Bu taktigi, sanatg1 ikonik yerlestirmesi Amazing Grace'de ortaya koymaktadir (Resim 3). Sokak
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yasaminin tesadiifi estetiginin keskin bir gozlemcisi olmustur. Ormnegin, evsizlerin buluntu nesnelerle, aligveris
arabalarini ve bebek arabalarmi biriktirip hayatta kalma araclarina doniistiirmeleri sanatgiya ilham vermistir.

Ward, diger birikim malzemelerinin yani sira bebek arabalari, aligverig arabalari, siseler, kapilar, televizyon
setleri, yazarkasalar ve ayakkabi baglari gibi nesneleri yeniden tasarlayarak enstelasyonlar olusturdu. Ward, bu buluntu
nesneleri, 1k, yoksulluk ve tiiketim kiiltiiriinii cevreleyen sosyal ve politik meselelerle yiizlesmek i¢in karmasik, mecazi
anlamlar yaratan yan yana getirmeleri kiskirtan diisiincede yeniden baglamlastirir. Izleyicinin kendi yorumunu
yapmasina izin vererek, ¢aligmasinin anlamini kasith olarak agik birakir.

1993 yilinda yasadig1 ve c¢alistigi Harlem mahallesinde terk edilmis bir itfaiye istasyonu olan Harlem itfaiye
alanini dolduran en ikonik eserlerinden biri olan “Amazing Grace” enstalasyon c¢aligmasini tasarladi (Resim 3). Bu
calisma, mahallede terk edilmis buldugu, eski yangn hortumuyla kundaklanmis ve timii devasa bir gemi govdesi
seklinde diizenlenmis bebek arabalarindan olusmaktadir. Bir taraftan da fonda Amerikali sarkici Mahalia Jackson'in
soyledigi “Amazing Grice” adli hiiziinlii bir kilise ilahisi ¢almaktadir. flahinin sozleri, iyimserlik ve umut duygusu
yaratarak kurtulus ve degisimden bahsetmektedir. Diger taraftan buluntu bebek arabalarindan ve kullanilmig yangin
hortumlarindan olusan atik nesneler, yoksulluk ve tiiketim kiiltiirii konularini da ele almaktadir. Bir zamanlar bu bebek
arabalarin1 dolduran minik bedenlerin hatirlanmasi burada neredeyse dayanilmaz bir kayip hissi uyandirmaktadir.
Sanatciya gore mekanlar, esyalar ve nesneler de ayr1 bir anlatim diline sahiptir.

Resim 3. Nari Ward. “Amazing Grace”. 1993.

365 Adet Terk Edilmis Bebek Arabalari, Yangin Hortumlari, Kaset Calar. New York
https://daddytypes.com/2011/08/22/whoa nari ward youre freaking me out right now.php (Erisim tarihi: 05.10.2020)

Jason Rhoades Amerikali maksimalist bir enstalasyon sanat¢isidir. En ¢ok eklektik yapilartyla taninan sanatgi,
cinsellik, tiiketim kiiltiiri ve sanat diinyasina agikga hitap etmek i¢in sik sik neon tabelalart kullanir. Rhoades
genellikle motorlar1, 1s1klar, miizigi ve elektrigi iceren galeri biiyiikliigtindeki kurulumlart bir araya getirir (Resim 4).
Malzemelerini, 6zel otomobil uzmanlarindan, elektronik magazalarindan ve fabrikalardan temin etmektedir. Onun
kurulumlar1 bitmemis, gegici bir goriinlise sahiptir. Yogun ve karmasik olan kurulumlari pornografiyle dolu bir
istifcinin sigimagina benzemektedir. Caligmalarinda giiniimiizdeki cinsiyet politikasinin ne kadar siddetli bir sekilde
degistigine isaret etmektedir. Bu ¢alisma, izleyiciyi dogrudan ev atdlyesinin 6l¢egine sokan simdiye kadarki en mimari
enstalasyondur.

Dili bir kiiltiir indeksi ve deneysel bir zemin olarak ele alan Rhoades, galismalarinda siklikla ingilizce sézliikleri
kullanir. Sanatciya gore kelimeler mizah, elestiri, ihlal, kimlik gibi kavramlari ifade etmenin yani1 sira sonsuz derecede
zorlayici ve uyarlanabilir bir aragtir. Caligmalarmin siirekli degisen fizikselligi nedeniyle enstalasyonun odagini ve
biitiinliigiinii kavramak ve pargalar arasindaki iligkileri kurmak izleyici agisindan oldukg¢a zordur (Collins, 2014: 417).

Estetik geleneklere ve sanat diinyasini yoneten kurallara siirekli bir saldirt gergeklestirir ve bunu ¢aligmalarinda
alayci bir sekilde elestirir (Resim 4). Mizah ve kavramsal titizligin benzersiz bir birlesimiyle desteklenen pratigi, sanat
eserlerinin hem yapildigi hem de sergilendigi alan1 yeniden tanimlayarak genisletir. Sanat¢ilar igin nihai ifade
Ozgiirliigline sik1 bir inanc1 olan Rhoades, yaratici diirtiilerin igten arayisinda zevk ve politik dogruluk kavramlarindan
kagmustir.
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Resim 4. Jason Rhoades, “Uno Momento/ The Theater in my Dick / A Look to the Physical/ Ephemeral”, 1996.
Cesitli Elektronik Malzemeler. New York.
https://tr.pinterest.com/pin/347199452519633387/ (Erisim tarihi: 03.09.2020)

En iyi kavramsal projeler ve hiper gercekei biiyiik 6lgekli kurulumlarla taninan Christoph Biichel'in ¢alismalari
genellikle izleyicinin son derece ayrintili ortamlarda tirmanarak, siiriinerek ve sikistirarak fiziksel olarak dahil olmasini
gerektirir. Sanatgmin ¢aligmalart hem sosyal hem de sanatsal varsayimlara meydan okuyan niteliktedir. Karmasik
yerlestirmeleri, izleyicisini genellikle fiziksel olarak zorlayici ve psikolojik olarak rahatsiz edici senaryolara
cekmektedir (Resim 5). Sikisik tiineller, klostrofobik odalar ve dar ¢ikmaz sokaklar izleyicide panik ve paranoya
duygulart uyandirir. Kendi dort duvarimizla birlestirmeyi sevdigimiz giivenlik, koruma ve giivenlik fikrimizi etkisiz
hale getirir (Resim 5). Bu anlamda, Biichel’in eserleri agik¢a politiktir, giivenlik ve hapsetme arasindaki istikrarsiz
iliskiyi arastirir, ziyaretgileri vahsice ¢eligkili kurban ve rontgen rollerine yerlestirir ve arabuluculuga dayali bir savas
caginda yeni propaganda bicimlerine atifta bulunur.

Biichel'in caligmalar1 diger yandan diisiindiiriicii, tartigmali ve muhtemelen bazilari i¢in saldirgan bir tavir
sergiler. Ayrica, kurulumlarindaki tiim pargalar iyi diisiiniilmiis ve kusursuz bir sekilde yerlestirilmistir. Isin piif
noktasi, izleyicinin bazen bir kurulumun parcasi olduklarinin farkinda bile olmamalaridir.

Resim 5. Christoph Buchel, “Home Affairs”, 1998. Miexed Medya. Chicago
https://www.widewalls.ch/artists/christoph-buchel (Erisim tarihi: 12.12.2020)

Tomoko Takahashi bir hurda diizenleyicisidir. Galerilerde, okullarda, ofislerde, polis karakollarinda ve tenis
kortlarinda kurulumlar gergeklestirir. Kendisini birka¢ hafta boyunca sectigi mekana adayarak ve sehirdeki atilmis
nesneleri toplar. Daha sonra yabani otlar1 karistirir gibi biriktirdigi nesnelerden olusan karmasasini dikkatli bir sekilde
diizenler. Ise olabildigince bagh kalabilmek icin, yaratti1 alanda yasar ve nesnelerin ortasinda bir yatakta uyumay1
tercih eder. Londra'daki Saatchi Galerisi’nde gosterilen Line Out (Hat) galismasi, teller, saatler, bilgisayarlar, kablolar,
lambalar ve titreyen televizyon ekranlariyla birbirine baglanmus, atilmis ev ve ofis teknolojisinin adalarindan olusan bir
corak araziden olugmaktadir (Resim 6). Sanat¢i, Hollywood stiidyo arsivlerinden toplanan malzemeleri diizenler.
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Enstalasyonlarini yeniden yaratmak imkansiz goriinmektedir. Takahashi'nin sanati aslinda gegici ve ¢ok ama ok
dagmiktir.

Resim 6. Tomoko Takahashi. “Line Out(Hat)”. 1998. Mixed Medya. Londra
https://tr.pinterest.com/pin/223209725262423442/ (Erisim tarihi: 23.12.2020)

Tim Noble ve Sue Webster, ¢alismalarinda montaj, 151k, gélge ve mizahi birlestiren, deneysel sanat
yaratimlartyla taninan Londra’da yerlesik sanatcilardir. Nesneleri ve enkazlari, iki gergekligi birbirine baglayan kendi
kendini kiiciimseyen ¢aligmalara bir araya getirirler. Bu iki ¢agdas sanatc1 kariyerleri boyunca bagkalarinin atiklarmi ve
coplerini toplayip biriktirerek kirik mobilyalar, merdivenler, kasalar ve diger atilmis nesnelerden olusan bir yigin
olusturdular (Resim 7). Bu 06geleri gelecekte bilinmeyen kullanimlar i¢in kurtararak ve atik olarak kabul etmeyi
reddettiler. Bu ¢op birikimlerini biiyiik bir ustalikla sanat yapitlarina doniistiirdiiler.

Ik bakista, ¢dpe atilan, bir toplumun tanidik yan iiriinleri olan karisik ¢6p yiginlari goriilmektedir. Yigimlar bir
tikanmanin sonucunu, ¢ok uzun siiren bir partinin aksamdan kalan ¢6p y1ginim ¢agristirmaktadir (Resim 7). Ancak kisa
stire sonra, yiginlarin aslinda yonlendirilmis 151k altinda net, figiiratif gdlgeler olusturan kesin yapilar oldugu fark
edilmektedir. Bu g¢alismalardaki ¢6p ve dokiintii gercek ve anliktir. Sanatcilar, bu ¢op yigmlarma isik tutarak, bu
karmasanin ardindaki insanlari tam anlamiyla ortaya ¢ikarirlar. Goriilen siliietler, otoportreler ve sanatgilarin ¢op
devrimindeki roliinii ifade etmektedir. Ancak izleyici ¢op yiginlarmi her giin yaptig: kiigiik secimlerin doruk noktasi
olarak algilamaya calisirken, bu projeksiyonlar ayni zamanda hesap verebilirligin anlagilmazligimi da sembolize
etmektedir.

Resim 7. Tim Noble and Sue Webster, “Dirty White Trash (With Gulls)”. 1998. Evsel Cop, Slayt Projekto rii,
Doldurulmus Martilar.
https://artsandculture.google.com/asset/dirty-white-trash-with-gulls-tim-noble-and-sue-webster/awEWcRAXxflieBg (Erisim

tarihi: 16.11.2020)

Simryn Gill heykel, fotograf, ¢izim ve yazarlik alanlarinda ¢alisan bir sanatgidir. Gill, 1990'lar boyunca yer
degistirme ve yer degistirme ile ilgili nesneler ve gegici kurulumlarla ilgili ¢aligmalar yapmistir. Roadkill yerlestirmesi,
cesitli sehirlerin yollarinda ezilmis ve oyuncak tekerleklerle donatilmis kiiciik nesnelerden olusur (Resim 8). Tekerlek
kullanimu, kiiltiirel gogebeligi ve bu ¢aligmalarda siklikla oynanan nazik ama anlayigl mizahi yansitir. Bu nispeten basit
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jest, dolasimin belirleyici bir siire¢ haline geldigi bir diinyada hareketliligi, gogli ve tiiketici isteklerini diisiindiiren
biiyiik bir agirlik tasir.

Bu nesneler daha sonra zemine yerlestirilerek hepsi ayni yone bakar ve durmaksizin belirsiz bir hedefe dogru
ilerler (Resim 8). Siirii zihniyetiyle birlikte kiimelenmis, bir grup gociinii canlandiriyor gibi goriiniirler ve bir araya
gelmeleri toplu bir amaca isaret etmektedir. Artik kullanisli olmayan ve atik durumdaki, igerikleri bosaltilmis tiiketici
ambalajlaria Gill ikinci bir sans vermektedir. Bu yeni nesnelerin oyuncak benzeri goriiniimiiyle ve baska bir seyi
icerme ya da sunma orijinal islevlerine ikincil olarak goz ardi edilmis yardimci maddelerden esas olayin kendisine
doniistimleri ile dengelenmektedir.

Resim 8. Simryn Gill, “Roadkill”, 2000. Run-Over, Nesneler, Oyuncak Tekerlekler.
https://www.artgallery.nsw.gov.au/collection/works/20.2001/ (Erisim tarihi: 09.11.2020)

David Mach, akiimalasyon teknigiyle nesnelerini seylerin temsillerine déniistiiren Isko¢ heykeltiras ve
yerlestirme sanatgisidir. Mach'in kolajlari, heykelleri ve enstalasyonlari, hem Pop tiiketici toplumunun gériintiilerini
hem de gergek kitlesel iiretilen nesnelerin kendisini kullanmaktadir. Caligmalarinda en ¢ok, kibrit ¢opleri, araba lastigi,
domino taglari, ¢ipler, elbise askilari ve oyun kartlar1 gibi her tiirli buluntu malzemeleri kullanan, canli ve renkli
heykelleri ve enstalasyonlart ile taninir. Mach'in enstalasyonlar1 onun bol hayal giicinden alinmis manzaralardir.

Kibrit ¢oplerinden yaptig1 heykelleriyle en {inlii olan eserleri, genellikle Gandhi, Betty Boop ve Charlie Chaplin
gibi tarih ve popiiler kiiltiirden figiirlere gonderme yapar (Resim 9). Teatral ama evrensel olarak iligkilendirilebilir
pargalari, kismen Pop Art hareketinin ¢aligmalarindan esinlenmistir. Giinliik kiiltiirii giinliik malzemelerle tasvir eder.
Biiyiik dlgekli kartpostal kolajlari, genellikle esprili veya rahatsiz edici bir etki yaratacak sekilde, birlesik bir biitiiniin
hizmetine daha kii¢lik goriintiileri bir araya getirmektedir.

Mach’n gesitli uygulamalar: arasinda daginik kolajlar olusturmak i¢in yeniden tasarlanan giinliik toplu tiretilmis
nesneler, yogun niifuslu kentsel manzaralarin fotograf montajlari, askilardan yapilmis figiiratif heykeller ve bazen
performanslarda atese verilen kibrit ¢opleriyle etkileyici insan ve hayvan kafalar1 yer aliyor. 80'li yillarin basinda,
muazzam miktarlardaki benzer endiistriyel artiklardan gerceklestirilen anitsal heykelleri, gecici yapilar sayesinde diinya
capinda miizelerde sergilenen taninmig ve tinlii bir sanat¢i haline gelmistir.
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Resim 9. David Mach. “Betty Boob”, 2011, Renkli Kibrit Copleri.
https://tr.pinterest.com/pin/191543790374465719/ ( Erisim tarihi: 10.09.2020)

Mach, enstalasyonlarini her zaman izleyiciler 6niinde "canli" olarak yapmayi tercih eder ve kullandig1 nesneler
sehirden sehire farklilik gostermektedir. Sanatci bu enstalasyonlarin iginde bulunduklar alani tsunami benzeri enerji ve
hizla ele gecirmelerini, arabalari ve kamyonlari, piyanolari, heykelleri, motosikletleri, tekneleri, mobilyalar1 ve
digerlerini iterek oOnlerine katip tagima etkisi yaratmistir (Resim 10). Tipki yagsamimizdaki nesnelerin oturdugumuz
alanlar1 kapladigi gibi. Gazetelerin hizli ve hassas bir sekilde, ¢ivileme, vidalama, yapistirma, sabitleme olmadan insa
edilmesi gerekir. Bu nedenle kalict sabit bir ¢alisma igin, her seyi bir arada tutacak kadar akilli bir miithendislik
calismasi olmasi gerekmektedir.

Mach ayrica iiretim ve tiiketim fazlasi magazin dergileri ve gazeteleri de kullanarak 1980'lerde ve 1990'larda,
diinyanin dort bir yanindaki galerilerde biriktirdigi bu malzemelerle biiyiik, mekana 6zgii heykelsi enstalasyonlar
yapmustir (Resim 10). Devasa bigimde yaptig1 parlak dergilerin, gazetelerin kivrimlarinin ve dalgalarinin arasina, masa,
araba, piyano, kanepe gibi siradan nesneleri yerlestirmistir (Collins. 2014: 419).

Resim 10. David Mach, “Fully Finished”, 2014, Gazete, Dergi, Koltuk, Piyano, Televizyon, Ayna, vs
https://tr.pinterest.com/pin/151715081167008135/ (Erisim tarihi: 25.09.2020)

Pascale Marthine Tayou'nun nesneleri ve birikimleri, liciincii diilnya insanlarinin ¢agdas sehir yagaminin atilmis
ve geri doniisim enkazlarindan nasil ge¢cinmek zorunda kaldigina dikkat ¢ekmektedir. Tayou ¢ogunlukla, ¢cevresinde
buldugu metro, otobiis ve tren biletleri, ¢esitli iilkelere uguslar i¢in binig kartlar1 ve restoranlar, kafeler, ofis magazalar1
ve nalburlardan alman makbuzlar gibi ¢6p anlamma gelen malzemeler ve plastik atiklari biriktirir. Bazen de bir
hirdavat¢idan veya bit pazarindan yasadigi sehirle ve gocuklugunun anilartyla bir iligkisi olan esyalar: ¢alismalarinda
kullanmayi tercih eder. Biriktirdigi bu nesneler, bir karaktere ve bir gegmise sahiptir.

Tayou'nun her sergisi canli, senlikli, eglenceli ve komik detaylarla doludur. Sasirtici kombinasyonlar ve
doniistimler, tuhaf malzemeler, farkli kullanilan ortak seyler, taninabilir anilar, folklor ve kitsch, provokasyonlar ve
celigkilerle doludur. “Africonda” isimli enstelasyon c¢alismasinda renkli havlular1 birbirine dikerek onlar1 kendi
tuzagina yakalanmis uzun, renkli bir yilana doniistiirmiistiir (Resim 11). “Africonda” heykeli ¢ekici, masum ve sevimli
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goriinse de, aslinda birbirleriyle gercek temastan kaginmak igin rol oynayan insanlarla dolu bir diinyay:
simgelemektedir. Sonunda da kendi kuyrugunu 1sirdig1 goriilmektedir. Tiim diinyada makinelesme ve sanayilesmede
goriilen artigin dogaya verdigi zarar ve doganin dmriiniin kisalmasindaki en biiyiik etkenlerden birinin de plastik poset
kullanimimin yaygin olmasidir. Rengarenk plastik posetlerle yapilan bu enstalasyon, insanlarin dogal ¢evresine verdigi
zarar1 ve dogaya saygisizlik etme bi¢imini ifade etmektedir.

Resim 11. Pascale Marthine Tayou, “Africonda”, 2014, Havlu, Mask, Plastik Poset. Serpentine Gallery
https://africanah.org/pascale-marthine-tayou-boomerang/ (Erisim tarihi: 15.12.2020)

Sanat¢1 Tadashi Kawamata, doga katliamin1 anlattigi mekani1 dolduran enstalasyonu ‘Over Flow da tiketim ve
kirliligin sonuglarma kritik bir ikaz yapmaktadir (Resim 12). Kawamata bu enstalasyon i¢in on yil boyunca 6 farkli
milletten gelen 400 goniilli katilimer ile Portekiz ve gevresindeki kiyilardan yilda yaklasik 450 ton ¢op toplamislar.
Bahar ve yaz aylarinda endiistriyel faaliyetlerin, balik¢iligin ve turizmin artmasiyla kiyilarda biriken tonlarca atik ve
¢Op yi1gnlarini toplayarak gergeklestirmistir. Sanatgi, kiiresel turizme ve insanlarin dogal kaynaklart kotii kullanmasina
dikkat ¢cekmeyi amaglamistir.

Sergi mekaninin fiziki sekline gére mimarlarla birlikte yerlestirilen ¢alisma, izleyiciye farkli bir deneyimleme
imkani1 yasatmaktadir. Calismanin ist katindaki plastikler su altinin goriinmesine izin vermeyecek sekilde
yerlestirilmistir. Caligmanin alt kisminda ise stteki plastik yigilariin arasindan siiziilen giines 15181 etkisi verilmistir.
Izleyici kendisini adete denizin altinda yiiriiyormus gibi hissetmektedir (Resim 12). Ayrica bu alt kistmda yiiriirken
izleyici tam anlamiyla farkinda olunamayan “kirlilik” olgusunun gergekligi ile yiizlestirilmektedir. Boylece sanatgi
kiiresel bir sorun olan g¢evre kirliligini yasatan fiziki bir mekan yaratmustir.

Resim 12. Tadashi Kawamata, “Over Flow (Tasma)”, 2018. Lizbon Sanat Mimarlk ve Teknoloji Miizesi (MAAT).

http://www.sanatatak.com/view/ekolojik-yikimi-anlatan-devasa-bir-enstalasyon-overflow-tasma (Erisim tarihi: 28.10.2020)

Sonu¢

Endiistrilesme ile birlikte seri liretim nesnelerinin artmast ve bu nesnelerin sebep oldugu asir1 tilketim arzusu
beraberinde atik-¢op sorununu da getirmistir. Bu sorun insanligin ilk dénemlerinden itibaren giderek biiyiiyen bir hal
almigtir. Teknolojinin gelismesine paralel olarak artan atik-¢op nesne kirliligi sanatin da malzemesi haline gelmistir.
Bir¢ok sanat¢1 diinyadaki bu kadar ¢ok nesne kirliligine kars1 tepkilerini onlar1 biriktirmek suretiyle yaptiklar1 sanat
yapitlarinda ortaya koymaktadirlar. Giindelik siradan nesnelerin, sanat yapitina doniistiiriilmesi bu nesnelerin
yliceltilmesine neden olmustur. Sanat yapitina doniisen nesne bir diisiinceyi anlatmaya aracilik yapar. Diger taraftan
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sergilendigi mekan da 6nem kazanir. Giiniimiizdeki sanat iiretiminde malzeme ve mekan problematigi artik asilmastir.
Her tiirlii atiklar, ¢opler, giindelik kullanim nesneleri sanatin malzemesi konumuna gelmistir.

Duchamp’tan giliniimiize kadar olan siirecte gosteriye doniisen sanatin, giiclinii; artan giinlik tiiketim
nesnelerinden almasi, tiiketim ve sanati karsi karsiya getirmistir. Galeri ve mekanlarda sergilenen soguk sanat ortamint
yumusgatmasi ancak sanatin sokak ritiielleri ile birlestiginde miimkiindiir. Sokaklar1 galeri, siradan kisileri ise sanatci
statiisiine koyan postmodernizm; 1960’11 yillarda kavramsal sanat baslig1 altinda ge¢cmise dykiinmeler gerceklestirerek
sanatcilarin kendi i¢lerine doniik kazilar yapmasina sebep olmustur.

Disiplinleraras1 ¢ogulcul yaklagimlarin kabul gordiigii sanat, dengeden ¢ikarak, kendine mal ettigi kiiltiirel
Ogeleri tiiketim nesneleri ile yogurarak var olanin iizerinde hakimiyet kurar hale gelmistir. Bir¢cok giinliik tiikketim
nesnelerinin sanatgilarin farkli ve ¢abuk ulasabilecegi malzemeler haline gelmesi iiretimin deneyler ile ilerleyen bir
siirece doniistiirmiistiir. Akiimiilasyonlarin teatral bir anlayiga hakim olan olusumlarda sahnede kullanilan dekor ile olay
sirasindaki nesneler ayni amaca sahiptir. izleyicinin de artik sanatin bir parcasi oldugu bu tarz teatral olusumlar, giinliik
hayatin sanat ile esit teraziye gelmesini saglamistir. Biitiin diinyay1 etkisi altina alan atiklarin yaratmis oldugu asir1
nesne birikimi ve kirliligini, sanatgilarin yapitlarinda elestirmeye odaklanmislardir. Bu makalede, akiimiilasyon
yontemiyle isler iireten sanatcilarin eserleri, teknikleri ve konuya yaklasimlar: incelenerek 6rnek yapitlar iizerinden
plastik ¢coziimlemeler yapilmistir.
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NDIL
TRANSFORMING OBJECTS INTO ART WORKS BY
METHOD ACCUMULATION IN ART

Dilek Toluyag

ABSTRACT

In addition to the way of expressing art from the past to the present, diversity of different methods and
techniques are seen. The art world underwent a great change under the influence of modernism in the 20th
century and lost its “Art object” uniqueness. As a result, painting and sculpture moved away from classical art
understanding. The art formations of the period not only changed the production techniques and theories in art,
but also changed the work of art and the place where it is exhibited. With the mechanization, the increase in
mass production and the desire to consume different products brought the concept of object and waste-garbage
phenomenon. Although it may seem like a current problem, this waste-garbage problem has always been the
biggest problem of humanity since the early civilization. With the development of technology, the number of
objects that qualify as garbage has been removed and it has become the material of art. In this article, the
position of waste objects that have lost their function in contemporary art practices is discussed. In addition, it
was aimed to analyze the artists' processes of transforming these objects into artworks by using the
accumulation method, their techniques and their plastic approach to the subject.

Keywords: Art, accumulation, waste, garbage, art object
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