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Piksel, herhangi bir ekranin bagimsiz olarak kontrol edilebilir en kii¢iik parcasidir. Dijital elektronigin gelismesiyle
beraber analog goriintiiyii dijital olarak ifade edebilmek i¢in ¢dziiniirliik kavramina ihtiya¢ duyulmus bunun sonucunda
binlerce nokta bir araya gelerek ekrandaki goriintiiyli olusturmus ve piksel teknigi dogmustur. 1970’li yillarda
ihtiyagtan dogmus olan piksel teknolojisi, on yildan fazla bir siire boyunca goriintii isleme ve video kodlama alaninda
yayilmigtir. Daha sonra piksel, bilgisayar grafikleri, ekranlar, yazicilar, tarayicilar, kameralar ve ilgili teknolojiler
alanlarinda yayginlasmistir. Zamanla ilerleyen teknolojiyle birlikte sadece bilgisayar diinyasinda bir teknik olarak
sinirli kalmayan piksel teknolojisi sanat diinyasini da etkilemeyi basarmis ve ‘piksel sanati’ olarak diinyaya kendini
duyurmustur. Bu ¢alismada, yalnizca dijital diinya ile sinirli kalmayip heykel, resim, mimari, seramik, giyim, aksesuar
tasarimi gibi pek ¢ok sanat ve tasarim alanma ilham kaynagi olmayi basarmis piksel sanatmin giiniimiiz giyim
modasina etkileri incelenmistir. Piksel etkilerin elde edilebilmesi i¢in tasarimecilarin kullanmig olduklart teknikler
diinyaca inlii moda tasarimcilarinin  koleksiyon oOrnekleri ile desteklenerek irdelenmeye calisiimustir.
Degerlendirmenin daha saglikli yapilabilmesi i¢in piksel sanatin ortaya ¢ikisi ve gelisim siirecine kisaca deginilmistir.
Yapilan aragtirmalarin yani sira piksel sanatindan esinlenerek olusturulmus 6zgiin tasarimlara da yer verilmistir.
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Giris

20. Yiizyildan itibaren Avrupa’dan baslayip tiim diinyaya yayilan teknolojik gelismeler sayesinde el is¢iligi ile
yapilan pek ¢ok is ¢esitli makinelerle, 6zellikle bilgisayar teknolojisi yardimiyla yapilmaya baglanmistir. Bilgisayar,
internet ve teknolojinin gelisimi pek ¢ok alanda kolaylik sagladigi gibi sanatg1 ve tasarimcilar: da kendi eserlerini
Ozgiirce tim diinyaya tanitabilme ozgiirliigline kavusturmustur. Bunun yaninda dijital destek ile yeni ve farkli
eserler liretmelerine de olanak saglamistir. Zamanla teknoloji daha biiyiik hizla yayilmaya baslamis ve bilgisayar
her alanda oldugu gibi sanat ve tasarim alaninda da etkisini ¢ok daha fazla hissettirerek “dijital sanat” olarak
adlandirilan bir sanat platformu ortaya ¢ikmistir. Dijital sanat veya sayisal sanati iiretilisinde bilgisayarin rol aldig,
fiziksel olmayan nesnelerin iiretilmesiyle gerceklesen sanat bi¢imi olarak tanimlamak miimkiindiir (Tiirkmenoglu,
2014: 93). Dijital sanat bilgisayarlarin gelismesi ve grafik isleme yazilimlarinin artmasiyla gergeklesen bilgisayar
devrimi sonucu dogmus, kurallarini, ifade bigimlerini, karakteristik 6zelliklerini ve etik degerlerini diger sanat

dallarinda oldugu gibi zamanla gelistirerek yerlestirmeye calisan bir olusum olarak dikkat ¢ekmistir (Saglamtimur,
2010: 214).

Bilgisayar Sanati-Dijital Sanat (Computer Art-Digital Art); 20.yiizyilin son ¢eyreginde ortaya ¢ikmug ve bilgisayarla neredeyse es
zamanlt olarak giindeme gelmistir. Bilgisayar lizerinde yapilan ilk sanat ¢aligmalari ve deneysel arastirmalar; dijital ortamda
olusturulan biitiin yeni ve modern sanat tiirlerinin artmasina olanak saglamistir. (Tugal, 2018: 105)

Sanat ve tasarimcilar i¢in dijital sanat bazen yardimci bir arag, bazen de neredeyse bir zorunluluktur. Sanat¢1 ve
tasarimcilarin eserlerini olustururlarken geleneksel yontemlerin yan1 sira 6zellikle baski, dijital fotograf, video ve
daha pek cok teknikte dijital olanaklardan faydalandiklari bilinmektedir. Bunun yaninda giiniimiizde teknolojinin
gelisimi ve diinyanin talepleri dogrultusunda yazilim sanati, internet sanati, dijital sunumlar, sergiler, piksel sanat1
gibi yeni dijital sanat alanlarinin da ortaya ¢iktig1 goriilmektedir.

Piksel Sanat1

Dijital sanat dallarindan biri olan piksel sanati terimi, tipik olarak, resimlerin mikro seviyede olusturuldugu bir
dijital sanat tiiriinii tanimlamak i¢in kullanilmaktadir. Siire¢, mozaikleri birbirine ekleme bigimine benzemekte ve
oldukg¢a zaman alic1 olabilmektedir” (Parmak, 2018: 43). “Piksel kelimesinin anlami, ‘Picture element’ yani resim
parcasi anlaminda kullanilan birlesik kelimesinden olusturulmustur. ‘Picture’ sézciigiindeki ‘pix’ ve ‘element’
sozcliglindeki ‘el’ harfleri kullanilarak ‘pixel’ tabiri ortaya ¢ikmistir” (Parmak, 2018: 34).

“Dijital elektronigin gelismesiyle beraber analog goriintiiyli dijital olarak ifade edebilmek icin ¢oziiniirlik
kavramina ihtiya¢ duyulmustur. Gergek goriintiiyii dijital olarak ifade ederken goriintiiniin minik noktaciklardan
olusturulabilecegi fikrinden hareket edilmistir” ve piksel teknigi dogmustur (URL 1). Daha sonra piksel, bilgisayar
grafikleri, ekranlar, yazicilar, tarayicilar, kameralar ve ilgili teknolojiler alanlarinda yayginlagmaistir.

Her piksel kendine ait renk ve yogunluk bilgilerinden olusur ve farkli renk ve parlakliga sahiptir. “Piksel, ekranin
bagimsiz olarak kontrol edilebilir en kiigiikk pargasidir. Binlerce piksel bir araya gelerek ekrandaki goriintiiyii
olusturmaktadir” (Alakog, 2013: 17). “ilk olarak 1980’lerde ve 1990’larda teknolojinin yetersizligi, zamanin
donanim kisitlamalar1 nedeniyle piksel sanati, grafik olarak karsimiza ¢ikmistir. Bu nedenle de en eski bilgisayar,
konsol, hesap makinesi ve mobil oyunlardaki grafikler ¢ogunlukla piksellerden olugsmustur” (Silva, Montenegro,
Clua, Vasconcelos, 2013:274). “Bilgisayar teknolojisi heniiz emekleme ¢agindayken, grafik ¢iktilar igin farkli
teknikler denenmistir. LED ampuller, vektorel 1sinlar gibi alternatiflerin arasinda en kalict olani ise, ekranin ufak
kutucuklara béliinerek, farkli renkler yansitilmasi ile gerceklestirilen piksel teknolojisi olmustur” (Unliier, 2017:
215). “Pikseldeki renk sec¢imlerinin sayisi piksel ‘derinligine’, yani bir pikselde renk degerinin kag bitle
tanimlanabilecegine baglidir. Piksel ayni zamanda ekran ¢oziiniirliigii (resolution) 6l¢iistidiir” (Cotton, Oliver,
1997: 162). (Gorsel 1). Bilgisayar ekranindaki en kiigiik birim olan pikselleri daha iyi anlayabilmek i¢in bit, bitmap,
bit image terimlerini kisaca a¢iklamak gerekmektedir. “Dijital dosyalar verilerin ‘bitleri’ ile olusturulmustur. Bit
sayisl, dijital goriintiiniin kalitesini, ¢oziinlirligiini ve renk derinligini belirler. Bit, bir bilgisayarin isleyebilecegi
en kiiciik veri parcasidir” (Linford, 2004: 58). Bitmap teriminin bilgisayar ile ilgili ti¢ farkli tanim1 vardir, piksel
terimi ile ilgili olan bdliimiinde bitmap; “bilgisayar monitdr ekraninda, bellekteki veri bitlerinin dogrudan karsilig:
olan renkli noktalardan olusmus goriintii olarak tanimlanmistir” (Cotton, Oliver, 1997: 27). “Her bir piksel dijital
ekran iizerinde, kendine ait renk verisini saklar; 3’liik RGB (Red, Green, Blue) (Kirmizi, Yesil, Mavi) veya 4’lik
CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black) (Cam G6begi, Eflatun, Sar1, Siyah) seklindedir.” (Y1lmaz, 2018: 4). Pikseli
ilgilendiren baska bir kavram ise pp1 degeridir; “Ingilizce ‘pixel-per-inch (ing basma diisen piksel, piksel
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hassasiyeti, piksel yogunlugu)’in kisaltilmis halidir ve bir in¢lik kisimdaki (2,54 cm) piksel yogunlugunu
tanimlamaktadir.” (URL 2). (Sekil3)

1inch 1inch 1inch Linch

linch

1ppi 2ppi 4ppi 8ppi

Resim 1. PPI Degerleri (Kaynak: URL 19)

Giiniimiizde piksel, dikdortgen ya da kare olabilmektedir. En boy oran1 (aspect ratio) olarak adlandirilan say1
pikselin karelik oranini belirler.” (Atilgan, 2007: 17) Ik piksellerin dogusu ise gizgiler ve iiggenlerdir (Resim 1).
Piksel sanati ise, “yiiksek ¢oziiniirliiklii bir goriintiideki ayrintilarin sinirli sayida piksel kullanilarak yaklasik olarak
gorildiigii modern bir dijital sanattir.” (Kuo, Lin, Chu, Lee, Yang, 2015: 340) Piksel sanat’ terimi, 1982 yilinda
Xerox Palo Alto adli arastirma merkezinde, Adele Goldberg ve Robert Flegal tarafindan ACM dergisinin

haberlesmesinde “ACM baskaninin mektubu: Piksel Sanati” adli makalesinde ilk kez yayinlanmistir.” (Grahn, 2013:
6) (Resim 2).

Communications December 1982
of Yolume 25
the ACM Number 12

Resim 2. ACM baskaminin mektubu: Pixel Sanati (Kaynak: URL 20)

Piksel sanatinin ilham aldigi sanatlarin basinda kanavige, mozaik, boncuk isleme, pointizm (noktalama)
tekniginin geldigi diisiiniilmektedir (Resim3). Temelde kii¢iik noktalardan imaj olusturulmasina dayanan bu

sanatlarin fiziksel ortamda gergeklestirilmelerine ragmen piksel sanati ile pek ¢ok ortak yonii bulunmaktadir
(Unliier, 2017: 219).
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Resim 3. Noktalama teknigi, kanavice, mozaik ve boncuk isleme (Kaynak: URL 21, 22, 23, 24)

Piksel sanatinin kdkeni “1970’lerin dncesine dayanmis, ancak sanatin popiiler olmasi, bir masa temsil oyunu
olan Atari Pong’un (1972) ortaya ¢ikisiyla baglamistir. Piksel grafik gériiniimlii Atari Pong 1972 yilinda ortaya
¢ikisiyla biiyiik bir basari saglamigtir. Bu basar1 beraberinde piksel sanati goriintiillemenin essiz bir yolu olan video
oyun endiistrisini baslatan ilk oyun olarak kayitlara gegmistir” (Keo, 2017: 6).

Zamanla video oyunlarinin hizla artis1 ve ¢esitlenmesiyle pek ¢ok piksel tasarimeisi kendini gelistirmis ve adini
diinyaya piksel sanat¢isi olarak duyurmay1 basarmistir. Bu sanatcilara 6rnek vermek gerekirse;

Joo Jae Bum, 8 bit teknigiyle piksel sanat temal: eserler yaratmis ve yaratmaya da devam etmektedir. Sanatci,
“diinyada var olan her seyi piksel sanatiyla bir araya getirmek istedigini” belirtmistir. Joo Jae Bum, biiyiileyici
piksel sanat diinyasina yalnizca iki boyutlu ¢izimler yaparak degil ayn1 zamanda pikselin ii¢ boyutlu teknigini
kullanarak da katki saglamay1 bagarmistir.

Stefan Bogdanovi¢ ‘Mrmo Tarius’ takma adiyla da bilinmektedir. Piksel ¢izimlerinde genellikle ¢inilerle
calismay1 seven Stefan Bogdanovié, eserlerinde ayrintilara ve bir boliimiiniin doldurulma 6zelligine sikga yer
vermistir. Sanat¢1 ayni zamanda ¢izimlerine eski video oyunlarinin ekran goriintiilerini de yansitmistir (URL3).

Simon Stafsnes Andersen, ‘Snake’ takma ismiyle de taninmaktadir. Simon Stafsnes Andersen piksel sanatina,
owlboy (video oyunu)” iizerinde piksel sanat temali video oyunlar tasarlayarak katki saglamay: basarmistir ve
basarmaya da devam etmektedir. Cok yonlii tasarimlari ile adini sik¢a duyuran piksel sanat¢ist Simon Stafsnes
Andersen, bos zamanlarini degerlendirerek internet sayfalarina da ¢esitli piksel ara yiizler tasarlamaktadir” (URL4).

Yuriy Gusev “Fool” takma ismi ile bu sanat yolunda adin1 duyurmay1 basarmistir (URL 5). Sanat¢inin piksel
sanati g¢aligmalart incelediginde, gercekiistiicii bir yaklasimla piksel ¢izimleri yorumladigi goézlemlenmistir.
Karmasgik piksel ¢izimler yapmay1 seven Yuriy Gusev, renk paletinde ¢ok sinirli renkler kullanarak ortaya ¢ok
etkileyici piksel goriiniimli eserler ¢ikarmistir.

Octavi Navarro “Piksel Huh” adi altinda kiigiik karakterlerin yasadigi sahneleri tasarlayan, Barselona’da
yasayan popiiler bir piksel sanatgisidir (URL 6). Sanatg1 her bir kompozisyonunda ayr1 birer hikdye kurgulayarak,
teknik biitiinliik icerisinde piksel ¢izimlerini yapmaktadir. Belirli sayisal dl¢iilerde kompozisyonunun sinirlarini
olusturan Octavi Navarro, piksel sahnelerinde gercek hayattaki insanlarin yasamindan esinlenerek piksellerden
olusan mini karakterler olusturmakta ve olusturdugu bu karakterleri kompozisyonunun igine sistematik, dengeli ve
ilgi ¢ekici bir sekilde yerlestirmektedir.

Piksel sanat1 yalnizca grafik programlarinda, 3D animasyonlarda ve oyunlarda kullanilan bir teknik olarak degil,
ayn1 zamanda bir sanat terimi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Yalnizca dijital diinya ile sinirli olmayan piksel sanati
gilinlimiizde; heykel ve resim sanatinda, mimaride, sinema diinyasinda, seramik tasariminda, sokak sanatinda, giyim
modasinda ve daha pek ¢ok alanda etkisini gostermektedir (Resim 4).

* Owlboy, Norveg’in bagimsiz gelistiricisi tarafindan olusturulan bir platform macera oyudur, tasarimcilari ise; Simon Stafsnes Andersen ve Adrian
Bauer’dir. https://en.wikipedia.org/wiki/Owlboy, Erisim: Ocak 2020
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Resim 4. Mike Whiting “Piksellestirilmis” Adh Sergisinden 2018, Kneeon, Koikoikoi Art, 2011
(Kaynak: URL 25-26)

Piksel Sanatinin Giyim Modasina Etkisi

Piksel sanat1 1970’lerden 1990’lara kadar tiim diinyada hizli bir yayilim gostermis, 1990’larin ortalarina kadar
tim bilgisayarlar, video oyunlari, video ¢ikis araclar1 tamamen piksellerden olugsmustur. Gelisen teknolojiyle
birlikte “grafik ekranlar biiylik 6lgiide iyilestirilmis olmasina ragmen, piksellerden etkilenen sanatgilar, bu
goriiniimleri birer sanat eseri olarak yorumlamislardir” (Huang, Lee, 2015: 327). Piksel, diisiik ¢oziiniirliikli
ekranlarda goriintiiyli optimize etme ihtiyacindan ortaya ¢ikmis olsa da giiniimiizde ¢agdas bir sanat formu olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Piksellerin sinirsiz diinyas: moda ile biitiinleserek trendlerde de yerini almis ve sanatcilara
ilham kaynagi olmay1 basarmistir. Diinyaca {inlii pek ¢ok sanat¢i ve tasarimci piksel sanatini kendilerine 6zgii
tekniklerle yeniden yorumlayip koleksiyonlarina yansitmislardir. Ornegin, japon tasarimc1 Kunihiko Morinaga
2011/2012 Sonbahar Kis koleksiyonunda genel konsept olarak 8-bit ilk déonem video oyunlari, Atari, Pacman ve
Mario’nun kirilmig goriintiilerinden ilham almis, dijital baskilar1 patchwork teknigi ile birlestirerek ortaya oldukga
yaratici tasarimlar ¢ikarmistir (URL7). Piksel goriiniimlerden olusan koleksiyonunun yaninda “8 -bit piksel” temali
koleksiyon igin 6zel olarak hazirlanmis odada halidan masaya, lambaya kadar pikselin sinirsiz yorumu 3 boyutlu
olarak mimari formlara ve objelere de yansitilmigtir (URL 8).

Resim 5. “8 Bit-Inspired” Magazasi (Kaynak: URL 27)

Morinaga’nin Resim 6 ve 7°de yer alan tasarimlarinda aksesuarlar ile birlikte bastan asagi, diisiik ¢oziiniirlikli
bozuk bir goriinim olarak adlandirilan 8-bit teknigi ile piksel goriiniimler dikkati ¢ekmektedir. Kombinde dijital
baski teknigi ile basilmis piksel goriiniimlii soyut desenlerde zit ve parlak renkler kullanilmistir. Etek ucu, ceket
ucu, cep kapak seritleri, ceket yaka ve gomlek yaka kenar seritlerinin kii¢ciik boyutlardaki piksel karelerinin
geometrik formundan esinlenilerek girintili-¢ikintili tasarlandigi goriilmektedir.

1374



Ok, Meltem. “Piksel Giyim Mod. Y: . idil, 73 (2020 Eyliil): s. 1370-1386. doi: 10.7816/idil-09-73-04

Resim 6. Kunihiko Morinaga, 2011/2012 Sonbahar Kis
Koleksiyonu’ndan piksel goriiniimler
(Kaynak: URL 28)

Tasarimcinin kamuflaj temasini piksel teknigi ile birlestirdigi ve bu temanin renklerini kullandig1 goriilmektedir
(pikselli kamuflaj). Japon tasarimci, aynt zamanda pikselin ti¢ boyutlu karsiligi olan voksel sanatindan da ilham alarak
heykelsi formlar elde etmistir. (URL 9) (Resim 6)

Resim 7. Kunihiko Morinaga, 2011/2012 Sonbahar Kig
Koleksiyonu’ndan piksel goriiniimler
(Kaynak: URL 29)

Resim 8. Kunihiko Morinaga, 2011/2012 Sonbahar Kis
Koleksiyonu’ndan piksel goriiniimler (Kaynak: URL 30)
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Kunihiko Morinaga yalnizca giysi koleksiyonlari ile sinirli kalmamig, aynm zamanda piksel etkili yar1 saydam gozliikler,
kareler ve kiiplerden olusan ¢esitli aksesuarlar ve ayakkabi tasarimlari ile de oldukg¢a bagarili tasarimlar ortaya koymustur. (Resim 8)

e 3 * 4 e y
Resim 9. Kunihiko Morinaga, “8 bit-Inspired” temali ayakkabi ve kiravat tasarimlari
(Kaynak: URL 31)

Ayrica koleksiyonu parcalari ile biitiinlesen, diisiik ¢oziiniirliiklii dijital bask: piksel gortiniimli desenlerden olusan
kemerler, elastik taytlar, miikemmel bir sekilde oyulmus piksel formlu diigmeler, kiigiik renkli karelerden olusan rozetler,
piksel desenli kravatlar ile defilede bastan sona piksel havasi estirmistir (Resim 9). Defile sirasinda bir piyanist ise erken
video oyunlarini hatirlatan canli miizikle temay1 canli tutarak, seyircileri eski donem atari oyunlariin oynandigt zamana
gotlirmiistiir (URL 10). Londra merkezli bir moda firmasi olan KTZ nin bas tasarimcis1 Marjon Pejoski, 49 kombinden
olusan sonbahar kig 2015/2016 koleksiyonunda eski donemlere damga vuran siyasi diisiincelerden askeri takim ve elbise
formundan, yine eski donemlere damgasini vuran filmlerden ve rengarenk kiiplerden ilham alarak tasarladigi
koleksiyonunda piksel goriiniimlere yer vermistir (URL 11).

Resim 10. KTZ 2015/2016 Sonbahar Kis
Erkek Koleksiyonu-Londra Moda Haftasi
(Kaynak: URL 32)

Marjon Pejoski, 1800°1d yillarda yasayan Mae Zedong, Vladimir Lenin, Kral Marx adli politikacilarin portrelerinin
piksel goriiniimlerini koleksiyonuna yansitmistir. Resim 10°da piksel karelerden olusan detaylara bakildiginda, bu
portrelerin siyah-beyaz veya renkli esit 6lgiilerde kesilmis minik kumas parcalarinin ceketlerin iizerine aplike teknigi ile
dikilerek olusturulmus oldugu goriilmektedir. Tasarimcinin rengarenk riibik kiiplerden esinlenerek tasarladig:
kombinlerinde ise esit Olciilere kesilmis kare kumaglari, elastik siyah deri lizerine biitiinden kenarlara dogru dagilimli
yerlestirilip dikilmesiyle, hem soyut hemde somut piksel gériiniimler ortaya ¢ikmigtir. (Resim 11)
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Resim 11. KTZ 2015/2016 Sonbahar Kis Erkek Koleksiyonu-
Londra Moda Haftasi (Kaynak: URL 33)

Bruno Basso ve Christopher Brooke, dijital bask: teknigini tiim ¢alismalarinda kullanmalariyla taninmaktadir
(URL 12).

Resim 12. 2007/2008 Sonbahar Kis Basso&Brooke Koleksiyonu-Londra
Moda Haftasi (Kaynak: URL 34)

Tasarimcilar, Sonbahar Kig 2007/2008 Basso&Brooke Koleksiyonlarinda dijital baski teknigini kullanarak oldukga
basarili ve etkili piksel goriiniimler ortaya c¢ikarmislardir. Koleksiyondaki tasarimlarin genel konseptlerinden biri
sonbahar mevsiminin o essiz ve 6zlenen goriiniimleridir. Esit boyutlardaki kare piksellerde mevsimin kahve tonlart,
yaprak yesili, pastel tonlarinda turuncu, gokyiizi mavisi, topragin sar1 tozlu renkleri kullanilarak ve ii¢ boyutlu yogun bir
dijital baski teknigiyle elbise-ceket, etek ve sik gomleklerin tizerine dagimik goriiniimler seklinde uygulanmistir. (Resim
12). “Preen” adli moda firmasinin kuruculari ve tasarimcilarindan, Thea Bregazzi ve Justin Thornton’un ilkbahar Yaz
2012 hazir giyim koleksiyonu, dijital bask: teknigi kullanilarak uygulanan piksel etkili desenleri, romantik tarzin kendisi
ve renkleri kullanilarak yansitilmistir. Koleksiyonun ilham kaynagi Viktorya Donemi’nin gii¢lii kadilarindan biri olan
“Virginia Woolf” isimli yazardir. Tasarimcilar, zaman yolculugu yaparak tasarimlarini kullanilan teknikler ile modernize
etmislerdir (URL 13). Dijital efektli pikseller Viktorya Dénemi’nin safligin1 simgeleyen beyaz ile toz pembe tonlari ile
bunlara zit siyah, mavi, gri tonlari ile eslestirilerek yorumlanmistir (URL 14).
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Resim 13. Preen by Thornton Bregazzi, 2012
ilkbahar/Yaz Hazir Giyim Koleksiyonu
(Kaynak: URL 35)

1880’11 yillarin izlerini tasiyan koleksiyonda piksel karelerinin boyutlar: biyiltiilmiis ve bu kareler ¢icek desenli
baskilar ile kombinlenmigtir. (Resim 13). Brezilyali moda tasarimcisi Alexandre Herchcovitch ’in New York Moda
haftasinda sunulan 2011 Ilkbahar/Yaz koleksiyonunda tasarimei piksellerin kare formlarindan esinlenmistir; kirmizi,

mavi, yesil ve sar1 renkli bloklari, patchwork teknigi ile birlestirerek dinamik bir koleksiyon sergilemistir. URL 15
(Resim 14).

Resim 14. Alexandre Herchcovitch, 2011ilkbahar/Yaz Hazir Giyim
Koleksiyonu (Kaynak: URL 36)

Fransiz moda tasarimcist Sabine Ducasse, ‘Eritme Potasi® adli projesi ile pikseli farkli bir sekilde yorumlamustir.
Tasarime1 ilkbahar Yaz 2012 koleksiyonunda kumas iizerine perler (hama) bocuklarmi basit iitiilenme islemi ile

sabitleyerek piksel goriiniimler elde etmistir (URL 16). Karmasik piksel goriiniimlii desenler dekoratif zirh gibi
gorinmiistir (Resim 15).
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Resim 15. Sabine Ducasse, 2012 ilkbahar/Yaz, Koleksiyonu’nda piksel goriiniimler
(Kaynak: URL 37)

Rengarenk piksel paletinden ilham alan tasarimci1 Herbert Custodio, “karelerden olusan pikselleri, trengkot’un
tizerine dijital baski teknigi ile uygulamistir. Resim 16’da yer alan piksel gériiniimlerden olusan trengkot, genis aralikli
kare ekoseli pantolon ile kombinlenmistir. Mavi siiet ayakkabilar, neon rengi ¢ivili boyunluk ve ayni renkte kol
aksesuarlar1 da kullanilarak kombin tamamlanmistir” (URL 17).

Resim 16: Herbert Custodio, Piksel Goriiniimlii Trenckot, 2012
(Kaynak: URL 38)
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Resim 17: Herbert Custodio, Piksel Goriiniimlii Yelek- 2012
(Kaynak: URL 39)

Herbert Custodio, her bir rengi uyum ve denge igerisinde piksel goriiniimden olusan yelek tasarimina sanatsal bir
dokunus getirmistir. Esit 6l¢iilerdeki kare pargalar, ¢ini karisimi malzeme kullanilarak 6zel olarak elde yapilmistir. (URL
18) (Resim 17). Farfetch giyim markasinda satiglar1 devam eden Moschino’nun tasarimlarindan piksel teknigi
kullanilarak olusturulan aqua mavisi mini etege, elbiseye ve sweatshirtlere piksel goriiniimlii baski teknigi uygulanmis
ve bu piksel goriiniimler farkli bir sekilde yorumlanmistir. Etegin iizerindeki piksel baskilar, fransizca bir terim olan ve
moda alaninda da adina sik¢a rastlanan “trompe ’oeil” (g6z aldanmasi) ile yansitilmistir (Resim 18).

Resim 18: Moschino, Piksel Goriiniimlii Sweatshirt ve Etek (Kaynak: URL 40)

Piksel Sanatindan ilham Alinarak Hazirlanan “Labirent” Adh Ozgiin Tasarimlar

Goriintiilerin piksel bazinda diizenlenmesiyle olusturulan piksel sanati arastirma siirecinde incelenen her bir tasarimci
ve sanatg1 tarafindan giysilere farkli bir bakis agistyla yansitilmis ve her bir tasarimci yeni bir bakis agistyla piksel sanatini
yorumlamigtir. Bu baglamda piksel sanatinin giyim modasina yansimasina farkli bir yorum daha ekleyebilmek adina
proje ¢aligmasi® kapsaminda hazirlanan kisisel koleksiyonda piksel sanatgisi Octavi Navarro’'nun tarzi ve teknigi
desenlere yansitilmaya calisiimistir.

* Z.Yagmur Bal (2020), Danis. Meltem Ok, “Kadin Giyim Modasinda Piksel Goriiniimlii Etkiler” Proje Caligmasi
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Pixel Art paintings i
by Octavi Navarro —wh

Resim 19: Octavi Navarro, Mini Karakter - Scene #3 'Home Of The Lost Kids'adh piksel ¢calismasi
(Kaynak: URL 41)

Temel malzeme olarak polyester ¢ift kat parlak saten ile tek kat polyester mat saten ve kase kumas tercih edilmistir.
Bu kumagslarin {izerine Octavi Navarro’nun piksel lerinden ilham alinarak tasarlanan desenler ve yazi stilleri transfer
baski yontemiyle basilmistir. Piksellerden olusan desen kompozisyonlarinda ayri ayri labirentlerin veya labirent
odalarinin i¢inde hayatin siirdiiren giinliik yasamimizdan kesitler sunan insanlar, mini boyutlarda stilize edilmis duruslar
ile hayal edilmis ve bu baglamda koleksiyonun ismi “Labirent” olarak belirlenmistir. Bununla beraber koleksiyonda
piksel kareleri hissettirecek doku ve formlardan olusan 26 mikron kalinliginda-%100 saf yiin ip kullanilarak, 20 numara
kalin sis ile elde diiz ilmeklerle olusturulan 6rgii yiizeyler yer almaktadir (Resim 20).
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Resim 20: Z.Yagmur Bal “Labirent” 2020-}021S0nbahar Kis Koleksiyonu,
Fotograf: Semih Ozenen
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Sonuc¢

“Piksel sanat1 terimi, tipik olarak, resimlerin mikro seviyede olusturuldugu bir dijital sanat tiiriinii tanimlamak i¢in
kullanilmaktadir." (Parmak, 2018: 43) “Kendine 6zgii kare veya kirikli goriintiiniin estetik bi¢imini olusturan piksel
grafiklerin en 6nemli etkisi inanilmaz ayritilara olanak saglayan kompozisyonlar olusturmasidir.” (Atilgan, 2007, 23).
Temel prensibinin noktalama (pointizm), mozaik sanati, hali-kilim, goblen-kanavige (nakis) ve boncuk isine dayandigi
diisiniilmektedir. Piksel sanatinin kékeninin 1970 6ncesine dayandigi bilinmekte ancak sanatin popiiler olmasi, piksel
grafik goriiniimlii bir masa temsil oyunu olan Atari Pong’un 1972 yilinda ortaya cikisiyla baglamistir. Yapilan
arastirmalar sonucunda 1970°den 1990’lara kadar piksel sanat1 goriintiilemede 6nemli bir rol oynayan video oyunlarinin
hepsinde 8 ve 16 bit teknigi ile piksel grafiklerin kullanildigi goriilmiistiir. 1970’ lerden 1990’lara kadar olan bu siireg
piksel sanatinin altin ¢ag1 olmustur. Bir zamanlar ihtiyagtan dogmus olan piksel teknolojisi, zamanla gelisen teknolojiyle
birlikte sadece bilgisayar diinyasinda bir teknik olarak kalmayip sanat diinyasina da ilham olmay1 basarmis ve ‘piksel
sanati’ olarak diinyaya adin1 duyurmustur. Dijital diinyanin yaninda heykel, resim, mimari, endistri iiriinleri ve daha pek
cok tasarim ve sanat alaninda etkili olmus retro stilindeki piksel goriiniimler moda alaninda da dikkatleri iizerine cekmeyi
basarmistir. Yapilan bu arastirmada dijital platformda bir goriintii teknigi olarak ortaya ¢ikan ve video oyunlartyla adini
duyurup sanat alaninda yer almayi basaran piksel sanatindan ilham alinarak tasarlanmis olan giyim modasina dair
ornekler irdelenmeye calisilmigtir. Bu baglamda; incelenen koleksiyonlarda, dijital baski, aplike, pathwork gibi tekstil
tekniklerinin yanisira tasarimcilarin farkli malzeme, kompozisyon ve 6zgiin teknikleriyle yeniden yorumladiklar: dijital
sanatin bir kolu olarak bilinen piksel sanatinin giyim modasina doku ve desen agisindan gorsel bir zenginlik kazandirdigi
goriilmiistiir. Teknolojinin her gegen giin hizla gelistigi bu donemde belki de teknolojinin ilk dénemlerine video
oyunlarinin ortaya ¢iktig1 donemlere bizleri alip gotiiren, o donemleri sembolize eden piksel sanatinin, yalnizca dijital
platformlarla sinirli kalmadigi pek¢ok alanda sanatg¢i ve tasarimcilara ilham kaynagi oldugu agiktir.
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NDIL

REFLECTION OF PIXEL ART ON CLOTHING FASHION

Meltem OK

ABSTRACT

Pixel is the smallest independently controllable part of a screen. With the development of digital electronics, resoluton
concept was needed to to express analog image digitally. Thus, thousands of dots came together to form the image on the
screen and pixel technique was born. The pixel technology, which was developed 1970s as a result of need, has spread
over a period of time above technology in the field of craftsmanship and video coding. Later, pixels, computer graphics,
screens, printers, scanners, scanners and related technologies became widespread. With the advancing technology over
time, its technology, which is not only a technique in the computer world, has also managed to affect the art world and
has made itself known to the world as 'pixel art'. This study is not limited with the digital world, but also studies the
effects of pixel art, which has achieved such as sculpture, painting, architecture, ceramics, clothing, accessory design, on
today's clothing fashion. In order to achieve the pixel effect, the techniques used by designers have been studied with the
collections of world famous fashion designers. In order to make a healthy evaluation, the evaluation of the emergence
and development of pixel art is briefly mentioned. Designs inspired by pixel art are also included in the study.

Keywords: Pixel art, clothing fashion, dijital art
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