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Oz

Mimarlik ve grafik tasarim disiplinlerinin iiretim yontemleri ¢ogu zaman birbiri ile geciskenlik gdstermektedir.
Mimarlikta bir bina inga edilinceye kadar ortaya ¢ikan yaratici siirecte elde edilen sonuglar kimi zaman grafiksel bir
ifade bicimine doniisebilmektedir. Grafik tasarim aym zamanda, mimarlikta kullanilan bir iletisim dilidir. Ozellikle
temsil yontemleri, kullandiklar1 diisinme ve uygulama araglari grafik tasarim ve mimarlik alanlarinin Sanayi
Devrimi’nden sonra sahip olmaya basladiklar1 ve gilinlimiizde de devam eden ifade ortamlaridir. Bu ¢alismada,
ozellikle fikirlerin gorsellestirilmesi dogrultusunda benzer sorumluluklara sahip mimar ve grafik tasarimcilarin
kullandiklar1 ortak ifade araclarmin arastirilmast ve bu ortak gorsel ifade araglarinin Orneklerle desteklenerek
disiplinler arasi tasarim ekseninde bir kaynak olusturmasi amaglanmistir.
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Giris

Magaralar iizerine yapilan ¢izimler insanoglunun iletisim i¢in ¢izgiyi kullandig: ilk &rneklerdir. Duygular1 ifade
etmede, bir olaylar Oriintiisiinii goriinlir hale getirmede ya da bir siireci gorsel olarak anlatmada ¢izgiler yiizyillardir
gegerli bir ara¢ olmustur. Cizgi ayn1 zamanda bir ylizeyde iki boyutlu en basit form yaratma araci olmakla birlikte sanat
ve tasarim iiretimlerinin her zaman baslangi¢ asamasini olusturmustur. Mimarlik da ¢izimle gelisen siirece sahiptir ve
yapinin mimar ile ilk etkilesimi bu ¢izimler ile gergeklesir. Mimarlarin eserlerini olusturma asamasinda kullandiklari iki
boyutlu yalin ¢izgisel ifadelerinin, gliniimiizdeki gorsel temsilin ilk Orneklerinin Ronesans doéneminde gorildiigi
sOylenebilir. Ciinkii daha derinlikli ve ii¢ boyutlu bir formu iki boyutlu ifade etmede bir yol saglayan perspektif bu
donemde kesfedilmistir. Ozellikle perspektif ve kompozisyon kurallarinin uygulanmaya baslanmasi ile birlikte basta
resim sanati olmak iizere mimarlikta gorsel ifade yilizeylerine derinlik gelmis, gergeke¢i bir gorsel temsil yaratmak
miimkiin olmus, daha etkili aktarimlar yaratilmaya baglanmstir. “Filippo Brunelleschi merkezi perspektifi kesfeden kisi
olarak taglandirilmistir” (Kurt, 2010). En 6nemli erken Ronesans sanat¢ilarindan biri olarak gosterilen Brunelleschi’nin
disinda Italyan ressam, filozof, mimar Leone Battista ise resimde perspektifin uygulanmasma dair girisimde
bulunmustur.

Alberti, “1436 senesinde “Resim Uzerine” adli kitabinda ilk defa ii¢ boyutlu bir goriintiiniin, iki
boyutlu bir levhaya veya duvar yiizeyine resmedilmesine dair kurallari agiklamustir. ftalyan resim ve
kabartma sanatin1 dogrudan ve derinden etkileyen kitab1 ile Alberti, perspektife dayali Rénesans
islubunun ferah ve geometrik diizenli kusursuz mekaninin ortaya ¢ikmasma sebep oldu” (Kurt,
2010).

Perspektif ile sanatsal {iretimlerde izleyiciye mekan algisi yansitilmaya baslanmistir. Boylece 6zellikle mimarlar,
tasarimlarini daha gercekei bir sekilde betimleme imkani bulmuslardir. Bu dogrultuda mimari ¢izimler yeni bir boyut
kazanmis, ayn1 zamanda mimarlik disiplini i¢in glinimiizdeki gorsellestirme kavraminin temelleri atilmistir denebilir.
Kutlu’nin (2015:41) belirttigi gibi “Sanayi Devrimi sonrasinda mimarinin sanat ile yakin iliskisinin kuruldugu; De Stijl
yaklagiminda ve heykel, zanaat, resim gibi ¢ok yonlii, farkli sanat dallarinin bir araya geldigi Bauhaus akiminda
goriiliir. Tasarim tarihinin en 6nemli hareketlerinden biri olan Dadaizm akimiyla birlikte kolaj ve fotomontaj gibi
deneysel tekniklerin kullanilmaya baslanmasi ile mimari ve grafik ifade bigimlerine yeni bir yaklagim gelmistir. Bu
yaklagimlar mimaride temsili de etkilemigstir. Gorsel mimari, kimi zaman yapinin hayata gecmesi kadar énemli somut
veriler elde edilmesine neden olmustur. Bu gorsel aktarimlar ayn1 zamanda mimarin yapi ile ilk iletisime girdigi
ortamlardir.

Mimar, diiginmek ve tasarimini mimarligin diger aktorlerine anlatmak icin grafik iletisim dilini
kullanir. Grafik iletisim dilinin temel yontem ve tekniklerinin aktarilmasi ve gerekli becerilerin
gelistirilmesi, temel mimarlik egitiminin agirlikli bir kismint olusturur (Zelef, Bursa ve Cakici, 2011).

Grafik anlatimlar da ¢ogu zaman mimarlarin iletisim dilini olusturan 6nemli gorsel araglara sahiptir. “Bir sanat
olarak grafik tasarim, farkli kitlelere yonelik fikir ve bilgi aktarimi saglamak i¢in ¢arpici imgeler ve sayfa
diizenleri iiretir” (Ambrose ve Harris, 2012: 26). Bu iki disiplin, egitim siireclerinde benzer araglar1 kullanmaya
baslarlar. Hatta bir¢ok iiniversitede mimarlik egitimi veren bolimlerde 6zellikle ilk yil igerisinde grafik iletisim
diline dair dersler verilmektedir. “ODTU Mimarlik Béliimiinde de giiz doneminde, dncelikle mimari tasarim
stiidyolarinda kullanilmasi beklenen temel grafik bilgi ve becerilerin kazandirilmasi amaciyla Arch 103 Grafik
[letisim 1 dersi verilmektedir” (Zelef, Bursa ve Cakic1, 2011). Egitim hayat1 sonrasinda is hayatinda da mimarlar
hikayelerini kdgida dékmek i¢in ¢izimlerden, diyagramlardan, sembollerden siirekli yararlanmaktadirlar. Grafik
tasarimcilar da ayni sekilde bir problemi ¢odzerken yaratici siire¢ dahilinde ¢izimlerden, belirli formlardan,
imgelerden yararlanmaktadirlar. Bu iki disiplinin gerek yaratici diislinme siirecinde gerekse tasarimlari
gorsellestirme baglaminda kullandiklari en yaygin ortak ifade araglar1 eskiz, illiistrasyon, piktogram, poster, kolaj,
diyagram ve imajlardir. Bu araglar ayn1 zamanda mimari temsil araglar1 olarak nitelendirilebilirler.

1-Eskiz

Tasarimcl, yaratict diisiinme siirecinde aklindakileri, bir yiizeye eskizlerle aktarir. Eskizler ortaya ¢ikacak olan somut
sonugla tasarimer arasindaki ilk iletisim ortamini olusturur, diigiinceleri goriiniir kilar. Tarihte yasayan dehalar da
diislincelerini kdgida dokmek icin ¢izimlerden yararlanmistir. “Leonardo da Vinci de aymi zamanda problemleri
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formiile etmenin ve problemleri ¢6zmenin bir yolu olarak bilgi elde etmek igin ¢izimlere, diyagramlara ve grafiklere
bagvuran bir sanat¢iyd1” (Michalko, 2016: 73) (Resim 1).
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Gorsel 1. Leonardo da Vinci’nin ideal kenti betimleyen bir eskizi

“Mimari tretim iki gergekligi bir arada igerir: Bunlardan ilkini insa edilmis iriiniin kendisi, digerini ise mimarin
tasarisin1 aktaran ¢izim olusturur” (Koksal, 2009: 18). Grafik tasarimci da ayni sekilde bir ambalaj, amblem ya da bir
karakter tasarlarken ilk once eskiz yaparak arastirmalari sonucunda elde ettigi bilgi birikimini yaraticilik seriivenine
dahil ederek nihai sonuca ulasmaya caligir. Eskizler ayn1 zamanda tasarimcinin tasarladigi {irlinle empati kurmasina
yardimi olabilir. Bir 6zellikle bir {irlin tasarimi ortaya ¢ikarma siirecinde dnemli bir faktor olan empati kavrami eskiz
yapma siirecinde geligebilir, iirlinii gelistirmeye yardimei olabilir. Mimarlikta da eskiz deneyimleme ve empati kurma
baglaminda, tasarimcinin yapiy1 kullanacak kisinin yerine kendisini koymasini kolaylastirict bir arag olabilir. “Mimarin
grafiksel olarak hem ilging hem de baglayici, bastan ¢ikarict ve de dnerilen projeyi o kadar iyi anlatan ¢izimler yapmast
gerkir ki izleyiciler kendilerini gelecekte var olacak bu mekan iginde hayal edebilsinler” (Farrelly, 2012: 145).

2-Temsil

Temsil, bir iiriin ya da yapinin gorsel digavurumu olarak nitelendirilebilir. Tasarimcinin tasariminin diger kisilere
aktarilmasini saglayan gorsel bir ifade bigimidir.

Giirer ve Yiicel’e gore (2005) grafik tasarim siireci li¢ 6nemli asamadan meydana gelmektedir.
Bunlar: hazirlik sathasi, esas yaratici safha ve iiretim sathasidir. Mimarlar, mimari tasarimin hazirlik
sathasinda genellikle eskizleri kullanmaktadir. Tasarimin olgunlagmaya basladig: yaratici sathada ise
caligmalarinda  analizlere, sentezlere yer vermekte, fikirlerini somutlagtirmakta ve
deneyimlemektedirler. Bu c¢abay1 sergilerken eskizleri, ortografik modelleri, aksonometrikleri,
izometrikleri, bilgisayar sunumlarini, maketleri ve gesitli kolajlar1 kullandiklar1 goriiliir. Son {iretime
doniik asamada ise, genellikle uygulamaya yonelik g¢izimlere yer verilir. Bu detay ¢izimlerini de
kapsar. Burada binanin teknik olarak {iretimine imkéan verecek her tiirlii bilgi bu temsiller iizerinde
yer alir.

Mimarlikta temsil, tasarimlarii gergek hayat icerisinde yerlestirerek sunmadir. Temsil, tasarimi izleyiciye bir 6n-
deneyimleme imka&ni sunar. “Sabit bakis acisini, nesnel bir bakis acist ile degistirme iddiasindaki aksonometrik ve
izometrik paralel projeksiyon yontemleri, uluslararasi mimarlik akimina yon verecek kadar kuvvetle mimari temsil ve
tasarlamada etkili olmustur” (Atilgan, 2006: 174).

3-izometrik ve Aksonometrik Cizim

Aksonometrik ¢izimler mimaride, binanin iistten ve ayn1 zamanda yandan goriintiillenmesini sagladigi icin tercih edilen
bir temsil yontemidir (Resim 2).
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Gorsel 2. Said isletme Okulu, Oxford Universitesi, 2005

Mimarlik tarihgisi Auguste Choisy (1841-1909), aksonometrik ¢izimleri ilk defa on dokuzuncu yiizyilda kulland1 ve
¢izimler yirminci yiizyilda da 6nemli sanatgilar ve mimarlar tarafindan kullanilmaya devam etti (Farrelly, 2012: 100).
Kiibizm, sanatta yarattig1 etki haricinde mekan1 betimleme bi¢iminde de esin kaynagi olmus, aksonometrik perspektifin
bir mimari ifade bigimi olarak kullanilmasini saglamistir. Walter Gropius ve Le Corbusier gibi mimarlarin da oldukca
etkilendigi bu temsil bigimi, giiniimiizde de hala kullanilmaktadir. Hem mimar, hem tipograf hem de grafik tasarimci
olan Bauhaus’un kilit isimli Herbert Bayer’in 1924 yilinda tasarladig1 gazete kiosku tasarimi bir agikhava reklamciligi
Ornegi olsa da aksonometrik ¢izim ile ifade edilmis akilda kalicilig1 yiiksek bir gorsel tasarimdir.

Gorsel 3. Kagit iizerine kolaj, 64.5 x 34.5 cm, Herbert Bayer, 1924

“Aksonometrik ve izometrik cizimler arasindaki ana fark izometrik ¢izimin, yapildigi plani 30 derecelik bir agiyla
yeniden ¢iziyor olmasidir (buna karsin aksonometrik planint 45 derecelik bir egimle yeniden gizer” (Farrelly, 2012:
104). Izometrik ve aksonometrik gizimler mimaride bir temsil arac1 olarak kullanilirken grafik tasarim alaninda da son
yillarda {i¢ boyutlu illiistrasyonlarda kullanilan bir akim halini almistir. Verdigi derinlik hissi ve gergekg¢i goriiniimil ile
izometrik tasarim son birkag yilin grafik tasarim eg@ilimleri arasina girmistir. iki boyutlu vektorel gizimle ii¢ boyutlu
goriiniim elde edilebilen bu yontem ile oyun tasarimlarinda mekanlar1 ya da kimi zaman nesne ve figiirleri olusturmada
tercih edilirken, web site arayiizlerinde de son yillarda izometrik bakis acisinin tercih edildigi 6rneklere siklikla
rastlamak miimkiindiir (Resim 4). Bu dogrultuda izometrik grid olusturma ve izometrik illiistrasyon ¢izimi {izerine
video derslerin sayisinda artig gézlemlenmektedir. Bununla birlikte bazi imaj stok web sitelerinde yiizlerce izometrik
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vektor imajin yer aldigi goriinmektedir. Bu da ¢ok parcali izometrik tasarimlarin gerceklestirilme yogunlugunu
gostermektedir.

Q Optima Ninja

Web Design
That Converts

Optima Ninja offers creative and conversion
focused web design that will actually BOOST
your sales!

Free Consutation

Gorsel 4. Grafik Tasarim ve Web Ajans1 Optima Ninja’nin web arayiizii

Gérsel 5. Isvigreli resmi bir kurumun web site arayiizii- Tasarim: Adrian Bauer

Realistik, fiitiiristik, vektorel, minimalist, 3D gibi 6n tanimlamalara sahip izometrik illiistrasyonlar, ¢cogunlukla
Blender, Maya, Adobe Illustrator gibi programlarlarla olusturulmaktadir. Hareketli boliimlere de sahip olan ve
cogunlukla web ara ylizlerinde yer alan caligmalar da gelecek zamanlarda siklikla karsilasmak miimkiin gibi

goziikmektedir (Resim 6).
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Gorsel 6. Alman tasarim stiidyosu Hello Basis’in web site karsilama arayiizii

Temsil kavrami sosyal yasamdaki tanimiyla da ortiisiir bicimde mimaride de goriiniirlikle ilgilidir. Mimarin
tasariminin goriiniir ve anlasilir olmasi i¢in gerekli olan yontem ve araglar ise temsil araglaridir. Bunlar mimari alanda
maket, mimari illiistrasyon, teknik ¢izim gibi araglardir. Bunlara gilinliimiiz teknolojilerinin getirdigi imkanlarla
hologram ya da artirilmis gergeklik gibi yontemler de eklenebilir.
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4-illiistrasyon

Ambrose ve Harris’e gore (2010: 123) illiistrasyon, agiklamak, drneklendirmek ya da siislemektir. Illiistrasyon
grafik tasarim alani ekseninde ¢ogunlukla bir metni betimleyen resimlemelerdir. Teknik illiistrasyon, moda
illiistrasyonu, tip illistrasyonu, ¢ocuk kitabi illiistrasyonu gibi bircok alanda kendine ifade alani bulmus bir grafik
tasarim alt dalidir. Mimari illiistrasyon da illiistrasyonun bir alt baslig1 olarak incelenmektedir. Wigan’a gore (2012:
168) mimari illiistrasyon, profesyonel illiistratorler tarafindan gelencksel ya da dijital teknikler kullanilarak hazirlanan
ve tasarlanmakta olan bir mimari yapiy1, i¢ mimarisi, peyzaji, yerlesim planiyla kagit izerinde gorebilmeyi miimkiin
kilan ayrintili ¢izimdir. Geleneksel tarzda olan ¢aligsmalarda miirekkep, suluboya ya da renkli kalemlerle renklendirme
saglanmaktadir. Dijital teknikle yapilan ¢aligmalar ise dijital boyama ya da suluboya goriiniimii kazandirilan ve yine
dijital ortamda sonlandirilan ¢aligmalardir.

Yalnizca illiistrasyon alaninda uzmanlagmig grafik tasarimcilar oldugu gibi yalnizca mimari illistrasyon konusunda
uzmanlasmis mimarlar da bulunmaktadir. Bununla birlikte yalnizca mimari gorsellestirme hizmeti veren firmalar da
bulunmaktadir. Hatta bazi mimarlik firmalar1 illiistrasyon alaninda hizmet veren firmalara siparis verebilmektedir.
Ornegin Florida’da yer alan Genesis Studios dijital ve geleneksel mimari illiistrasyonlari ile farkli mimari firmalara
hizmet veren firmalardan biridir. Firmanin web sitesinde farkli mimarlik firmalarina yaptiklar: illiistrasyonlar yer
almaktadir (Resim 7). Tiirkiye’den bir drnek vermek gerekirse mimari illiistrasyon ve maket atdlyesi MIN Tasarim'in
kurucular1, Necdet Catak ve Varjan Yurtgiilii bu alanda hizmet vermektedir. Onceleri suluboya, guaj, airbrush gibi
tekniklerle ¢aligmalarini gergeklestiren tasarimecilar, bilgisayar destekli yazilimlarin yayginlagsmasi ile birlikte
calismalarini dijital ortamda da gergeklestirmeye baslamiglar ayni zamanda bu alanda bir¢ok kisiyi de egitmisglerdir.
“Mimar Necdet Catak, bilgisayar destekli uygulamalar artmadan 6nce mimari illiistrasyona “perspektif” denildigine
deginmektedir” (itez, 2016). Giiniimiizde mimari illiistrasyonlar hem geleneksel hem dijital tekniklerle galisiimakta,
fakat tic boyutlu modelleme imkéanlar1 ile birlikte render, modelleme, mimari gorsellestirme gibi ifadeler de
kullanilmaya baglanmistir (Resim 8).

Gorsel 7. ACi Architects’in Winter Park Residences projesi icin Genesis Studios’nin hazirladig illiistrasyon
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Gorsel 8. Mesa Orman Projesinden bir render, MiN Tasarim ‘

5-Animasyon

Farrelly (2012: 145), “mimarin grafiksel olarak ilging hem de baglayici, bastan ¢ikarict ve de Onerilen projeyi o
kadar iyi anlatan ¢izimler yapmasi gerekir ki izleyiciler kendilerini gelecekte var olacak bu mekan iginde hayal
edebilsinler” demistir. Giiniimiizde yalnizca fotografinin goriiliip bir projeden daire satin alinmasinin yayginlastigi
disiiniilirse gorsellestirmenin ne kadar etkili ve 6énemli oldugu anlasilmaktadir. Temsil araglarinin giicii de burada
onem arz etmektedir. Maket ya da giiclii bir render’in yaninda projeyi “yasayan” bir ortamda sunmanin ideal
yollarindan biri de mimari animasyonlardir. Mimari animasyonlar, hareketli goriintiilerin, 6zellikle uygulamada
kolaylik saglayan {i¢ boyutlu imajlart ve ortamlar1 hareketlendirme imkani veren bilgisayar programlari sayesinde
(Lumion 3D gibi), mimari projeleri tim yoniiyle bircok acidan “i¢inde yasanilirsa nasil olur?” sorusunun cevabint
kestirme yoldan tek kayitta sunabilen etkili gorsel sunumlardir.

Son 20 yilda mimari ve mekéansal fikirleri gelistirme ve iletme konusunda kullanilan araglar biiyiik
bir degisim gostermis ve gizimler 2B bilgisayar destekli tasarim (CAD), bina bilgi modelleme (BIM),
3B bilgisayar modelleme ve olusturma, kompiitasyonel ve islemleme teknikleri, imge manipiilasyonu
ve kolaj ile animasyon gibi zaman-odakl1 teknikler ile olusturulmaktadir (Giilden, 2013).

Mimari animasyonun yaygin bir uygulama olmasiyla birlikte iiniversitelerde de ders olarak okutuldugu
goriilmektedir. Mimar, yazar ve kiiratér olan ve Huddersfield Universitesi’'nde Mimarhik ve 3D Tasarim Boliim
Bagkanlig1 yapan Prof. Nic Clear, animasyon tekniklerinin mimari egitimdeki dnemini vurgulamaktadir. “Profesor Nic
Clear, ozellikle lisansiistii diizeyde, mimari uygulamada video ve animasyon kullanimi {izerine genis bir konferans
vermis ve hareketli gdriintii araciligiyla mimari fikirlerin tasariminda ve temsilinde kullanilan teknik ve metodolojileri
aciklamak icin tasarlanmis uluslararasi atdlyeler yiiriitmiistiir” (Clear, 2017). Ulkemizde de Atilim Universitesi ve ITU
Mimarlik Béliimlerinde mimari animasyon derslerinin verildigi goriillmektedir.

6-Kolaj

“Kolaj, Fransizca bir sdzciik olan ‘coller-yapistirmak’tan tiiremistir” (Farrelly, 2012: 112). Gorsel bir manipiilasyon
teknigi olarak da nitelendirilebilir. Amaci estetik deneysellik ya da temsil olabilir. “ilk kolajlarin (bazen montaj da
denir) grafik kelime dagarcigi, konturlarindan kesilmis veya koparilmis kes ¢ikar fotograflarin gazetelerden kirpilmis
kismi basliklarla birlestirilmesinden olusuyordu” (Heller ve Vienne, 2016: 90).

Kiibizm ve Dadaizm kolajin ilk drneklerinin verilmeye baslandigi akimlardir. “Kolaj teknigi, yirminci yilizyilin
baglarinda Georges Braque ve Pablo Picasso sayesinde yayginlagmaya basladi” (Ambrose ve Harris, 2010: 146).
Dadaistler de akimin sahip oldugu protest tavirlar1 destekleyen bir gérsel yontem olarak kolaji benimsemislerdir.

“Berlin Dada grubunun iiyeleri, halki bilinglendirmek amaciyla gorsel iletisimin roliinii arastirmislar;
giiclii bir propoganda silah1 olarak fotomontaj teknigini kullanmislardir. Onceki sanat anlayisma kars
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olmalar1, hazir objeleri iceren kolaj ve fotomontaj gibi yeni gorsel teknigi kullanmalarina neden
olmustur (Oztuna, 2007: 88).

Kolaj teknigi, grafik tasarimcilar ve ressamlar tarafindan kullanildigr gibi mimarlar tarafindan katmanli bir sonug
elde etmek i¢in bir temsil aract olarak kullanilmistir. “Bu katmanlar 6nerilen veya mevcut alanlarin; nesnelerin veya
binalarin; gorsel pargalarini ve plan, perspektif ve dijital imgeleri ve iki ya da tli¢ boyutlu ¢izimleri ayni bilesik gorselde
bulundurabilir” (Farrelly, 2012: 112). Kolajlar ger¢ekei bir goriiniim sunmayi vaat etmedikleri igin 6l¢eksiz ¢izimler
olarak nitelendirilirler. “Olgeksiz gizimler, diisiinceyi ifade etmek icin ve Olgegin gdsteriminin gerekli olmadig
durumlar kullanilir. Olgeksiz ¢izimlerin en ¢ok kullanildig1 sunum teknikleri kavramsal tasarimlar, deneysel modeller,
eskizler, fotomontajlar ve kolajlardir” (Farrelly, 2012: 62).

Mimarlikta kolajin sanatsal bir temsil olarak ilk kullanildig1 6rnekler arasinda gosterilebilecek olan bir ¢alisma iinlii
Alman mimar Ludwig Mies van der Rohe’nin 1939 yilinda Resor House projesi icin gergeklestirdigi kolajdir.
Moma’nin kalict koleksiyonunda yer alan g¢alisma Rohe’nin {irettifi ¢ok sayida kolajdan yalnizca biridir ve
Modernizmin en giizel eserleri arasinda yerini almistir (Resim 9).

Gorsel 9. Resor House projesi, Jackson Hole, Wyoming (Oturma odasi ve giiney cam duvarin i¢ perspektifi)

“Cagdas dijital illtistratorleri ve gorsel sanatgilart tarafindan fotograf kolaji olarak da tanimlanan fotomontaj, farkli
kaynaklardan alinmis gorsellerin iist iiste bindirilmesi, birlestirilmesi ve kaynastirilmasi yoluyla yeni bir gorsel
olusturma teknigidir” (Wigan, 2012: 98). Fotomontaj da tipki kolaj gibi halihazirdaki malzemelerle ¢esitli sonuclar elde
etme imkani vermistir. “Foto kolajmm mucidi olarak kabul edilen Raoul Hausmann, mevcut malzeme stokundan
gorsellerin ve kelimelerin segilip orijinal bir diisiinceyi ifade emek i¢in geri doniistiiriilebilecegine inand1” (Heller ve

Vienne, 2016: 90). Lrl

Gorsel 10. Belcikall mimarhik firmasi OFFICE Kersten Geers David Van Severen’in MAISON MEDIA HUIS projesi icin hazirladig
gorsellestirme (Dijital Kolaj) , 2017

“Mimarlik meslegi, temel olarak iletisime dayanir” (Atilgan, 2006: 14). Bu anlamda mimar fikirlerini kars: tarafa
iletmek i¢in farkli ara¢ ve yontemler kullanir. Mimari gorsellestirme yontemi olarak kolaj, daha ¢ok duyulara hitap
eden naif bir yontemken, fotograf iizerinde 151k, kontrast ayarlari, kesme, ¢ogaltma gibi islemler ile manipiilasyon
yaratma da oldukga tercih edilen bir yontemdir. Fotorealistik gorsellestirmeler 3DMax gibi {i¢ boyutlu gorsellestirme
programlart ile yapilabildigi gibi Sketch Up programi modellemesi yapilan bir yapiya materyal giydirilmesi, bir
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mekana oturtulmasi ve sonrasinda 1sik, golge ve ¢esitli efektlerin verilebilmesi igin ¢ogunlukla Adobe Photoshop
programindan yararlanilmaktadir. Foto manipiilasyon ydnteminin foto kolaj ile birlikte degerlendirilmesinin nedeni,
kesme, ¢ogaltma, yer degistirme gibi ortak iglemlerin olmasidir.

Kolaj grafik tasarim disiplini igerisinde daha 6zel bir kullanim alanina sahipken, foto manipiilasyon 6zellikle reklam
kampanyalarinin afislerinde goriilmektedir (Resim 11). Bunun yaninda bir iiriiniin bir ortamda ya da bir zemin {izerinde
daha gercekei olarak yerlestirilmesine olanak tanidigi i¢in bir sunum y&ntemi olarak fotograflar lizerinde miidahaleler
gerceklestirerek nihai sonuca ulagsmak i¢in kullanilabilmektedir.

Need space?

HEMNES
.

Gorsel 11. Ikea’nin Hemnes dolaplari i¢in reklam ilani, Ajans: TBWA, 2010

7-Bilgilendirme Tasarimi

Onemli bir gorsel iletisim arac1 olarak afis, sosyal, kiiltiirel, politik ya da ticari mesajlari iletmek {izere tasarlanan
yaygin bir kullanima sahip konumdadir. Afisin az goérsel imaj ve az yazi ile tek bakista bile birgok sey anlatmasi
beklenir. Cogunlukla bir slogan ya da kisa bir alt metinden olusan tipografik bir igerige sahip olmasi anlasilirlik ve
akilda kalicilik agisindan tercih edilir. Afisin tipografik yogunlugunun fazla oldugu alanlar ise genellikle konferans ve
sempozyumlarda bir bildiri sunma araci olarak ve hatta ayri olarak kategorilendirilen poster sunumlari olarak ifade
edilen afislerdir. Burada bildiri metninin 6nemli kisimlar1 kisa ve 6z sekliyle yer alir, bununla birlikte metni
destekleyen gorsellerden yararlanilir. Afisin bu sekilde uygulandigi bir diger alan ise mimari sunum paftalaridir.
Mimarlarin projelerini karsi tarafa bir ikna etme yontemi ile sunduklari materyaller olan sunum paftalar1 grafik
tasarimin bir alt alan1 olan bilgilendirme tasarimina karsilik gelmektedir (Resim 12).
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Gorsel 12. SC2012 Linkler: Bridging Rivers yarismasimn kazanan projelerinden birinin sunum posteri, ispanya

Diizenleme ve bilgi tasarimi olarak isimlendirilen tasarim alanlarinda grafik tasarimdan faydalanilir.

Bu alanlarda kelimeler, diyagramlar, yazi tipi ve siralanig karigik bilgi dbeklerinin basit, temiz bir
sekilde aktarilabilmelerini saglar (Spankie, 2012: 151).

Niteliksel ve niceliksel verilerin tanitict ya da bilgilendirici gorsellerle bir arada verilmesiyle tasarlanan bu gorsel
araclar infografik sunumlardir (Resim 13). Diyagramlar, piktogramlar ya da bir takim nicel verileri sunumuyla
infografikleri de andirabilen bu ¢aligmalar1 infografiklerden ayiran 6zellikleri -okul projeleri harig-, sektordeki pazara
yonelik bir albeni yaratma kaygist olan ¢aligmalar olmasidir. Mimari sunum paftalar1 ya da posterlerinin tasarimini
gerceklestirmeye yonelik Adobe Photoshop egitimlerine internette rastlamak miimkiindiir.
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The hunters e
and the hunted

Gorsel 13. South China Morning Post gazetesinin infografiklerini tasarlayan sanatci
Adolfo Arranz’in bir ¢calismasi

7.1.Diyagram

Diyagram bir kavrami, diisiinceyi soyutlamaya yonelik ¢izimlerdir. Tarihten bu yana yaratici siiregleri de
belgeledigi goriilmektedir. Ayni zamanda tarihte bircok diigiiniir, tasarimci ve ressamin fikirlerini diyagramlarla
gorsellestirdikleri bilinmektedir. “Rénesans Donemi’nde de yaraticilik patlamasi bir yigin bilgiyi paralel bir dile

aktarmak ve kaydetmek ile iligkilendirildi: Cizim, diyagram ve grafik dili, tipk1 Galileo’nun meshur diyagramlar1 ve
eskizleri drneginde oldugu gibi” (Michalko, 2016: 73).

320 Dialogo terzo
BIMP. Sia quefio fignato A. il inogo del 2
SALV. Bonefti. .w/mudarumzmc pete beniffims )

coc efsa ferva non e dentro alarpo fola-c , e mieno a qudls
contigua, ma per certo [pazio dijtante, ¢ p<ro aficgnate a So
le gueak altro {zogo pite v piace rmoro dilla serraa voftrode.
neplacito, :qm;/‘lgu ancora contrafiegnate .

SIMP. Ecco fasto: Siail luogo dedcorpo folare quefio fegnato 0y

M
SALV. Sllblhhgmjhdm,vo_gha, che penfiamo di mmb

p:j?:folufa" cib , che di effici moftrano le fenfate :pp"f'

=

Gorsel 14. Giines'ten uzaklasan gezegenlerin sirasini gosteren bir diyagram, Galileo, 1632
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Diyagramlar, ¢ogunlukla infografiklerde, ayni zamanda mimari iletisimsel bir 6ge olarak da kullanilmaktadir.
Mimari teknik ¢izimler, daha ¢ok inga etmeye yoneliktir. Mimari sema, diyagram ve krokiler, bir yapinin en yalin
cizimlerini ifade etmektedir.

————> —
Gorsel 15. Solomon R. Guggenheim Miizesi’nin bir diyagram

7.2.Piktogram

Piktogramlar, kavramlari izleyiciye aktaran gorsel sembollerdir. Yazisiz yalmn iletisim bicimlerdir. Ozellikle
cevresel grafik tasarimda yaygin kullanilan iletisim araglaridir. Hastaneler, havaalanlari, miizeler gibi insan
yogunlugunun fazla oldugu yerlerde insanlart bir yerden bir yere yonlendirmek ya da bulunulan yeri isaretlemek igin
kullanilirlar. Gegmisten giiniimiize ¢esitli olimpiyatlarda da spor alanlarini simgelemek i¢in piktogramlar tasarlanmus,
bu anlamda 6nemli etkinliklerin gorsel kimlik elemanlarinin bir pargasi olmuslardir. Miinih “Olimpiyatlari igin
piktogram tasarimi yapan Otl Aicher’e gore “piktogramlar farkl kiiltlirlerden ve farkli meslek gruplarindan insanlarin
anlayacagi sekilde tasarlanmali, tabulari ¢ignememeli, tarafsiz, okunabilir ve anlagilabilir olmalidir. En 6nemlisi
piktogramlar herkes tarafindan tek bir set ifade etmelidir” (Andarood, 2014: 118). Mimari alandaki piktogramlar ise
sunum paftalarinda yer alan kapi, pencere, kesit, yon kavramlarini tanimlarlar.

Gorsel 16. Miinih Olimpiyatlar icin Otl Aicher’in tasarladigi piktogram setinden bir boliim, 1972

8-Imaj Kiitiiphaneleri

Grafik tasarimcilar arasinda oldukg¢a yaygin olan imaj stok kullanimi, son zamanlarda mimarlar i¢in de gegerli bir
durum olmaya baslamistir. Hazir gorsel kullanimi tasarimciya projelerinin sunumu icin son dokunuslarini yaparken
zaman kazandirmaktadir. Bu gorseller, vektor illiistrasyonlar, siluetler, dekupe edilmis fotograflar ya da ikonlar
olabilmektedir. Materyal dokusu, gokylizii, taban kaplama gibi verilerin yiiksek ¢oziiniirliiklii fotograflarinin, mobilya,
insan, bitki gibi verilerin ise vektor siluet ya da illiistrasyonlarinin yaygin olarak kullanildig: goriilmektedir (Resim 17).
Render veri tabani, imaj kiitliphanesi, imaj stok siteleri gibi terimler, mimari grafikleri ve yiiksek ¢oziiniirliiklii fotograf
indirebilmek i¢in kullanilan genel kaynaklar i¢in kullanilabilmektedir.
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Bu kaynaklar iicretli/iicretsiz, tek ya da set halinde igerige sahip olabilmektedir. Vektor setleri i¢in genellikle, AI, PDF
ve PNG formatinda gorsel indirme miimkiin olabilirken, CAD ¢izimleri i¢cin DWG uzantili dosyalar da yer
alabilmektedir. Auto CAD programi igerisindeki tefris kiiriiphanesinde dwg dosya bi¢iminde sablon tefrisler yer alsa da
ilgili kaynaklardan CAD formatinda tefrislere de yer verilmektedir (Resim 18).

Gorsel 17. Vektorel Siliietler

CAD-BLOCK.COM
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Gorsel 18. Tefrisler

Sonug¢

Mimarlik ve grafik tasarim disiplinleri kavram ve iiretim yontemleri baglaminda tarihten bu yana geciskenlik
gostermektedir. Bu gegiskenligi saglayan cogu zaman, yaratici diisiinme siiregleri ve projelerin hayata gegirilme
asamasinda kullanilan yontem ve araglardir. “Mimari tasarim siireci, mantik yiiriitme, imgelerin iglenmesi, tasarimecinin
zihninde olugturulan bigimleri ortaya ¢ikarmak igin, iki ve {i¢ boyutlu temsiller ve pek ¢ok diger zihinsel etkinliklerin
kullanimini da igeren 6zel bir diisiinme siirecidir” (Atilgan, 2006: 16). Fiziki olarak bir mekan heniiz yokken, mimar bu
mekan ile iletisim kurar ve bunu kimi zaman grafiksel araglardan yararlanarak gerceklestirir. Bu yolda fikirleri
gorsellestirirken eskiz, diyagram, kolaj, illiistrasyon gibi gorsel ifade araglarmndan yararlamir. Tki boyutlu gérsel
elemanlar ile soyut fikirleri somut hale getirirken, {i¢ boyutlu ifade araclar1 ile de projelerin sunumlarin1 daha etkili
gerceklestirmektedir. Bu dogrultuda ortak bilgisayar programlarindan yararlanmaktadirlar. Ozellikle bilgisayarlar ve
iletisim teknolojilerinin mimari tasarim siirecine dahil olmasiyla birlikte, kullandiklar1 ortak uygulama araglarindan
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dolay1 bu iki alan birbirine daha da yakinlagsmistir. Yaratict diisiinme siiregleri, ¢alisma stilleri, sorumluluklari,
planlamalari, kullandiklar araglar ve aldiklar1 temel egitimdeki kimi benzerlikler bu iki alanin melez ¢aligmalar ortaya
koymalarini kaginilmaz kilmaktadir. Ciinkii iki disiplinin arasindaki gegiskenlik kimi zaman egitim siirecinde baslayip,
profesyonel is yasaminda da uygulamali olarak devam etmektedir. Mimarlarin sunumlarini olustururken hem zamandan
kazanmalarint hem de daha etkili bir sonug elde etmelerini saglayan grafik imajlara olan talebin bir is alan1 yarattig1
bile soylenebilir. Dekupe edilmis aga¢ fotograflari, vektorel insan illiistrasyonlari, yiiksek ¢oziiniirliiklii arka planlar
bunlara yalnizca birer drnektir.

Disiplinleraras: tasarim yaklagimimin son zamanlarda daha da ilgi ¢ekmeye bagladig1 diisiiniiliirse bu iki disiplinin
birlikte caligma firsatlarinin artacagi da Ongoriilebilir. Oyle goriiniiyor ki mimari gorsel dgeler tasarlayan grafik
tasarimcilarla ya da mimari illistrasyonlarini, mimari kolajlarin1 sanatsal bir iiretim olarak sanat galerilerinde
sergileyen mimarlarla daha sik kargilagmak miimkiin olacaktir.
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NDIL

COMMON EXPRESSION TOOLS OF ARCHITECTURE
AND GRAPHIC DESIGN

Deniz KURSAD
Abstract

There is a transitive relationship between many of the production methods of architecture and graphic design. In
architecture, the outcomes obtained in the creative process leading to the construction of a building may sometimes turn
into a graphical means of expression. Graphic design, on the other hand, is also a means of communication used in
architecture. Representation methods, thinking and application tools of especially graphic design and architecture fields
are the medium of expression that they started to have after the Industrial Revolution and continue today. In the present
study, it was aimed to investigate the common expression tools used by architects and graphic designers, who have
similar responsibilities especially in terms of the visualization of ideas, and to provide a source for interdisciplinary
design by supporting these common visual expression tools with examples.

Keywords: Architecture, graphic design, representation, visualization, diagram
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