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Oz

Cagdas sanatta farkli disiplinlerin harmanlanmasi, yeni yaklagimlarin gelistirilmesine ve genisletilmesine olanak
saglamaktadir. Disiplinlerarasi bakis agisiyla giiniimiiziin sanat anlayiginin smirlart agma gabasi, seramik alaninda da
kendini gostermektedir. Plastik ve gorsel sanatlara dair olusturulmasi diisiiniilen yeni bir perspektif, seramik sanat ile
animasyonun temel prensiplerinin birlestirilmesi yoniinde yaklagimlari ortaya koymay1 planlamaktadir. Gorsel sanatlar
alaninda yer alan animasyonun, seramik malzeme {izerindeki doniisiim siireci, farkli teknik ve uygulamalarla
gerceklestirilebilmektedir. Literatiir taramasi sonucu elde edilen verilerin yorumlanmasi ile seramik form ve yilizeyin
animasyona uygun hale getirilmesi lizerine uygulamalarin incelenmesi, bu ¢alismanin ana yapisini olusturmaktadir.
Ayn1 zamanda dénme eylemi ve animasyon teknigi arasindaki iliski, seramik sekillendirme yontemlerinden biri olan
¢omlekei carki ile iligkilendirilerek, iki farkli disiplinin biraradaligini, deneysel yaklagima olanak taniyan boyutlar: goz
oniinde bulundurulmustur. Bu yaklagimla ortaya ¢ikan ¢aligmalar iislup ve bi¢im yoniinden incelenmis, tarihsel siire¢
igerisinde gelenekselden, cagdas formlara kullanilan teknik ve yontem bu ¢aligmada 6ne ¢ikarilmistir.
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Giris

Cagimizin degisen algisi ile disiplinlerarasi ¢aligmalar, teknolojik olanaklarla birlikte sanatin bir ¢ok alanina
yayilmakta ve farkli birlikteliklerin bir arada kullanildigi kollektif eserler yayginlagsmaktadir. Sanatg¢inin neyi,
nasil, hangi malzemeyi kullanarak yaptigindan ziyade; ne anlattig1, ne hissettirdigi ve nasil bir etki biraktigi,
sanatta disiplinlerarasi yaklagimlarin 6ziinii olusturmaktadir. Disiplinlerarasi yaklagimlar, bigimsel ve diisiinsel
acgidan sanatgiya sinirsiz bir 6zgiirliik alan1 sunulmasinin 6niinii agmaktadir. Bu baglamda, seramik malzemenin
kullanim alaninin genigletilmesi ve teknik anlamda 6zgiin denemelerin varligi, seramik sanatinin gelenekselden
cagdas sanata uzanan yolculuguna katki saglamistir. Seramik, kendine 6zgili bir dil olusturabilecek bir yapiya
sahip olmasi acisindan da farkli disiplinlerden sanatgilarin etkilesim i¢inde olduklart bir malzeme olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Ayni sekilde animasyon sanati icinde benzer ifadeler kullanilabilmektedir. Dolayisiyla,
sanat alanindaki yeni girisimler, yorumlama ve farkli yaklagimlar, disiplinlerarasi ¢aligmalar agisindan seramik ve
animasyon sanatinda, plastik ve gorsel sanatlar adina deneysel caligmalar kapsaminda Onemli bir kurgu
olusturmaktadir. Insanoglunun bilinen ilk sanat uygulamalari olan magara resimleri, animasyonun oncii
orneklerini olusturmaktadir. Paleolitik aragtirmacit ve film yapimcisi olan Marc Azéma’ya gdre, magara
duvarlarinda, hem anlatiyi hem de hareketi temsil eden bu resimler, ilk animasyonlari olusturma yoniinde
¢oziimlemeler igermektedir (Azema, 2012: 317).

Bu resimler arasinda yer alan, uzuvlan kusurlu veya fazla ¢izilmis gibi goriinen bazi hayvan figiirleri, bir attan ikiden fazla 6n
bacak, iist iste ¢izilmis at kafalar1 ve bir gergedana birden fazla ¢izilmis boynuz gibi unsurlarin, resmedilmis hayvanlarin
hareketlendirilmesi yoniinde yapildig: diisiiniilmektedir (Azema, 2005: 14-21).

Magaralar kiiciik bir ates veya fenerle aydinlatildiginda hayvan figiirlerinin hareketlendigi, figiiriin 1g1kta kalan
ve karanlikta kalan boliimlerinin birbiri ile ardigik siralanmasi sonucu bu canlandirmanin olusturuldugu (Goérsel
1), Marc Azema’nin g¢aligmalarinda goriilmektedir (Azema, 2015). Ana yapist anlati ve hareket olan sinemanin
baslangicini bu goriintiilere yani paleolitik donem magara resimlerine dayandirilma fikri, animasyon tarihi
agisindan onemlidir.

/s

S i A
Gorsel 1: Ust Uste Cizilmis At Resimleri, Chauvet-Pont-d’Arc Magarasi, Giiney Fransa

ilkel insanin, magara resimlerini hareketlendirme arzusu, Gorsel 1°de yer alan, Paleolitik dénem resim
orneginde acikca goriilebilmektedir. Birbiri ardindan gelen, iist iiste ¢izilmis at resimlerinin hareket algisi
olusturmasi, bu yaklasimi iceren ¢ok sayida Paleolitik magara resimlerinden sadece bir tanesidir. Insanoglunun bu
hareket izlenimini yaratma cabasi, magara resimlerindeki ilk primitif 6rneklerden, ilk ¢ag uygarligt eserlerine
kadar goriilebilmektedir.

Magara duvarlarinda yer alan hayvan figiirlerindeki ¢ok bacakli ¢izimlerden, hareket algisini iki boyutlu yiizey iizerine yansitma
cabalar1 agik¢a ortadadir. Takip eden donemlerde de sanatgilar eserlerinde, devinimi, duygular1 ve ruh durumlarimi ifade etmeye
calismaya devam etmislerdir (Marlow, 2006: 6).

Animasyon, Britannica Ansiklopedisinde ise ‘cansiz nesneleri devinim halinde goésterme sanati’ olarak
tanimlanmaktadir. Mc Laren’e gore; her iki kare arasinda ne oldugu, karenin iizerinde ne oldugundan daha
onemlidir. Bu sebeple denebilir ki; animasyon, kareler arasinda gériinmeyen araliklar olugturma sanatidir (Aydin,
1989:28). Animasyonun kokleri 16. yiizyila kadar dayanmaktadir. Ancak animasyon sanati asil ivmeyi, 19.
ylizyilin yenilik¢i bakis agist ile kazanmistir.
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1824 yilinda Londra Universitesinden Doktor Peter Mark Roget, Persistence of Vision with Regard to Moving Objects (Objelerin
Hareketlerine Gore Goriis Siirekliligi ) isimli makalesinde, retinanin bir sonraki resim belirene kadar bir saniyeden de az bir
zamanda resimleri tuttugunu belirtmesiyle duragan resimlerin belirli bir hizda hareket ediyormus izlenimi uyandirdigimnin kesfi,
animasyonun olusumun ilk adimi olmus oldu (Whitehead, 2012:19).

Takip eden yillarda sirasiyla phenakistoscope, zoetrope ve praxinoscopegibi buluslarla animasyon adina
arayislar devam etmistir. Animasyonun Onciileri olarak nitelendirilen Emile Cohl ve Winsor McCay, 1900-1930
yillart arasinda animasyonun temel prensipleri dogrultusunda filmler ortaya ¢ikarmislardir. Teknolojiyle birlikte
iletisim araglar1 da gelismis ve bu gelisme, animasyonda yeni alanlar ortaya ¢ikarmistir. Bu yeni alanlar, dijital ve
stop—motion teknikleri kullanilarak olusturulan ii¢ boyutlu nesneler, ¢izgi film formatinda iki boyutlu goriintiiler
ve sanal gergeklik gibi yeni bigimlerle karsimiza ¢ikmaktadir.

Nitel aragtirma deseniyle yapilandirilan bu aragtirmada nitel veri toplama tekniklerinden yararlanilmistir.
Literatiir 15181inda elde edilen verilerin yorumlanmasi ile seramik form ve ylizeyin animasyona uygun hale
getirilmesi lizerine uygulamalarin incelenmesi, bu ¢alismanin ana yapisini olusturmaktadir. Ayni zamanda dénme
eylemi ve animasyon teknigi arasindaki iligki, seramik gekillendirme yontemlerinden biri olan ¢émlek¢i carki
iligkilendirilerek, iki farkli disiplinin biraradaliginin, deneysel yaklasima olanak taniyan boyutlari gdz 6niinde
bulundurulmustur. Bu yaklasimla ortaya ¢ikan g¢alismalar iislup ve bigim yoéniinden incelenmis, tarihsel siire¢
igerisinde gelenekselden, cagdas formlara kullanilan teknik ve yontem bu ¢aligmada 6ne gikarilmistir.

Seramik ve Animasyon

Seramik, insanlik tarihinin aydinlatilmasinda en dnemli malzeme olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Hayatin bir
¢ok alaninda agiklayict ve aydinlatict 6rneklerle seramik, sasirtict bir gsekilde animasyon tarihinin de baglangicini
olusturmada 6nemli bir yere sahiptir.

Animasyon tarihi incelendiginde, Iran'm Giineydogu kesiminde Shahr-e Sukhteh'de M.O. 3. binyilin son
yarisinda kesfedilen seramik kap drnegini géormekteyiz (Gorsel 2). Fars¢a "Yanmis Sehir" anlamina gelen Shahr-e
Sukhteh, Jiroft uygarlig: ile ilgili, Bronz Cagi kentsel yerlesiminin 6nemli bir arkeolojik alanidir. Burada
kesfedilen, animasyon tarihinin 6nemli bir envanteri haline gelen seramik kap 6rnegi, dekor teknigi agisindan
ilging bir 6rnek olusturmaktadir.

Doénen bir tablaya koydugunuzda, agaca sigrayan bir kecinin asamalarini gdsteren bes sirali goriintiiniin
hareket ediyormuscasina olusturdugu algi, onu diger seramik kaplardan ayirmaktadir. Dekor teknigi olarak
kullanilan sgrafitto, seramik kadehin dis yilizeyine uygulanmistir. Hareketin olusturdugu gorselin kare kare
seramik ylizey lizerine dekorlanmasi, animasyon tarihinin ilk 6rnegini olusturmasi agisindan 6nem kazanirken,
dekorlu seramik kaplar yonii ile de dikkat ¢ekicidir.

Gorsel 2: Sahr-e Sukhteh iran, M. O. 3000, Animasyon Seramik Kadeh,
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Gorsel 3: Sahr--e Sukhteh, iran, M. O. 3000, Seramik Kadehin Uzerinde, Hareket Eden Geyik Stilizasyonlari

Antik donemden itibaren seramik kaplarin yilizeyinde yer alan dekor, seramik sanatinin bigim, iislup ve teknik
olarak onemli bir parcas: haline gelmistir. Kullanim esyasina yiiklenen anlamlar bakimindan kiiltiirel, sosyal
yapilar ve anlayisa bagli, seramik dekor uygulamalari, teknik ve desen anlaminda tarih boyunca zengin 6rnekler
olusturmustur. Dinsel inanislar, mitolojik hikayeler, tarihi olaylar ve ideolojiler gibi toplumlarin yasayis
bigimlerine dair karakteristik &zellikler, seramik yiizey lizerine betimlenen ve soyutlanan en yaygin temalar
oldugu gibi bitki ya da hayvan motifi ve geometrik bezemeler en sik karsilasilan desenlerdir. Bunlarin disinda,
fran Sahr-e Sukhteh’te bulunmus animasyon seramik kadeh &rnegi, hareketli goriintiiler olusturma gabasi olarak,
seramik yiizey iizerine uygulanan dekor ydntemi olarak farklilik gostermektedir. Insanin duragan olana karsi
sergiledigi aksiyonun ilk adimlarindan biri olarak 6nemlidir.

Seramik Malzeme ile Animasyon Uygulamalari

Stop motion animasyon, cansiz nesnelerin ya da kuklalarin tek tek hareket ettirilerek kare kare fotograflarinin
¢ekilmesiyle yapilan animasyon teknigidir. Duragan 3 boyutlu objelerin hareket ediyormus izlenimi verecek
bi¢imde diizenlenmesi ve kaydedilmesi yoluyla elde edilen Stop-motion animasyonun, fotografcilik, heykel, film
gibi bir¢ok disiplini barindirtyor olmasi, multidsipliner bir yapiya sahip oldugunu géstermektedir.

Bugiin stop-motion animasyonun bir tiirli olarak incelenen kil animasyon, hamur animasyon ya da plastisin animasyon olarak da
bilinir. Film i¢in tasarlanan karakter ya da nesneler, armatiir ad1 verilen bir iskelet iizerine hamurun sekillendirilmesiyle yapilir.
Istenilen sekle, renge ve ifadeye ulasan heykel fotograflanir. Yumusak yapisi sayesinde kil, bir sonraki kare igin sekillendirilir: Kol
hafifce indirilir, giiliimseyen agiz biiziiliir ya da gozler kapanir... Nihayetinde tiim fotograflar hizli bir sekilde akar ve film olusur.
Ufak farkliliklarin gizlendigi bu kareler hizla gosterildiginde izleyicide hareket algisi yaratir (Bayraktar, 2018:142).

Heykellerin, resimlerin, fotograflarin canlanmasi, 20.yiizyilin baslarinda ¢ok kullanilan yontemler arasinda
siralanabilir. Kil animasyon tekniginden faydalanilan, canli ¢ekim ile kil animasyonu harmanlandigi en eski
filmlerden Heykeltrasin Kabusu, (Gorsel 4) bilinen ilk 6rnek olarak kargimiza ¢ikmaktadir.

Filmde, kille sekillendirilen ve her asamanin filme ¢ekimini igeren stop-motion yontemi kullanilmaktadir.
Canli ¢ekim filme es zamanli hareket eden heykel figiirler yiiz animasyonu agisindan 6neme sahiptir.

Gorsel 4: 1908 yapimi ‘Heykeltirasin Kabusu’ adh film

Nina Paley’in Seder-Masochism (Katz, Sharon 2018) adli animasyon filmi duragan nesneler iizerine
gerceklestirdigi animasyon agisindan énemlidir. Izleyiciyi tarihsel yolculuga cikaran 2B teknikle gerceklestirdigi
animasyon, tarih Oncesi ¢aglardan itibaren inang ve idoller ekseninde betimlenen tanriga figiirlerini konu aliyor.
Bereket sembolii olan bu idollere sahip oldugu bi¢im iizerinden dans hareketleri kazandirilmistir. Catalhdyiik,
Hacilar gibi Anadolu’nun ilk yerlesim merkezi kazilarindan ¢ikarilan ana tanriga figilirlerinden, Misir, Miken
uygarliklarina kadar bir ¢ok tanriga idolii animasyon ile yeniden yorumlamistir. Bu animasyonlarin da toplumlarin
tarihsel kolektif belleklerinin aktarilmasinda 6nemli bir yer tutan “Tanrica” imgesine odaklandigi goriilmektedir.
Tanrigalar1 giinlimiiz popiiler miizikleri ile dansettiren sanat¢t Nina Paley, farkli kiiltiir ve cografyalardan
glintimiize gelen tanriga idollerinden olusturdugu animasyonlarin ¢esitli varyasyonlarint eglenceli bir sekilde bize
sunmaktadir (Gorsel 5).
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Gorsel 5: Nina Paley, “Seder-Masochism”, ‘Tanricalarin Dans1 ‘Adli Animasyonu

Kil vb. materyalin sekillendirilmesiyle hazirlanan animasyonlarin yani sira farkli materyalin kullanimina
uygun yapistyla kukla animasyonu, stop motion animasyonun bir tiirii olarak kargimiza ¢ikmaktadir. Anu-Laura
Tuttelberg’un porselen kuklalar ile gergeklestirdigi stop motion animasyonu, bu tiire bir Ornek olarak
gosterilebilir. Kuklalar, biiyiilii gdriinimiinii, porselenin parlak ve canli yiizeyinden almaktadir. Bu animasyonda,
kivrilarak agilan bir ¢igegin yumusak ve hassas eyleminin, porselen malzeme ile canlandirilmasi, izleyicide farkli,
sasirtic1 bir etki uyandirmaktadir (Gorsel 6). Sanatgi burada, parlak kirilgan porselen malzeme ile animasyonun
temel prensipleri arasinda estetik ve igeriksel baglanti kurarak izleyiciyi sasirtirken, diiglincelerini dolaylt bir
yolla aktarmaktadir.

Gorsel 6: Anu-Laura Tuttelberg “Winter in the Rainforest” Stop-Motion Animasyon

Sanat Akademisinde kukla animasyon derslerini veren ve animasyon stiidyolar1 i¢in ayrica set tasariminda
calisan Estonyali sanatgi Anu-Laura, ‘Winter in Rainforest’ (Gorsel 7) adli animasyon filmini su sekilde
betimlemektedir:

Diinyanin gizli bir kosesinde, imkansiz riiyalarin gergeklesebilecegi bir yer var. Yemyesil bir doganin ortasinda, bir yagmur
ormaninda, yaratiklarin, vahsi nehir akarsularinda dogdugu ve kirilgan porselen hayvanlarin bulunabilecegi bir yer. Ayaklari, insan
parmaklar1 gibi ucan baliklar1 avladigi ve kisir oriimceklerin tuzaklari ile minyatiir danscilar1 yakaladigi....Bu daha 6nce hig
goriilmemis yaratiklarin yasadigi gercekiistii bir diinya.Zaman burada garip bir sekilde ge¢mekte ve beklenmeyen bir hizda
ilerlemektedir (Mufson, 2016).
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Gorsel 7: Anu-Laura Tuttelberg, Stop-motion Animasyon

Uzun yillar porselen ve kuklalarla gergeklestirdigi ¢alisma pratigi sonucu, teknik konusunda kendisini
gelistiren sanatci, birgok g¢aligmaya imza atmistir. Sekillendirilmesi ve farkli asamalart yoniinden porselen gibi zor
bir malzemeyi kukla yapiminda tercih etmek pek sik karsilasilan bir durum degildir. Sanat¢inin, kirilgan ve agir
olmasina ragmen, kukla yapiminda yaygin bir malzeme olmayan porseleni se¢gmesinin nedeni, figiirleri, bash
basina bir tasarim ve heykel olarak varligini ortaya koyma arzusudur. Ayrica ¢evreye olan hassasiyetinin bir
sonucu olarak porselenin dogal bir malzeme ve kendine 6zgii dokusu, malzeme se¢iminin nedenleri olarak
siralanabilir. Porselen kuklalarin animasyon i¢in kullanilabilir bir segenek oldugunu gosteren sanatgi, bu sekilde
calismalarina farklilik kazandirmaktadir. Kuklalar1 ingsa etmek ve hareket yetenekleri {izerine ¢6ziimlemelerde,
silikon ve aliminyum tel gibi yardimci malzemeleri porselen ile birlikte kullanmaktadir. Porselenin izin
vermeyecegi herhangi bir pozisyonu almalari yoniinde, kuklalari esnek kilmak igin silikonu, porseleni taklit
edecek sekilde kullanan Tuttelberg, boylece malzemelerin ayirt edilmesini zorlastirmaktadir.

Bagka bir 6rnek de, Pekin’de yasayan Xue Geng’in “Mr. Sea” (Gorsel 8) adli animasyon filmidir. Film, bir ask
hikayesi ekseninde, mavi ve beyaz sirli porselenden yapilmis, eklemleri hareket eden kuklalarla olusturulmustur.
Porselenin dokusu ve kullanim bi¢imi, hikayenin dramatik kurgusunu desteklemektedir. Yar1 saydam, parlak
yapis1 ve beyazligi ile porselenin mekan ve karakter yaratmada sundugu olanaklar, hikayenin sembolik anlatimina
katki saglamaktadir. Porselen malzemeden olusturulan sahne tasarimi, farkli, biiylisel bir sdylem alani
yaratmaktadir. Sahne tasarimi ve kukla yapiminda porselenin kullanimi, bazen hikayenin oniine geg¢en unsurlar
olarak da gorsel bir solene doniigmektedir.

Gorsel 8: Xue Geng, “Mr Sea”

Temel mantig1 stop motion olan animasyon tiirlinden biri de kil animasyondur. Yumusak sekil verilebilen
malzemenin, hareket algisi yaratacak sekilde degistirilmesi ile olusturulan bir animasyondur. Karakterler,
malzemenin tel ya da &zel iiretilmis bir metal iskelet {izerine giydirilmesi ile hazirlanir. Ardman stiidyolarinda
gereklestirilen “Wallece ve Gromit (Gorsel 9), Chicken Run” animasyonlari bu teknikle iiretilen 6nemli
filmlerdendir.
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Gorsel 9: “Wallece ve Gromit”

Seramik malzemenin saglamis oldugu plastiklilik, li¢ boyutlu karakter yaratma noktasinda sekillendirme ve
cesitleme yoniinden kolayliklar saglamaktadir. Karakterlere hareket ve esneklik saglama agisindan seramigin
kullanimina yonelik yararliligi, kil animasyonda énem arz eder.

Stop motion teknikleri arasinda 6ne ¢ikan bu teknik, karekter modeli olustururken vakit tanimasi, hemen
kurumamasi, nemlendirme yontemi ile degisikliklere izin vermesi ya da istenildigi zaman bozulup tekrar
yapilmasi gibi konularda seramik ¢camurunun avantajlarini ortaya koymaktadir.

Bir baska stop motion teknigi de “kil boyama” animasyonudur. Kilin bir plaka seklinde diizlestirildigi ve
herhangi bir goriintii stili iretmek i¢in bir tuval gibi iizerinde rdlyefler ve renklendirilmelerle olusturulan
animasyon tiiriidiir. Tipki diger stop motion tekniklerinde oldugu gibi kil boyama animasyonunda da kilin
sekillendirilmesi ve her bir hareketin kamera ile kare kare ¢ekilmesi ile goriintiiler elde edilmektedir. Bu teknigin
Onciisii, Amerikali animator Joan Gratz’dir.

Gratz, renklendirilmis kili 1sitarak, mineral yaglarla karistirmaktadir. Bu karisim soguduktan sonra ise parmaklartyla ve kiigiik
aletlerle kili yaymaktadir.Yagh karigim sert bir ylizeye yayilarak yagl boya goriintiistinii olusturmaktadir (Furniss, 2013:235).

1992'de ¢ekilen Oscar 6diillii Mona Lisa Descending A Staircase, Joan Gratz'in canlandirdig, iki boyutlu kil
boyama animasyonundan olusan, birbirine gecis yapan iinlii tablolardan olusturulmustur (Goérsel 10). Gratz bu
animasyonunda, Vincent Van Gogh, Chuck Close, Pablo Picasso, Roy Lichtenstein, Andy Warhol, Paul Gauguin,
Rene Margritte, Phillip Gaston gibi sanat¢ilarin iinli tablolar1 arasinda bir gecis yapar. “Mona Lisa Descending
Staircase” adli yedi dakikalik animasyon filmini 1992 yilinda tamamlayan sanatgi, Marcel Duchamp'in, “Bir
Merdivenden Diisen Ciplak” adli ikonik modernist eserini, Leonardo da Vinci’nin “Mona Lisa” tablosu ile
iliskilendirilmesi {izerine olusturmustur. Rénesans’tan baslayarak, izlenimcilik, Pop Sanat ve Hiper-Gergekeilik’e
kadar devam eden sanat akimlarinin iinlii tablolarini kil boyama teknigi ile canlandirmis ve sanat eserleri
arasindaki metamorfik gegisleri saglamistir. 1992 En Iyi Kisa Animasyon Filmi Akademi Odiilii'nii kazanan
sanat¢1 Joan Gratz, bu kil boyama animasyonu ile diinyadan gesitli film festivallerinden de bir¢ok odiil
kazanmigtir.

Gorsel 10: “Mona Lisa Descending A Staircase”, Kil Animasyon Filmi

Joan Gratz’in kil boyama ile gerceklestirdigi animasyonlar1 arasinda “Dowager's Feast”, "Dowager's Idyll”,
“The Second Coming” sayilabilir. 2012 yilinda “Lost and Found” adli animasyon filmi, kil boyama disinda,
yiiksek rolyef kil ¢alismalarinin fotograflarindan olugmaktadir (Gorsel 11). Bir bebegin anne rahminde cenin
pozisyonu ile baslayan kil goriintiisii, onu ¢evreleyen el figiirleri ile devam etmektedir. El figiirleri artarak
merkeze dogru ilerlemekte ve bir helezon yaratarak, bebek figiirii giderek gézden kaybolmaktadir. Sanat
nesnesinin degisimini ortaya koydugu bu animasyon filminde, onermeler ve sorgulamalar ile yasama dair
baskalasim ve metamorfoz olgusuna gondermeler yapilmaktadir.
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Gorsel 11:”Lost and Found”, Yiiksek Rolyef Kil Calismasi ve Kil Boyama Animasyonu

Joan Gratz’in bir diger yiiksek rolyef ¢alismasi, 2016 yilinda yaptigr “Primal Flux” adli animasyon filmidir
(Gorsel 12). Kil boyama animasyonu olan bu ¢aligsma, soyut ve figiiratif goriintiileri birlestiriyor.

Gorsel 12: Joan, Gratz, “Primal Flux”, Yiiksek Rélyef Kil Animasyon.

Kil boyama kullanan bir diger sanat¢i Buzzco Associates, bu teknikle Nickelodeon i¢in bir dizi liretmistir.Yine
Plasticine Crow ve Last Year's Snow Falling filmleriyle {inlii olan Rus animasyon yoOnetmeni Alexander
Tatarsky, kil boyama teknigini kullanmis bir diger sanat¢idir.

Ingiliz sanatg1 Jo Pearl ise, seramik figiiratif heykeller yapan bir sanat¢r olmasmin yaninda, animasyon
konusunda caligmalar yapmistir. Serbest sekillendirme tekniklerinden sucuk ve plaka yontemini kullanarak
heykellerini insa eden sanat¢i, seramik biistleri canlandirmakla, metaforik sdylemler elde etmektedir. Insanin ne
oldugu hakkinda sorular sorarak ge¢cmis, simdi ve gelecegi dijital ¢ag ile iligkilendirmeye calisan Jo Pearl, ayni
zamanda ekolojik kaygilar dogrultusunda sanat g¢alismalarini gergeklestirmektedir. Jo Pearl, stop motion
animasyon teknigi ile heykelleri canlandirmaktadir (Gorsel 13).

Gorsel 13: Jo Pearl, Duygularin Canlandirilmasa,
Kagit Katkili Seramik
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Dénme Eylemi, Disk ve Animasyon

Evren ve yasam sistemi lizerine gelisen felsefe ve kavramsal yapi, donme eylemi iizerine kurgulanmaktadir.
Bununla birlikte, insanligin ilk gelisim evresini isaret eden c¢arkin (tekerlek) bulunusu, ardindan seramik formlarin
¢omlekei tornasinda gekillendirilmesi gibi donme eyleminin viicut buldugu disk iizerinden gelisen maddi kiiltiir,
kendi degerlerini yaratmis ve gelisimini sirdiirmiistiir. Bu kapsamda donme eylemi ve eglence iizerine
odaklanildiginda, tarihi ¢ok eskilere dayanan, giiniimiizde taumatrop (thautnatropes) olarak adlandirilan disk
oyuncak one c¢ikmaktadir. Paleolitik Donem Magdalenian kiiltiir’e ait oldugu diisliniilen bu animasyon disk
oyuncagin (Gorsel 14) iki yiizeyinde ayni1 ren geyiginin farkli pozisyonlar: goriilmektedir. Ortas1 delikli diskin bir
ylizeyinde ren geyigi ayakta betimlenmistir. Diger yilizeyinde sanki oturuyormusgasina ayaklarint toplamis bir
sekilde resimlenmistir. Iki harekete sahip olan bu animasyon disk, duragan objeden, donme eylemine olusturulan
hareket ve yanilsama {izerine ilging bir drnegi olusturmaktadir.

Gorsel 14: Giiney Bat1 Fransa’da Yer Alan Isturitz Magarasi, Disk Oyuncak

Paleolitik sanatgilarin icat ettigi thaumatrope, 19. yilizyilda popiiler olan optik bir oyuncak haline gelmistir.
Her iki tarafinda da gorsellerin yeraldig: ve yan taraflarindaki iplerin hareket ettirilmesi sonucunda iki gdriintiiniin
tek goriintii olarak algilanmasi temeline dayali bir animasyon aracidir. Ipler parmaklar arasinda hizli bir sekilde
kendi ekseni iizerinde dondiiriildiigiinde, goriintiiniin siirekliligi nedeniyle iki resim birbirine karisarak hareket
algis1 olusturulmaktadir (Azéma ve Rivere, 2012:322).

Doénme eylemi ve animasyon {izerine gelistirilen diger yontemler arasinda phenakistoscope (Gérsel 15), zoetrope
(Gérsel 16) ve praxinoscope (Gérsel 17) bulunmaktadir. 19. yiizyilda kesfedilen bu aletler, gorselleri hareket
ediyormus gibi gosteren oyuncaklar haline getirilerek kullanilmistir. Donme eylemi prensibinde ¢aligan, olduk¢a
basit oyuncaklar olmasina ragmen animasyonun ilk 6rneklerini olusturmalart agisindan 6nemlidirler.

Gorsel 15: Phenakistoscope
“Vals Yapan Cift”
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Uzerinde fotograflar bulunan, phenakistoscope adini verdigi diskin hizlica hareket ettirilmesiyle goriintiiniin
de hareketlenmesi mantigin1 gelistiren Eadweard Muybridge, animasyon ve sinema adina 6nemli adimlarin
atilmasint saglamistir. Diskin tizerinde 14 adet farkli fotografin yer almasi ve dondiiriildiigiinde dans eden bir
¢iftin yanilsamasi ile olusturulan animasyon, phenakistoscope drneklerinden biri olarak gosterilebilir.

1834 yilinda William George Horner tarafindan icat edilen zeotrope, bir mil iizerinde donen bir silindirdi
(Furniss, 2013:126). Bu silindirin i¢ginde uzun seritler iizerindeki hareketsiz goriintiilerin yer aldigi cihazin donme
eylemi ile hareket olusturulmaktaydi. Phenakistoscope’nin gelistirilmesi sonucunda ortaya ¢ikan zoetrope, donme
merkezli olusturulan animasyonlara drnektir.

Gorsel 16: Zoetrope

Gorsel 17: Praxinoscope,

Praxinoscope, zoetrope’den farkli olarak, disk ¢evresine yerlestirilen esit araliklarla radyal ¢izilmis bir dizi
goriintiiniin, disk merkezine yerlestirilen bir ayna aracilig1 ile olusan devinimin izlenmesi iizerine kurgulanmis bir
animasyon oyuncaktir.

Zoetrope mantiginin gelistirilerek, devinim ve déngii iizerinden olusturulan animasyonlar, ¢cagdas sanatta yeni
ifade arayislari bakimindan dikkat ¢ekmektedir. Sanat¢t John Edmark’in ¢aligmalari, duragan bir nesneyi kendi
ekseninde dondiirerek elde ettigi animasyonlar iizerine kurgulanmaktadir. Striiktlirel bir yapimin animasyon
olusturmaya elverisliligi, duragan nesne sec¢imi konusunu belirlemektedir. Dogaya bakildiginda, varligin
striikktiirini meydana getiren birimlerin dizilisi ve bir araya gelis sistemlerinden sanat¢inin esinlendigi
goriilmektedir. Bir ananas ya da ay ¢ekirdegini bir merkez {izerinde dondiiren sanat¢i, onlart olusturan birimlerin
ice veya disa dogru hareketini gozlemlemistir. Kinetik ve optik sanat kapsaminda, matematiksel olarak
hesaplanan her ayrinti, heykeli olusturan striiktiirel yap1, donme diskive olusturulan hareket, hazirladigi “Bloom
Serisi” (Gorsel 18) animasyonlarin temel mantigint olusturmaktadir. Bu c¢alismalar, sabit bir nesnenin
dondiiriildiiklerinde canlandirildigi calismalar dizinini olusturmaktadir. Ug boyutlu yazic1 kullanilarak
sekillendirilen porselen calismalar, kendi ekseni lizerinde dondiiriildiigiinde, onlar1 olusturan temel modiiler
birimin hareketi izerine animasyon kurgulanmistir.
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Gorsel 18: John Edmark, Porselen Heykel Animasyon,
“Bloom Serisi”
Giintimiizde benzer orneklerini siklikla gorebildigimiz ve hareket yanilsamasi olusturulan disk ornekleri
mevcuttur.Tim bu teknikler kapsaminda, animasyonun donme eylemi iizerine kurdugu iliski incelenmis,
gecmisten glinlimiize degisen teknikler bu kapsamda degerlendirilmistir.

Comlekci Tornasiyla Elde Edilen Animasyon

Seramik malzemenin sekillendirilmesinde tarihsel siire¢ igerisinde dénme eylemi ile gerceklestirdigi
sekillendirme olarak ¢dmlekgi tornas1 dnemli bir yer tutmaktadir. insanlarin kap ihtiyacinin karsilanmasinin yani
sira dekor, desen, form agisindan 6zgiin eserlerin yaratilmasina olanak saglayan ¢omlekgi tornasi, ¢alisma
prensibine bakilacak olursa donen bir disk {izerinde ¢amurun merkezlenerek basit el aletleri ve su ile
sekillendirilmesi temeline oturmaktadir.

Comlekgi tornasinda elde edilen animasyonda en dnemli nokta, seramik form ve yiizeyi iizerine olusturulacak
dekordur. Kase, canak ve silindir gibi formlarin {lizerine itina ile yerlestirilen desen, ritmik ve diizenli hareket
kazandirilarak animasyon etkisi olusturulabilmektedir.

Zoopraxiscope ve phonographanstasmascope gibi teknikleri kisaltarak 2010 yilindan itibaren phonotrop
terimini gelistiren Jim Le Fevre tarafindan gerceklestirilen ¢émlekei tornasinda animasyon filmi dikkat ¢ekicidir.
Phonotrop, bir canli hareketli kameranin kare hizinin birlesimini ve agirlikli olarak siirekli donen bir diskin
devinimlerini kullanarak 'canli' bir ortamda animasyon olusturma teknigini tanimlamak i¢in kullanilmistir.
Canlandirma yonetmeni olarak Jim Le Fevre ile birlikte Mike Paterson, Roops ve Al Johnstone (RAMP seramik)
olarak bilinen sanatg¢ilar tarafindan gerceklestirilen, ¢omlekgi tornasi ile elde edilmis seramik animasyon g¢anak,
uygulama konusunda yeterince agiklayicidir. Merkezkag¢ kuvveti ile sekillendirilen obje iizerine, uygun oranti ve
bigimde yerlestirilen motif, seramik iiretim siireg¢lerini tamamladiktan sonra, déndiirme etkisine tekrar maruz
birakilinca hareket ediyormus izlenimi kolaylikla yaratilabilir.

Oncelikle seramik formun gapi, uzunlugu ve kullanilacak motifler belirlenir.Hareketi olusturacak her bir
karenin grafiksel olarak diizenlenmesi yapilir. Motiflerin seramik ylizey {lizerine aktarilacagi dekor yontemi
belirlendikten sonra form, ¢émlek¢i tornasinda bi¢imlendirilir. Comlekgi tornasi diginda yuvarlak formlari elde
etmek i¢in endiistriyel veya serbest seramik sekillendirme teknikleri de kullanilabilir. Burada onemli olan,
merkezkag kuvveti uygulanan seramik formun dondiiriildiigiinde yalpalamamasi ve animasyonun seramik yilizey
tizerinde hareketin algilanmasini engellememesi olarak sayilabilir. Camur yogrulup havasi alindiktan sonra torna
tizerine merkezlenip uygun bir form, belli aletler yardimi ile sekillendirilir (Gorsel 19). Genislik-yilikseklik
dengesi kararlastirilan formun, hangi yilizeyine desen yapilacaksa, grafik diizenlemesi de bu yonde degisiklik
gosterecektir.

Gorsel 19: Comlekgi tornasinda seramik form sekillendirme asamasi
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Kase gibi formlarin hem i¢ hem dis yilizeyi animasyon olusturacak motifler ile dekorlanabilir.Tek merkez
tizerinde donme eylemine bagl gelisen animasyonda, seramik form onem kazanmaktadir. Kése, ¢anak, silindir
gibi formlarin {izerine itina ile yerlestirilen desen, ritmik ve diizenli hareket kazandirilarak animasyonlar
olusturulabilmektedir.

Di1s veya i¢ ylizey gibi kullanim alani belirlenen form, motiflerin dogru konumlanmasi ve hareketin
algilanmasinin hesaplanmasi yoniinde, ¢ap ve yiizey genisligi agisindan 6nem kazanmaktadir.

Uretilen iiriin, seramik dekorlama ydntemine gore siirec icinde farkli asamalardan gecirilir. Sablon teknigi ile
desen transferi yapilacaksa, hareketleri olusturacak her karenin motifi belirlenip kagit, gazete yardimi ile kesme
islemi uygulanir ve seramik ylizeye aktarilir.

Pisirme islemi sonrasinda bitmis iiriin belli bir hizda dondiriildigiinde, dekorlanmis yilizeyde beliren hareket
algist olusturulmusg olur (Gorsel 20, 21, 22).

Gorsel 20: Dekorlanmis Uriiniin Tornada Déndiiriilmesi

Comlek¢i tornasinda animasyon iizerine ¢alisan bir diger sanat¢i, Kenny Sing’in uygulamalari dikkat
¢ekmektedir. Geometrik motiflerden olusturdugu dijital kaliplari, seramik tabaklarin yilizeyine aktarmaktadir.
Tabaklar, ¢omlekei carki ile harekete gegirilinceye kadar statik tasarimlar gorevi gormektedir. Tekerlek dondiikge,
desenler canlanir: kiipler, iiggenler ve dikdortgenler kabin ortasinda canlanarak igice geciyormus izlenimi verir.
Metamorfoz animasyonun temelini olusturan bu teknikte; gériintiilerin doniisiimii, seramik iiretim yontemlerinden
biri olan ¢omlekgi tornasi ile olusturulmustur.

Gorsel 22: Kenny Sing, Comlekci Tornasinda Animasyon
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Seramik sanatinda disk, sekillendirme ve dekorlama asamasinda 6nemli bir yere sahiptir. Cémlek¢i tornasinin
mekanik isleyisi, donme eylemi iizerinden bazi animasyon teknikleri ile birlikte bir bag olusturmaktadir.
Phenakistoscope disk veya zoetrope gibi animasyon araglarinin temel prensibinin, seramikte geleneksel iiretim
yontemlerinden biri olan ¢omlekgi tornast ile bulusmasi disiplinleraras: ¢alisma gergevesinde degerlendirilmistir.
Animasyonun seramik sanati ile iligkisi, sanat¢ilarin ¢calismalari {izerinden anlatilip 6rneklendirilmistir.

Sonuc¢

Temel bilesenlerine bakildiginda seramik ve animasyon sanati birbirinden ¢ok farklidir. Seramik sanati form,
bi¢im ve dokuyu ifade ederken, animasyon, 15181, ¢izgiyi ve duragan bir ¢ok nesneyi canlandiran hareket odakli
bir sanat bi¢imini temsil etmektedir. Animasyonu, hareketli sanat formu olarak niteleyebilecegimiz gibi ayni
zamanda “doniisiim, bagkalasim sanat1” olarak da tanimlayabiliriz. Oziinde doniisiim ve hareketi barindiran
animasyon bu yoniiyle seramik sanatindan ayrilmaktadir. Bu farkliliklar ile birlikte, tarihsel siiregte
karsilagtigimiz disiplinlerarast etkilegsim ve iliski, sinirlarin ortadan kalktig1 ¢cagdas sanatta kendine genis bir alan
yaratmis, teknik, tislup, bigim ve bakis agis1 yoniinden daha sik1 baglarin kurulmasini saglamistir. Giiniimiiz sanat
disiplinlerinin, birbirlerinin sinirlart igerisinde hareket etmelerinin en 6nemli nedenlerden biri, ¢agin sanat
anlayisinda, sanatginin neyle ifade ettiginden c¢ok, neyi ifade ettiginin onem kazanmasidir. Burada, kullanilan
malzemenin Onemsizligi gibi bir sonug¢ yerine, ifadeyi giiclendirebilecek her tiirlii malzemenin kullanimina
yonelik 6zgiirliigiin ve bunun geregi olan bilgilerin paylasilmasinin 6nemi ¢ikarilmalidir.

Disiplinlerarasi ¢aligma igerisinde olan seramik ve animasyon sanati, kendine yeni alanlar yaratarak etkilesim
ve iletisim olanaklarini bugiiniin sanat anlayisinda genisletmektedirler. Seramik ve animasyon sanatinin kendi
alanlarini genisletip yeni sdylem olusturmalarina yardimci olmasi diisiiniilen bu ¢alisma, farkli ifade dilinin altin1
¢izmektedir.

Gorsel iletisim araglarinin insanlar {izerindeki etkisinin giinden giine artmasi sonucunda plastik sanatlarin bu
yonde ¢ag1 yakalamak adina bir sorunsala sahip oldugunu sdyleyebiliriz. Insanoglunun daha ¢ok seyirci kaldig1,
izlemeye dayali degisen yasam seklinde; seramik malzemenin hareketin odaginda olan animasyon ile kurdugu
iliski giincellik noktasinda 6nemlidir. Bu birliktelik seramik sanati adina sadece animasyon ile degil, giiniimiiz
dijital ¢agi ile de isbirligini olusturmaktadir. Cagin gerisinde kalmadan, giinceli yakalamak seramik sanati adina
daha 6nemli bir sorun oldugu i¢in bu ¢aligsma ile animasyon isbirliginde yaklagimlara dikkat ¢ekmek istenmistir.

Diger yandan, sinema sanatinin bir dali olan animasyon, iiretim tekniklerinin ve kullanim alaninin ¢esitliligi ile
¢ekiciligini diinden bugiine korumus ve korumaya devam etmektedir. Seramik malzemenin, sahip oldugu
ozellikler bakimindan animasyon yapiminda materyal olarak kullanimi, animasyon alanina sanatsal katkisi ile
avantajlar olusturmaktadir. Sanatsal yaratim siirecinde bir malzeme olarak kil, fiziksel 6zelliklerinin yaninda,
geleneksel ve tinsel olarak da algilanir. Kendine has dokusu ile kil, istenen formlar1 olusturmada kolayliklar
saglayan bir malzemedir. Dokunma duyumuzla algilanabilir olusu, kilin iletisime agik bir yapiya sahip oldugunu
gostermektedir. Bu baglamda kilin animasyonda kullaniminin dikkat ¢ekici ve etkili oldugu goriilmektedir.

Simirlarin  giderek ortadan kalktigi giinimiiz ¢agdas sanat ortaminda, kokleri zanaata uzanan seramik
malzemenin animasyon teknigi ile ilgili kurdugu bu iligki, sanat alaninda yenilik¢i ve farkli bakis acisi
kazandirma yoniinde onem kazanmaktadir. Seramik malzemenin gorsel sanatlar alant ile kurdugu diyalogu
genigletmesi yoniinde bu ¢alismanin disiplinlerarasi etkilesimde vurgulanmasinin, seramik ve animasyona ydnelik
calismalarin sayica ve nitelik olarak artmasina ve giinimiiz sanatinda yeni alanlarin agilmasi fikrine katk:
saglayacag diisiiniilmektedir.
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Gorsel 15: Phenakistoscope (Fenakiztoskop Diski-renkli litografi), Eadweard Muybridge (1893), Vals Yapan Cift.
https://www.philamuseum.org/collections/permanent/152033.html?mulR=1227859565%7C1

Gorsel 16: Zoetrope. https://ancientmagictoys.com/collections/frontpage/products/classic-brass-zoetrope
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NDIL

AN INTERDISCIPLINARY APPROACH IN ART:
CERAMICS AND ANIMATION

Fidan TONZA HELVACIKARA

Ozlem AYVAZ TUNC

Abstract

In contemporary art, the collaboration of different disciplines has enabled the development and expansion of new
approaches. From an interdisciplinary point of view, the effort of today's understanding of art to transcend boundaries
is also revealed in the ceramics area. A new perspective on plastic and visual arts is planned to put forward approaches
to combine the fundamental principles of ceramic art and animation. The transformation process of animation in the
field of visual arts on ceramic materials can be realized with different techniques and applications. The main structure
of this study is the explanation of the interpreting data from the literature review with the application of the ceramic
form and surface to the animation. The fact remains that the relationship between rotational action and animation
technique is related to the potter’s wheel, one of the ceramic forming methods, and the dimensions of the coexistence
of two different disciplines that allow for experimental approach are considered. The practices that emerged with this
approach have been examined in terms of style and form, the techniques and methods used from traditional to
contemporary forms in the historical process are highlighted in this study.

Keywords: Interdisciplinary art, ceramics, animation, potter's wheel
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