WNidil, 2018, cilt / volume 7, say1 / issue 46 W DOI: 10.7816 /idil-07-46-15

Anahtar kelimeler:
Osmanli,
Sanat, Minyatiirler,
Tasarim

Keywords:
Ottoman, Art,
Miniature, Design

775

TASARIM iLKE VE OGELERININ MINYATURDE
KULLANIMI

Emre SEN

Dr. Ogretim Uyesi, Cankir1 Karatekin Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi,
Resim Béliimii, sen_emre@msn.com

0z

Tasarim, tarife uygunluk olarak nitelendirilebilir. Tasarim ©geleri, gorsel kurguyu olusturan
parcalary, tasarim ilkeleri ise bu parcalarin estetik olarak birlesiminin dayandig ilkelerdir. Tasarim
elemanlar1 nokta, ¢izgi, renk, bicim, yon, 6l¢ti, aralik ve dokudur. Tasarim ilkeleri ise ritim, denge,
vurgu, siireklilik, orant1 ve gorsel hiyerargi, zitlik, biittinliikten olusmaktadir. Bu calismada, Tiirk
minyatiirleri doért farkli konuda incelenmistir. Olaylar hikaye edenler, peyzajlar, portreler ve bil-
imsel konular diye ayrilan bu minyatiirler akimlar arasindaki pek ¢ok ortak 6zelligi barindirmak-
tadir. Bu calismada, tasarim ilke ve 6gelerinin minyatiir sanati igindeki kullanimini incelenmistir.

USAGE OF DESIGN PRINCIPLES AND
ITEMS ON MINIATURE

ABSTRACT

Design can be described as the description of compliance. The design elements are items that form
visual fiction, and the design principles are the aesthetic basis of these parts. Design elements are
dot, line, color, shape, direction, size, spacing and texture. Design principles consist of rhythm,
balance, emphasis, continuity, proportion and visual hierarchy, contrast, and integrity. Based on
the information available in the light of this information, we understand that the Turkish minia-
ture has been examined in four most frequently encountered situations, in contrast to different
styles and trends. We can capture many common features of these trends of miniature art, which
divide things into stories, landscapes, portraits and scientific subjects. In this research, design
principles and texts in miniature art have been studied.
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GIRisS

Osmanli Imparatorlugu cok-kiiltiirlii bir devlet-
ti. Saray ve gevresi ise bu medeniyetin sanat {iretiminin
neredeyse tamamini evsahipligi yapmaktaydi. Gor-
sel sanatlarla ilgilenenlerin de biiyiik kism1 minyatiir
sanatiyla ugrasmaktaydi. 18. yiizyila kadar bu etkisini
stirdiiren minyatiir daha sonrasinda gérece gozden diis-
miis ve bu baglamda Tiirk resim tarihinde bir kopus ya-

sanmustir

Tasarim ilke ve 6gelerinin minyatiir sanatinda ¢ok
onemli oldugu diistintilmektedir. Biitiin ilkelerin ve 6ge-
lerin birbiriyle uyum iginde oldugu bu essiz minyatiir
ornekleri, glintimiize kadar bir¢ok sanatgiy1 etkilemistir.
Ancak, minyatiir, cagdas akimlardan kopuklugu nede-
niyle zaman zaman durgunluklar yasamis ya da gézden
dismustiir. Bu calismada amaclanan; tasarim ilke ve
ogelerinin eserlerdeki ortak gelisimini el almak ve an-
lagilabilir kopukluklarin sebeplerini ortaya koymaktr.

I. TASARIM iLKE VE OGELERI

Tasarim diisiiniilen bigimin, islevin tarif ettigine
uygun olacak sekilde diizenlenmesidir. Tasarim 6ge-
leri gorsel kurguyu var eden pargalarin her birini ta-
nimlarken, tasarim ilkeleri bu 6gelerin fonksiyonel ve
estetik anlamda ne sekilde bir araya geldigini gosteren
kurallar dizisi olarak adlandirilabilir. Faruk Atalayer’e
gore, “Renk, doku, ton, bigcim, 6l¢ii, aralik, doganin nesnel
yapisinda var olan 6gelerdir. Anlam, igerik, kapsam, islev ve
psikolojik olarak doga dilinin, plastik yasama yansimalardir.
Yine zithik, uygunluk, ritim, denge, vurgu ilkeleri; doganin
yapilanis ve bigimlenis ilkeleridir” (Atalayer,2004:32). Tasa-
rim 6geleri nokta, ¢izgi, renk, bi¢im, yon, 6lgii, aralik ve
doku olarak simiflandirilmistir. Nokta, tasarim eleman-
larinin en basiti olarak kabul gérmektedir. Paul Klee'ye
gore diiz kagit iizerine kalemin dokunmasi ile beliren nokta,
c¢ikis noktasidir. Nokta kavraminin, kendisinin bir araya ge-
lerek olusturdugu tasari 6geleriyle dogrudan iliskisi vardir.
Noktanin hareketinden ¢izgi, ¢izginin hareketinden yiizey
ve ylizeyin hareketinden de hacim ve diger tasarim &geleri
meydana gelir. Buradan hareketle noktay1 bir baslangig, bigim
algilamasinda ve resim dilinde her seyin temeli olan grafik 6ge

olarak tanimlayabiliriz. Gorsel sanatlarda nokta, ¢esitli ritim
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ve hareketlerle kompozisyon olusturmada kullanilabilir. Bir
geometrinin olusumu nokta ile baslar ve tek basina bir merkez
ifade eder. Kendi basina bir yonii, hareketi ve dogrultusu

yoktur.

Cizgi ise, Paul Klee ¢izgi i¢in “noktanin ytirtiytise
¢ikmas1” ifadesini kullanir. Buna gore ¢izgi; noktalarin
bir yonde veya degisik yonlerde, sinirli veya simirsiz
olarak bir araya gelisleri ya da bir noktalar zinciri olarak
tanimlanabilir. Yani yolda yagananlar ¢izginin karakte-
rini, yoniind, hareketini vb. agiga ¢ikarmaktadir (Kilig,
2015: 39).

Formlar1 kusatan ¢izgilerle, kisa, diiz ve eg de-
gerdeki cgizgilerin serbest yonde olusturduklar: diizenle,
farkli uzunluk, genislik ve araliktaki ¢izgi kurgulamala-
riyla, yatay, dikey cizgilerle, egriler, yaylar ve kirilmalar
vb. niteliklerle, ¢izgi 6gesi gorsel kompozisyonlarda yer
alabilir. Egrisel ifade farklariyla yon degistirebilen ¢izgi,
belirli noktalarda belirli agilarla kirilarak kdseler olustu-
rabilmektedir. Renk goz ile yakalanan bir 1s1k etkisidir.
Renk 15181n cisim {izerine ¢arpmasiyla, yansiyan 1sinla-
rin gorsel alg1 sonucu beyinde olusturdugu goriintiidiir.
Nesnelerin bicim, doku gibi 6zelliklerinin algilanmasi,
renkte ton degisimleriyle ytizeyin ti¢ boyutlu niteliginin
farkina varilmasi gibi eylemler renk algisiyla gercekles-
mektedir. Rengi algilamak icin ortamda kesinlikle 151k
olmalidir. Bu algilama olay: gesitli fiziksel ve zihinsel
olaylar sonucu gergeklesir. Cisimden yansiyan 1gsinla-
rin aliciya ulagmasi fiziksel, rengin beyinde algilanmasi
ise zihinsel bir durumdur. Tasarimda renk kullanirken,
rengin lokal (asil renk), tonal (rengin 151k ve golge et-
kisiyle algilanan degismis hali) ve de yansima (gevre-
sindeki diger renklerden yansiyan titresimlerin renk
algisini degistirmesi hali) durumuna dikkat edilmelidir.
Gorsel tasarimda renk kullanimi, malzeme ve dokula-
rin yarattig1 gorsel etkide ve giines 15181 ile yapay 151k
altinda golge ve aydinlik farkinin yarattigi gorsel etkide
onemini ortaya ¢ikarmaktadir (Denel,1979:17). Bicim ile
ilgili, tinlti matematik¢i Monge’a gore (1746-1818) bicim,
bir nesnenin dis smirlaridir. Yon, cisimlerin, ¢gizgilerin
ya da yiizeylerin baktig1 tarafi tanimlamak icin kulla-
nilir. Yon ytizeysel ve hacimsel tasarimlarda stirekli

kullanildig: i¢in tasarim igerisinde ¢ok etken bir 6ge-
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dir. Diizlemdeki konumlar1 nedeniyle bir takim yonler
gosteren ¢izgiler ve ti¢ boyutlu sekiller, birbirini kesiyor
ya da dik olarak konumlaniyorlarsa birbirine zit, bir-
birlerine paralel ya da yakin konumlaniyorlarsa uygun
yonde kabul edilirler. Cisimlerin boslukta kapladiklar:
yerin bigimlendirilmesine 06l¢ii denilmektedir. Tasa-
rimdaki 6lgii ise iki biiytiikliik arasindaki oransal sayi-
sal iligkiyi ifade etmektedir. Olgii 6gesi derinlik ve boyut
kavramlariyla da yakindan ilgilidir. Tasarimda 6l¢iilendirme
standard1 insan boyutuna gore gergeklestirilir. Clinkii bu
Ol¢iiniin diger bireyler tarafindan da rahatca anlasilabilmesini
saglar. Gorsel algi, kiigiik nesneleri uzak, biiylik nesneleri
yakin algilamaktadir. Bu yilizdendir ki boyut, 6l¢ii ve oran
amaca uygun olarak kullanilmali, diizenli ve estetik olarak
kompozisyona dahil edinilmelidir. Aralik kavrami, nes-
neler veya nesneyi olusturan 6geler arasinda yer alan
uzaklik olarak tanimlanmaktadir. Aralik 6gesi goreceli
bir 6gedir ¢linkii, nesneler aras1 mesafenin, boyuta ve
goriilen alanin biitiintine oraniyla alakalidir. Kompozis-
yonda algisal gesitliligin olusmasinin nedeni; nesneler
arasi ya da tekrarlar aras1 mesafe ve araliklardir. Sert ve
biiyiik araliklara major aralik, kiigiik araliklara minor

aralik, bunlarin arasina da orta aralik adi verilir.

Doku kavramini Cinar; “...Y{izeylerin 1s1k emili-
mi ya da renk gibi fiziksel 6zellikleri ve bunlarin gorsel
duyum etkileri olarak tanimlarken” (Cmar, 2005: 36);
Giirer ise, “...Elle dokunarak ya da 151k etkisiyle gorerek
algilanan, i¢ mekan tasariminin dgelerinden biri olarak
nitelendirmektedir” (Giirer 1990: 39). Adelson ve Ber-
gen ise dokuyu, “...Cizgi veya kenar gibi 6gelerle gorsel
olarak farklilik gosteren, kendi igerisinde bir stireklilikle
ylizey tanimlayan gorsel 6zellik...” olarak aciklamakta-
dir (Adelson vd.,1991:18). Bir birimin ytizeyde tekrar
edilmesiyle olusan dokunun algilanmasinda, 1s181n
yonii ve miktar: yiizeyi olusturan temel dokusal birim-
lerin boyutu, bu yiizeyler arasindaki zithgm miktari,
ylizeyin parlaklig1 ve izleyicinin uzaklig1 gibi etmenler
siralanabilir (Thiel, 1981:84). Dokularin verdigi gorsel
etkiler, dokunun etrafindaki gevrenin gorsel 6zellik-
leri degistirilerek zayiflatilabilir, kuvvetlendirilebilir,
sinirlandirilabilir veya stirekli hale getirilebilir (Atala-
yer,1994:49). Boylelikle algilanacak olan nesnenin gevresel

sartlarini degistirerek algiya miidahale edilebilir.
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II. TASARIM iLKELERIi

Tasarim kavrami, kendi iginde ritim, den-
ge, vurgu, sireklilik, orantt ve gorsel hiyerarsi, zit-
lik ve biitiinliik gibi ilkelere ayrilmistir. Ik 6ge olarak
ritim, gorsel tasarimda nesnelerin uyum olusturacak sekilde
dengelenmesidir. Gorsel biitlinliik olusturan 6gelerin
diizenli ya da diizensiz olarak, gorsel niteliklerini de-
gistirmeden birbirini tekrar etmesiyle olusmaktadir.
Ritim; goziin tasarimdaki 6nemli parcalar1 yakalama-
sin1, tasarimin mesajinin kolaylikla algilanmasini sag-
lar. Atalayer’e gore, “Somut Ogelerin kendi aralarindaki
ve baglantilarindaki uyumlulugu, farkli Ogeler arasindaki
iliski sistemliligi, gorsel kuvvetlerin durgunluk-akici-
lik, hareketlilik-hareketsizlik uglarindaki yoneligleri ve
bunlarin tekrarliliklar: ritmin temelini olusturur” (Ata-
layer,1994:116). Denge, fiziksel olarak zitlasan kuvvetle-
rin esitligi olarak tanimlanabilir. Denge bir tasarimdaki
gorsel agirligin egit olarak dagitilmasidir. Denge degisik
Olgiiler arasinda aranmalidir. Resimde dengeyi dikey ve
yatay cizgiler kurulmaktadir. Denge salt cizgilerle de-
gil, acik - koyu zitligiyla da verilebilir. Denge simetrik
ve asimetrik denge olarak ikiye ayrilmaktadir. Simetrik
dengede bir eksen tizerindeki 6geler aynen tekrar edili-
yorken, asimetrik dengede farkli gorsel agirliktaki 6ge-
ler serbest olarak yerlestirilmektedir. Vurgu, bir kompo-
zisyonda kullanilan 6gelerden birinin ya da bir grubun
diger ogelere gore 6lcii, deger, renk, doku bakimindan
tstiinliik saglanmasidir. Hangi kisim 6ne ¢ikarilmak
isteniyorsa o kismin genele gore on plana g¢ikarilmasidir.
Vurgu igin bir anomali veya normdan uzaklasan tasarim da
kullanilabilir. Ancak, tasarimda bir¢ok 6ge ayni anda
vurgulanmak istenirse o zaman kompozisyonda vur-
gudan sz edilemez. Nesnenin fiziksel 6zellikleri kadar,
gorsel diizenlemede yerlesimi, yonelisi ve anlami da

vurgunun bi¢gimlenmesine etki edebilmektedir.

Bir eserde siirekliligin saglanabilmesi igin goziin
tasarim Ogeleri arasinda kesintisiz gegisler yapabiliyor
olmasi1 gerekmektedir. Stireklilik; goérsel dgelerin boyut
ve formlar1 arasindaki benzerlikler, tekrarlar, hareketler ve
gorsel hiyerarsi ile saglanabilir. Insan beyni dogasi geregi
bir tasarimi gorilip incelediginde, onu belli bir siraya gore

degerlendirir. Yani izleyicinin gozii tasarim tizerinde bel-
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li ilkeler dogrultusunda hareket eder. Bu nedenle goz
hareketlerini gozeterek tasarlanan eserler genellikle
amacina ulagsmaktadir. Oranti, boyut ve oran kavram-
larmnin, karsilastirma yapacak bir bagka nesne veya 6ge
bulunmadig: takdirde anlamsiz olacagin1 bu nedenden
oran kavraminin goreceli oldugunu ifade etmektedir
(Graves,1951:96). Bir tasarimda oran ve oranti eksik
olursa tasarim hataliymis gibi goriinebilir. Bu sebep-
ten biitiinligi olusturmak zor olabilir. Gorsel hiyerarsi
ise, tasarimda vurgulanmak istenen mesaja gore tasa-
rim Ogelerinin boyutlandirilmasidir. Gorsel hiyerarsi-
de farkli 6geler 6n plana cikarilabilir. Baz1 tasarimlarda
renk one ¢ikarken bazi tasarimlarda figiir 6ne ¢ikabilir.
Yani gorsel hiyerarsi yaratmanin tek yolu 6geleri bo-
yutlandirmak ve boyutlarina gore siralamak degildir.
Zathk ilkesi, tipki tam tersi olan ayni olma gibi, tasarim
Ogelerinin birlikte kullaniminda olduk¢a 6nem tagimak-
tadir. Zithk, tasarimda dikkat ¢ekmek ve tasarimi ilgi gekici
duruma getirmek i¢in bazi1 dgeleri zit olarak kullanilir boy-
lece anlatilmak istenen ifade kendini daha kolay goste-
rir. Zitlik, tasarimda cesitliligi de saglarken; ¢esitlilik de ilgi
uyandirmakta ve gorsel biitiinliige canlilik kazandirmaktadir.
Zithk olmadiginda tasarimda tekdiizelik olugabilir. Gorsel
algida devingen bir etkiye ulagmak ve rahatlik saglamak igin,
zit 6gelerin uyum ve denge igerisinde diizenlenmesi gerekir
(Balc vd.,2005:72). Buna benzer olarak Faruk Atalayer
de, “...Her zithgin bir araya gelisinin biitiinliik olus-
turmayacagini, uygun zithklarin bir aradaliginin birlik
olusturacagini ifade etmektedir” (Atalayer,1994:32).

Tasarim 6geleri, gorsel biitlinliik igerisinde dii-
zenlendiginde anlam kazanir, kompozisyondaki dagi-
niklik ve parcalanmanin 6niine gecilmis olur. Ayni ortak
dile, temel forma, dokuya, renge ve duyguya sahip 6ge-
ler tasarimda biitiinliik olusturmaktadirlar. Biitiinliigiin
temelinde gruplandirma vardir. Insan beyni benzer nesneleri
gordiigiinde gruplandirarak hafizaya atmaktadir. Bu du-
rumda zithik ilkesi de devreye girmektedir. Benzerlige
dayali bir biittinliikte farkli olan unsur, her zaman dik-
kat cekmektedir. Ayn1 zamanda ritim ilkesi de biitiinliik
kavramiyla alakalidir. Ritim olusturulurken birbirine
benzeyen tasarim Ogeleri, bir biitiinliik yaratmak icin
yinelenirler. Bu tasarim &geleri kendi aralarinda olus-
turduklar1 diizenle devam ederken, meydana getirdik-
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leri doku da bir biitiinliik olusturmaktadir.

III. MiINYATURDE TASARIM iLKE VE OGELERI-
NiN KULLANIMI

Tiirk minyatiir sanati Uygurlardan 19. yiizyila
kadar gecen stirede gesitli devletler biinyesinde, farkl
cografyalar igerisinde devamli degiserek, kendini gelis-
tirip yenilenmistir. Fakat genle bakildiginda minyatiir
konular1 dort ana baglhiga ayrilabilir. Resmedilen min-
yatiirler; Olaylar1 hikaye edenler, Peyzajlar, Portreler ve
Bilimsel konular (Elmas,2000:28) olmak tizere d6rt konu

tizerinde yogunlasmuistir.

Resim 1: Divan-1 ilhami’den Osmanli minyatiiriinde bir peyzaj drnegi.

Minyatiirlerin geneli incelendiginde ortak 6zel-
likler gorebilmek miimkiindiir. Yiizlerce farkl tislap ve
ekolde islenmis minyatiir 6rneklerinin yapisal incele-
melerinde ortaya ¢ikan sonuglar asagidaki gibi siralana-
bilir:

a) Yiizeyin, geometrik ya da egri hatli 6gelerle
parcalanmast ve bu parcalarin daha kigtik

ylizeylere boliinmesi,

b) Boliinmiis yiizeylerin geometrik nakigslarla

ya da tabiat tasvirleriyle doldurulmasi,
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c) Perspektif, 151k — golge ve hacimden bilingli

kaginma,

d) Bir yiizeyde binalarin hem icten, hem de dis-
tan gosterilmesi,

e) Insan ve hayvan tasvirlerinde stilizasyon ve ge-

nelleme,

f) Cergeve veya gercevenin belirli bir yerinin mut-
laka kirilmasi,

g) Simetri ve asimetriden yararlanilmasi,

h) Minyatiirde konuyu, her zaman disaridan

izleyen birinin olmasidir.

Sayilan bu ozellikler ne sadelik, ne ilkellik ne
de teknik kolayliktan ortaya ¢ikmuistir. Bu, tamamen
farkli bir estetik talebin trtintidir (Rizayev,1995:136).
Verilen bu bilgiler 1s1ginda minyatiirler incelenirse
genelinin bu o6zellikleri sagladigi goriilebilir. Bu anlamda
yukaridaki 6zellikleri minyatiirlerin genel 6zellikleri olarak

nitelendirebiliriz.

IV. MINYATURDE TASARIM OGELERININ
KULLANIMI

Minyatiirde de ¢izgi, nokta, renk, yon ve doku
ogeleri bulunmaktadir. Cizgi, minyatiirlerde 6nemli bir
unsurdur. Ayri ayr figiirlerin dis sekillerini ifade et-
mekle kalmayip biitiinliikte kompozisyonun geneline
hakim olan bir ¢izgi 6rgiisii ve ahengi dogurmaktadir.
Burada da stilizasyona 6nem veren nakkas, cizgilerle
151k golge ve hacim duygusu vermekten kaginarak bir
gesit sematik anlatima yonelmektedir. Konturlu (tahrir-
li) desen anlayisina tistiinliik veren minyatiir sanatgila-
r1, tek ¢izgi hakimiyeti icerisinde ince ve zarif ¢izgilerin
miizikal ahengini aramaktadir. Kimi yerde ise yatay, di-
key ve capraz cizgilerin geometrik 6rgiisii bir gesit cizgi
dokusu haline gelmektedir.

Minyatiir digindaki tezhip ve ¢ini sanati gibi
diger gelenekli sanatlarda, ¢izgi oldukca Gnem tasir.
Yapilan desenlerin etrafina gekilen niiansh tahrirler, de-

seni daha hacimli ve boyutlu gostermek icin kullanilir.

779

A DOI: 10.7816 /idil-07-46-15

Minyatiirde paftalar1 birbirinden ayirmak ve renklerin
birbirine karistmini engellemek igin ¢izgiler kullanilir.
Minyatiir kompozisyonunun temelini ¢izgiler olustur-
maktadir.

Her sanatta oldugu gibi, minyatiirde de resme-
dilen ¢izgiler noktalarin bir araya gelmesi ile olusmak-
tadir. Kullanilan daireleri de nokta olarak algilarsak,
minyatiirde yogun olarak kullanilmaktadir. Ayrica uy-
gulama bakimindan minyatiirde noktalama teknigi ile
desene detaylar verilmektedir. Ot kiimelerini renklendi-
rirken de noktalama ve sulu halkar teknigi kullanilmak-
tadur.

Minyatiirde renk, ayr1 bir 6nem arz etmektedir.
Minyatiirde ¢izgi desenin, renk ise lekenin tadini ver-
mektedir. Minyatiirde 1sik golge kurallarma ve hava
perspektifine itibar edilmemekte ve renkler asla desene
kurban edilmemektedir. Genellikle parlak ve mat renk-
lerin, canli ve yumusak renk karsitliklarinin titresimi
minyatiirlere ayr1 bir gekicilik kazandirmaktadir. Bu
acidan bazi minyatiirler ince ve zarif renkli kagitlar-
dan kesilmis kolaj etkisi uyandirmaktadir. Nakkas her
ne kadar valor ve renk tonlamasina énem vermese de,
ozellikle doga tasvirleri ve insan ytizlerinde niians renk
gecislerini tercih ederek polifonik bir etki yaratmakta-
dir. Minyatiirde yon algis1 eserde anlatilan hikayeye
gore farkhilik gosterebilir. Ornegin kullanilan bir akar-
su, figiirlerin konumlanmasi ve binalarin yerlegtirilme-
sinde yon 6gesi kullanilir. Minyatiir sanatinda 1s1k ve
golge kullanilmamasina ragmen yer yer dokular kulla-
nilmigtir. Doku bir eleman olarak minyatiirlerde hem
cizgi hem renk ve leke halinde goriiliirken, daha ziyade
mimari detaylarin tizerinde kullanilan geometrik stisle-
melerde ortaya ¢ikar. Doku minyatiirii zenginlestirmek
ve hareket kazandirmak i¢in kullanilmaktadir. Tek dii-
zeligi ortadan kaldiran doku 6gesi minyatiirlerde halen
kullanilmaktadr.

V. MINYATURDE TASARIM iLKELERININ
KULLANIMI

Tiim sanat dallarinda olmasi gereken ritim, den-
ge, vurgu, siireklilik, oranti ve gorsel hiyerarsi, zitlik

ve biitiinliik gibi ilkeler minyatiir sanatinda da bulun-
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maktadir. Ornegin; 16. yiizy1l minyatiirlerinde de 21. yiiz-
yil minyatiirlerinde de ritim ilkesinin 6n plana giktig
eserler mevcuttur. Minyatiirde ritim denince akla ilk
olarak savas sahnelerinde kullamilan atlar ve figtirler
gelmektedir. Atlarin ardi ardina dizilisi ve bu atlarda
ayni1 sablonun kullanilmasi, bigimsel olarak ritim ilkesi-
ni ortaya gikarmaktadir. Minyatiir eserleri incelenirken,
atlarla olusturulan ritim haricinde mimari elemanlarla
da ritim olusturuldugu goriilmektedir. Mimari 6gelerin
iist tiste, capraz ya da yan yana dizilisinden olusan ritim
ve kalelerin sur detaylari, ritim icin 6nemli birer 6rnek
olmustur. Eserlerde yapilan ritim, tasarima farklihik ve
hareket kazandirmigtir. Kullanilan ritim tek dtizeligi or-
tadan kaldirmis ve tasarimi tasarim yapan ilkelerden bi-
rinin minyatiirde kullanilmasina sebep olmustur. Ritim
ilkesinin minyatiir sanat1 icinde incelenmesi, minyattir-
de evrensel tasarim ilkelerine bagl kalindigini kamitlar
niteliktedir

Minyatiir, hat, tezhip, resim, heykel ve diger
sanatlarda aranan ilk 6zellik denge denilebilir. Minya-
tiir genel anlamu ile dengeli kompozisyonlara sahip bir
sanat dali oldugundan denge ilkesi olduk¢a 6nemlidir.
Kullanilan dogal renklerle olusturulmaya galisilan bir
denge vardir. Bu renkler haricinde, minyattirlerin gene-
linde tercih edilen pastel renkler de tasarimda dengeyi
saglayan bir unsurdur. Kurgudaki denge de minyatiir
tasarimlarinin 6nemli 6zelliklerindendir. Figiirlerin ve
mimari 6gelerin yogunluk dengesi, yatayda ve dikey-
de kullanilan ¢izgi dengesi, kullanilan dokulardaki ve
Olctideki denge tasarimi tasarim yapan unsurlardir.
Minyatiirde kullarulan vurgu ilkesi, tasarimda kulla-
nilan nesnelere gore farklilik gostermektedir. Ornegin;
minyatiirlerde resmedilen sahnede 6nemli bir kisi ya
da bagka bir figiir varsa (padisah, sadrazam, konuda
vurgulanmak istenen mimari 6ge gibi) bu nesneler bo-
yut olarak daha biiytik yapilir. Padisahlar boyut olarak
daha buyiik yapilip vurgulandig: gibi, kiyafeti farkli
renkte resmedilip vurgulanabilir.

Minyatiirde stireklilik, tam anlamu ile kullanulan
bir ilkedir. Minyatiirde resmedilen hikaye, paftalara bo-
liintir birden fazla olay bir minyatiir eserinde anlatila-

bilir. Paftalara ayrilan bu alanlar, soldan saga dogru ve
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yukaridan asag1 dogru bir yol takip eder ve takip sonu-

cu goz bu gegisleri kesintisiz olarak takip eder.

Resim 2: Surname-i Vehbi’den III. Ahmed’in ogullarimin siinnet diigiinii
(soldan saga siireklilik)

Tiim sanat dallarinda oldugu gibi minyatiirde
de oran oranti ve gorsel hiyerarsi tasarimin bittiniint
olusturan bir ilkedir. Bu baglamda minyatiirler ince-
lendiginde her birinde oran orantinin olduk¢a dogru
kullanildig1 goriilmektedir. Minyatiirler, biiytik ve kii-
ciik nesnelerin birlestiginde ortaya gikan uyumu gozler
oniine sermektedir. Kiitlesel olarak biiyiik alanin igine
yapilan kiictik detaylar, figiirlerin boyutlar1 ve fazlali-
g1 minyatiiriin genel kurgusuna bakildiginda, orantili
durmaktadir. Bu orantiy1 goz algilamakta ve tasarimda
bir eksiklik hissetmemektedir. Minyatiirde zitlik 6gesi,
biiytik ve kiiciik nesnelerin bir arada kullanilmasi ile
olusabilir. Tasarimdaki 6nemli nesneyi vurgulamak igin
zithik ilkesinden yararlanilir. $6yle ki; pastel renklerin
kullanildig1 alanin arasma canli bir kirmizi kullanarak
minyattirde zitlik elde edilebilir. Ya da kiigiik ve detay-
lar1 nesnelerin devamina resmedilen kiitlesel bir 6ge zit-
l1g1 olusturabilir. Minyatiirde kullanilan 6gelerin tama-
mi, bir biitiinliik igerisinde tasarlanmistir. Yan yana ve
tist liste gelen renklerin olusturdugu bitiinliik, biiyiik
ve kiiciik nesnelerin bir araya gelerek ortaya gikardig:
biitiinliik ve kullanilan tiim tasarim &gelerinin olustur-
dugu biitiinliik; minyatiirdeki biitiinliik ilkesine 6rnek
verilebilir.
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SONUC

Osmanli medeniyetinin gorsel sanatlar alaninda
asag1 yukar1 500 y1l boyunca diger medeniyetlere 6rnek
anlayiglar temsil etmesindeki en biiytiik etkenlerden biri-
si minyattir sanatidir. 18. yiizyila kadar egemenligini stir-
diiren bu sanat, 18. yiizyil sonrasinda yerini bat1 tipi yagh
boya portrelere birakmigstir. Bu kopus aslinda bir basamagin
eksikligini yani geg¢is formlarmin olmamasi ile beraber Tiirk
cagdas resim anlayisinda da etkisini gostermistir. Tasarim
stiregleri, ilke ve Ogelere bagliliklar1 haricinde degisik
tisluplarin kendi aralarindaki ortak 6zelliklerini barin-
dirir. Bu, minyatiiriin karmagik bir sanat oldugunun da
gostermektedir. Ancak kabul etmek gerekir ki, minya-
tiir ve cagdas Tiirk resim sanatinin birbirinden kopuktur.
Tiirk resim sanatinin eksikliklerinin giderilmesi ve hak
ettigi yerlere gelebilmesi icin Onerilerin gelistirilmesi

gerekmektedir.
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