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KINETIK HEYKEL TURLERI

Ahmet OZER'- Ugurcan AKYUZ?
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Bilimsel bir terim olan kinetik kelimesi giizel sanatlar alaninda ilk kez 1920°de
Naum Gabo ve Antoine Pevsner tarafindan, Gergekgi Bildirge'de (Realist Manifesto)
kullanilmustir. Kinetik heykelde gorsel ya da gercek hareket seklinde belirlenebilen
hareket temel 6gedir. Bu heykel tiiriiniin sanatgilar sadece nesnel goriintii ile yetinmemis,
hareketi eserlerinin ana niivesi olarak tasarlamigstir. Bu ¢alismada 20. ylizyilin baslarinda
baslayan ve 1960’lardan itibaren yaygilasan kinetik heykelin tiirleri ele alinmigtir. Bes alt
grup altinda degerlendirilen kinetik heykel tiirleri 20. yiizyilin bagindan giiniimiize kadar
gelen eserler ve sanatgilari ile birlikte incelenmistir. 5 alt grupta ele alinin kinetik heykel
tirleri ise 1: Optik Yanilsama ile olusturulan kinetik heykel, 2: Dogal yollarla (Hava
akimu, riizgr, yagmur, su gibi) elde edilen hareketle olusturulan kinetik heykel, 3: izleyici
katilimiyla olusturulan kinetik heykel, 4: Isiktan yararlanilarak iiretilen kinetik heykel, 5:
Bir makine araciligtyla hareket kazandirilarak olusturulan kinetik heykeldir.
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The SPECIES OF THE KINETIC SCULPTURE

ABSTRACT

Naum Gabo and Anton Pevsner, who are first mentioned that as a term kinetic on
the fine arts, their Realist Manifesto in 1920. Acting which modified visual or real is a
basic element in the kinetic sculpture. The artists are not only objective specter but also
together with act, designedtheir products. In this study, analysed that the species of the
kinetic sculpture which began since 20. th centuries and widespead for 1960’s. They are
grouped into five sub-groups. 1: Optic illussion kinetic sculpture, 2: Kinetic sculpture,
which is constructed with he natural ways (Wind, rain, water and air flow etc.), 3:
Kinetic sculpture, which is constructed with the audience, 4: Kinetic sculpture,
which is used by the light, 5: Kinetic sculpture, which is constructed by a machine.

Keywords: Kinetic Sculpture, Optical Illusion, Light Art
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Bilimsel bir terim olan kinetik kelimesini giizel sanatlarda ilk kez 1920°de
Naum Gabo ve Antoine Pevsner, Ger¢ekgi Bildirge'de (Realist Manifesto) kullanmigtir
(Tugal, 2012).Konstriiktivistler tarafindan ortaya atilan ve dadaizmin de ana kaynagi
olan(Uz, 2012: 1051) kinetik heykelde gorsel ya da gercek hareket seklinde
belirlenebilen hareket temel 6gedir. Bu heykel tiiriiniin sanatgilari sadece nesnel goriintii
ile yetinmemis, hareketi eserlerinin ana niivesi olarak tasarlamistir (Uz, 2012:
1051).Kinetik sanat, modern sanatin ortaya attigi en Onemli kavramlardan olup,
yaratilan eserlerde sanatin dordiincii boyutu olan devingenlik vurgulanir. 1930’larda
kinetik sanat ile heykeller hareket kazanmis, duvar ve ses mobilleri yaratilmstir.
Kinetik sanatta mekanik, elektronik, doniisiimli, titresimli hareketlerden yararlanilir ve
hava, su, su buhar1 gibi dogal giicler kullanilir. Calismada kinetik heykel sanatinin
tirleri ele alinmig ve sanatgilart ile birlikte incelenmistir. Kinetik heykelde bes tiir
bulunmaktadir.

1. Optik Yamilsama ile Olusturulan Kinetik Heykel

Optik yanilsama nesnel gergekligin farkli oldugu durumlarda kullanilir. G6z
tarafindan toplanan ve beyinde islenen bilgiler, uyaran kaynagin fiziksel dlgiimiiyle
uyusmayanbir algi olusturur.  Optik  yanilsamanin =~ 3 tipi  vardir: degismez
optik yanilsama ile temsil ettigi nesnelerden farkli algilanan goriintiiler olusturulur;
fizyolojik optik yanilsama gézlerin ve beynin belirli bir tiir asir1 uyarilmasi (parlaklik,
renk, boyut, konum, egim, hareket) ile etki gosterir ve bilissel yanilsamalar bilingsiz
¢ikarimlar sonucu olusur. Gorsel veya gergek hareket seklinde belirlenebilen hareket
kinetik heykelin temel unsurudur. Kinetik sanat tiirlinde eser iireten sanatcilar sadece
nesnel bir gorilintii ile yetinmemis; hareketi, tasarimin bir parcasi olarak ele almistir (Uz,
2012: 1051).Optik yanilsama ile olusturulan kinetik heykel, seyirciye her seferin farkli
duygular gecirebilmektedir. Eser statik gibi goriinmekle birlikte, optik yanilsama ile
hareket algis1 kazandirilmistir. Eser durmasina ragmen, seyircinin géz hareketiyle yer
degistiriyormus bir etki birakir. Devingenlik niteligine sahip kinetik sanat i¢inde optik
yanilsamaya dayali anlatim bi¢imi olarak geligmistir. Polonya basta olmak iizere Orta
Avrupa’da gelisen ve Amerika’da yayginlasan bu sanat akiminda goziin yanilma
ozelligi genel olarak iki ya da {i¢ boyutlu ¢aligmalarda kullanilmigtir. Duran ya da
hareket halinde olan eserler, goziin retina tabakasinin yanilma 6zelliginin kullanmas1
ile algilanmaktadir. Kinetigin bu tiiriinde eserler akildan ¢ok gdze hitap eder (Ozel,
2007: 398).

Tiiriin 6nemli temsilcilerinden biri Victor Vasarely’dir (Cubitt-Thomas, 2013:
131). Vasarely, eserlerinde gérsel bir devinim, i¢ ige gegcmis kareler, daireler elipsler ile
¢ok renkli soyutlamalardan olusan, ¢izgisel tutumla gdziin optik alg1 giicline yonelen
eserler iiretmistir (Res. 1-2) (Ozel, 2007: 400). Naum Gabo ve kardesi Pevsner de bu
tiirde eserler liretmistir.
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Resim 1: Victor Vasarely, Zebralar isimli Resim 2: Naum Gabo, Linear Construction no 2
eseri (1950), (Vasarely, 2016). isimli eseri 1958. Malzeme Pleksiglas ve naylon.
Guggenhaim Miizesi.

Israilli Yaacov Agam bu tiirde eserler yapan bir diger sanatcidir. Agam, zaman,
hareket-optik yanmilsama ve 1$13imn oynamasiyla elde edilen hareketler iizerinde
durmustur (Uz, 2012: 1052).Sanat¢1 bu tiirdeki eserlerini ilk kez Paris’te 1953 yilinda
sergilemis ve sergi harekette sanata adanmustir (Aragaki, 2007). Seyircinin aktif
katilimin1 gerektiren ilk Degisebilir’ini (Transformable) de burada sergilemistir.
Sanat¢1 birlesen ve degisen desenler ile katmanli yiizeyler iizerine ¢ok big¢imli
caligmalar iiretmis (Rickey, 1963), eserlerindeki hareket yanilsamasi, izleyicinin resme
baktig1 anda gergeklesmistir (Ozel, 2007: 400).Ses alaninda da ¢alismalar1 olan Agam,
bazi yapitlarinda renk titresimleriyle uygun diisen ses gamlarini birlikte kullanmustir.
(Feirtag, 2001).

Italya’da Tiirk Da Vinci olarak taninan ilhan Koman’in (Okay, 2016), Akdeniz
isimli {inlii eseri de aslinda optik yanilsama tiiriinde {iretilmis bir kinetik heykeldir.
Akdeniz’in simgesi olarak goriinen kadin heykeli sabit durmasina ragmen, oniinden
gecildiginde sanki hareket ediyormus gibi hissetirmekte ve algilatmaktadir.

2. Dogal Yollarla (Hava Akumi, Riizgdr, Yagmur, Su gibi.) Elde Edilen Hareketle
Olusturulan Kinetik Heykel

Heykeller dis etkiyle hareket edebilecek parcalardan olusur. Dogal yollarla
saglanan harekette, hava durumu belirleyicidir. Bu tiirde yapilan kinetik heykeller bazen
duragan bazen yavas bazense hizli hareket olusturur (Uz, 2012: 1053) ve sanatgilar tim
durumlarda olusacak goriintiileri 6nceden hesaplamak zorundadir. Alexander Calder,
bu tiiriin 6ncii sanatgilarindan olup, Mobiller adli hem i¢ hem dis mekanlara yaptig
heykellerinde hava akimindan faydalanmistir (Res. 3). Bu tiiriin sanat¢ilarindan Jean
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Tinguely’nin (Howard, Selz, 1966: 14) 1960’larda iirettigi kinetik heykelleri yeni-
dadaci mizah anlayisina 6rnek verilebilir.

< _&
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Resim 3: Alexander Calder, Asih Mobil, (Calder, Resim 4: Theo Jansen, Kumsal
2016). Hayvanlari(Jansen, 2016).

Tinguely’nin kendi kendini yokeden New York’a Saygi adli caligmasi ise bir heykelin
ayni anda hem nesne hem olay olmasi kavramini kusursuzca vurgulamistir. Riizgar
heykeltirasi olarak da taninan Cesar Manrique ise, hem i¢ hem dis mekan igin trettigi
kinetik heykellerinde riizgar ve hava akimindan yararlanmistir (Uz, 2012: 1053).
Riizgari, caligmalarinda bagariyla kullanmis, yel degirmenlerinden esinlenerek, dogaya
uygun heykeller tiretmistir.

Hollandali Theo Jansen, kinetik heykellerini bir miihendis titizligiyle tiretmistir (Res.
4). Jansen, kinetik sanatin; geleneksel sinirlart asan, statik sanat formlari gorsel
deneylerin i¢ine ve modern sanata izleyiciyi akillica yerlestirebilen sanatgilarca
yaratildigini diisiinmektedir. ince matematiksel hesaplar yaparak kurdugu diizenekleri
genelde riizgar ve riizgardan elde edilen elektrik enerjisi yardimiyla hareket ettirmis
(Uz, 2012: 1053) hatta yiirtimiistiir. Eserleri diger kinetik heykellerden farklidir, ¢iinkii
eserin tamami yer degistirerek fakli bir boyut kazanmustir. Jansen, onlar1 yiiriiterek
onlara yeni bir hayat bigimi verdigini sdyler. Onun Kum Arilari, Hollanda kiyilari
boyunca yiiriir, sudan kagar ve riizgardan beslenir (Jansen, 2016). Sanatci, 1990
yilindan beri yeni hayat formlar1 yaratmaktadir. Jansen’in eserlerinde eski limonata
siselerinin igine hava pompalanir ve ag gibi kanatlar bu sekilde kanat ¢irpmaya baslar,
alian hava uzun, sirik gibi bacaklara gii¢ verir ve hareket etmeye baslar. Hareket eden
heykeller yastyor gibi goriiniir. Hayvanlarin viicudu bu sekilde her bir eklemli bacakla
sabit ve diiz durabilmektedir (Jansen, 2016).

Janet Echelman, Lyman Whitaker ve Jeffrey Laudenslager de riizgar ve hava
akimindan faydalanarak kinetik heykeller yaratmigtir (Uz, 2012). Janet Echelman,

389 www.idildergisi.com



Ozer, A., Akyiiz, U. (2017). Kinetik Heykel Tiirleri. idil, 6 (29), s.385-400.

Oxford’ta en yogun yaya yolunda, bilyilik yapilar arasinda, yerden 180 metre yukarida
yumusak ve hacimli sekilde sallanan bir kinetik heykel tiretmistir (Res. 5).

W%

Resim 5: Janet Echelman’in 1.8. isimli Kineti Heykeli, Oxford (Echelman,2016). .

Anitsal sekilde yiizen, formlu heykel fiber tabaklariyla kompoze edilmistir.
Titresen renk tonlarinda birbirine 6rgii ve diiglimlii gecirilmis ve ritmik halde riizgar ile
hava yardimuryla titreserek dalgali bir renk dans1 yaratilmistir. Geceleri ise heykel renkli
1giklarla canlandirilmis, renkler ve desenlerle interaktif katilimeilik saglanmistir. Akilli
telefonlartyla izleyici, parmaklarinin ucu ile renklere ve desenlere dokunabilmektedir
(Echelman, 2016). Bu eserin adi 1.8’dir. Sanatg1, Japonya’da 2011 yilindaki deprem ve
Tsunami’nin tek bir fiziki olay sonucunda gergeklestigini ve aslinda ne kadar kisa
stirdiiglinii; yerylizii giiniiniin saniyesinin milyonda birinde gerceklesen zamanin
uzunlugunu vurgulamak istedigi i¢in eserne bu adi vermistir. Heykel formu, Pasifik
Okyanusu’nda gerceklesen Tsunami dalgalarmin yiiksekliginden etkilenerek
olusturulmustur. Eser, fiziki diinyanin ve zamanin daha genis evreleriyle bizim
kompleks bagliligimiz arasindaki igerikle eslestirilmistir. Malzeme olarak ipler ve
renkli 1giklar kombine edilmis ayrica wi-fi ve interaktif bilgisayar programi
kullanilmustir. Ipler naylon ve UHMWPE (ultra yiiksek molekiiler agirlikta polietilen)
ile oriilmiistiir (Echelman, 2016).

Amerikali sanatgt Anthony Howe ise riizgar enerjisiyle dongiisel bicimde
hareket eden kinetik heykeller tiretmistir (Res. 6) (Howe, 2016). Hava akiminin hareket
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hizina gore donen heykellerinde paslanmaz ¢elik kullanmistir. Sergileme alani olarak
dis mekanlari; park ve bahgeleri tercih etmistir (Renkgi, Tastan, 2016: 176). Sanatg,
dogal ortamdan olusan sergileme alaniyla, yapit arasinda dongiisel bag kurmak
istemistir. Riizgar heykelleri, sergilendigi alanin riizgar giicii ve giines 15181inin
olusturdugu goélge oyunlartyla sinirlarini asarak, mekansal algilamayi zihinsel bir
illizyona doniistirmils ve izleyiciyi etkileyen, adeta hipnotize eden sonsuz bir
dongiliniin igine ¢ekmistir. Howe’un calismalarinda 6ne c¢ikan ozelliklerden biri
metallerin genellikle zit kutuplarda tekrara dayanan hareketler ile dairesel biitiinliik
olusturmasidir. Heykeli olusturan kiiciik metallerin diizenlenisindeki detaylarda
yogunlasmis; bicimlerdeki algisal deneyim etkisini artiracak kurgulamalar yapmustir.
Sanat¢1 giliniimiiz sartlarinda doga ve teknolojiyi birlikte kombine edip, gelecege
tagimayi ve insani teknolojinin ilerleyisi karsisinda,doganin dinamizmini sorgulamaya
itmeyi amaglar (Tastan, 2016).

Resim 6:Anthony Howé, Riizgar Heykeli (Howe, 2016).

Japon Isamu Noguchi ise, su ile hareket eden kinetik heykelleriyle kent
estetigine katkilar sunmugtur. Eserlerinde doga ve insan iligkisini gozeterek, hareket ve
zamanin heykelin yorumunda 6nemli yere sahip oldugunu vurgular. 1981 yilinda
paslanmaz ¢elikten yaptigi Fountain/Fiskiye isimli eseri Detroit'e, sehrin genis bir
alanina insa edilmistir. Dairesel siyah, granit havuzun {izerine konumlanan heykel,
genisligi 9 metre olan iki bacak iizerine oturtulan bir daireden olusur. Heykelin dairesel
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bosluguna havuzdan tayzikli su fiskirtildiginda, tipki ugan bir dairenin gece gokyiiziinde
ucarken ¢ikardig1 1g1k hiizmesini animsatan bir goriintii olusmaktadir (Giig, 2005: 47).

Amerikali Jefferey Laudenslager, kinetik heykellerinde geometrik bigimler
iceren formlari riizgarin dengesiyle birlestirerek hareket kazandirmustir (Laudenslager,
2016). 21. yiizyilin 6nemli kinetik heykeltraaglarindandir. Geometrik degisiklikler ile
ilizyonlar yaratarak trettigi kinetik heykelleri etkileyicidir. Malzeme olarak titanyum
ve paslanmaz c¢elik kullanmigtir. Sanat¢inin ¢aligmalar1 bir diger Amerikali sanatgi
George Rickey ile karsilastirilir. Rickey, bilingdisi gerginlikleri heykellerinde bir
hareket unsuru olarak kullanmigtir. Jeffery Laudenslager ise, eserlerinde dramatik
hareketleri tercih etmig ve titanyum bu dramatik efektlerin verilmesinde en 6nemli
yardimcilardan biri olmustur.

Bu tiiriin bir diger sanatc¢is1 Amerikali George Rickey’dir. 1907-2002 yillar
arasinda yasamis Rickey, daha 6nce resimle ugrasmis, ancak sonra kinetik heykele
yonelmistir. Mithendislik ve mekanige olan sevgisini sanatla birlestirerek tasarladigi
esrlerinde metal pargalar kullanmay1 ve bunlari riizgarin giicii ile hareket ettirmeyi
tercih etmistir. Ilk kinetik heykeli 1951 yilinda New York Metropolitan Miizesi’nde
sergilenmistir (Rickey, 2015). Tiirkiye’de ise amilacak sanatgilardan ilki Ilhan
Koman’dir. Sanat¢inin bazi heykelleri kinetiktir. Koman, mekanik ve geometrik
problemlerle ilgilenmis; miihendislik bilgisiyle ortaya cikartilan biikiilebilir, sert
olmayan polihedra (¢ok yiizlii) yapilarin olusturulmasi i¢in ¢aba sarf etmistir. Sanatg1
kinetik heykeller olan rotorlardan tiretmistir. Bir rotor her biri dort eklemli parcadan
olusan tek sayili tahta kanatlardan olusur. Bu diizenegin hareketi riizgarin yoniinden
tamamen bagimsizdir. Riizgar, degirmendeki kanatlarin oyuklari {izerine dogru eser ve
tahta kanatlarin hareket etmesini saglar. Kanatlarin {ist yiizeylerinin agilmasi merkezkag
kuvveti ve riizgar giicii arasindaki dengeyle ortaya ¢ikar. Ayni yiizey agilimi riizgarin
siddeti ile ters orantilidir. Boylece riizgar, siradan bir yel degirmenini yikarken,
sanat¢imin bu eserinde firtinalara kars1 koyabilecek bir diizenege sahip olmustur. Ug,
bes ve yedi bicaktan olusan rotorlar yapmus, ayrica birbirinin {izerinde duran 5 bigakli
12 rotordan olusan bir konstrikksiyon tasarlamistir (Kocakaya, 2007).1970 yilinda
yarattigi, yiiriimeyi andirir bigimde hareket edebilen heykelleri kinetiktir. Bu
heykellerinin adi1 Vandrande Gubben’dir (Yiriiyen Adam). Kare kesitli uzun tahta
parcalardan olusur. Tahtanin yiiziine esit araliklarla bosluk birakarak 7 tane, bir ugtan
diger uca, toplam uzunlugunun 3/5’i ya da 3/4’i uzunlugunda olan kesikler atmustir.
Kesikler ardindan, tahtayr doksan derece ¢evirmis ve diger yiiziine ayni kesiklerden
acmustir. Kesiklerin uzunluklari ve tahtanin fiziksel 6zellikleri heykelin yiiriiyiis seklini
belirlemistir. Enlemesine yerlesmis kisa tahta ¢italar, dar parcalarin yayilmasini saglar.
Heykeller birer siipiirgeye benzetilebilir. Siipiirgenin killar1 ise koni seklindeki ayaklari
olusturur. Hafif itme sonucunda hareket etmeye baglarlar. Sanat¢i bu eserinde ahsabin
esnekliginden gelen tiim avantajlar1 kullanmistir (Kocakaya, 2007).
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3. izleyici Katihmiyla Olusturulan Kinetik Heykel

Bu tiiriin ilk 6rnegi El Lissitski’nin 1928 yilinda Hannover’de tasarladigi Soyut
Galeri’deki uygulamayla verilmistir. 1950°lerden sonra ise Veneziiella’da sanatci Soto
(Cubit-Thomas, 2013: 121) ve Fransiz Gorsel Sanatlar Arastirma Grubu (G.R.A.V.) bu
tirde eserler iiretmistir (Cubit-Thomas, 2013: 77). Tiiriin 6nemli sanatgilarindan
Venezuellali sanat¢1 Jésus Raphael Soto (1923-2005), bicim ile plastik sozciiklerine
kars1 oldugunu belirtmis vel1952-1953 yillarinda yatay ve diiseylerden olusan bir ag
tizerine yerlestirilmis renkli alanlarla titresimler elde eden kinetik eserler iiretmistir.
1957 yilinda ise hareli bir fon oniine asilmig ince demir ¢ubuklar ve iplerden olusan
ilk titresimli striiktiiriinii yapmuistir. Heykel, izleyicinin yer degistirmesiyle goérintii
hareketi kazanmis ve bigimi siirekli degismistir. Eserde bicim, maddeselligini
kaybetmis ve mekana bagh optik titresimler algis1 kazandirilmigtir. Bu tiirdeki kinetik
heykellerde izleyicinin kendisi, icinde bulundugu mekan, yer degistirme siiresi, yapitin
algilanisini degistiren 6nemli unsurlardir. Soto, izleyiciyi mekan ve 15181 i¢ine alan;igine
girilebilir (Pénétrables) ii¢ boyutlu eserler de tasarlamistir (Cubit-Thomas, 2013: 121).
Hem optik hem Kkinetik sanat akiminda eser iireten Soto’nun Pénétrables denen bu
fiziksel olarak hareketli eserleri kinetik sanat ve yarattigi ¢evre ile seyircinin etkin,
yaratici role sahip oldugu iriinlerdir (Cubit-Thomas, 2013: 131). Soto, bu igine
girilebilir, etkilesimli eserlerinden en az 25 adet iiretmistir. Yapitlarinda ince ve asili
tiipler, farkli boylarda naylon iplikler kullanmigtir. Bu heykeller, izleyicinin zihninde
algilanmasiyla tamamlanmigtir (Cubit-Thomas, 2013: 122).Bu tiirde eser ireten
G.R.A.V. Grubu ise 1960 yilinda Horacio Garcia-Rossi, Hugo Demarco, Garcia
Miranda, Julio Le Parc, Francois Morellet, Francois Molnar, Francisco Sombrino, Joen
Stein, Yvaral, Jean Pierre Vasarely tarafindan kurulmustur (Cubitt-Thomas 2013: 100,
132). Kapsamli projelere imza atan G.R.A.V Grubu son olarak G.R.A.V Grubu ve
Kinetik Gorsel Sanat isimli bir proje hazirlamistir. Proje 2013 yilinda Los Angeles’da
gerceklesmis ve 1307 eser sergilenmistir. Bu bakimdan 2005 yilinda Strasbourg’da
acilan Kinetik Goz isimli sergi de ayrica 6nemli olup, kinetik sanatin bu tiiriinde iiriin
veren ustalara bir nevi saygi olarak diizenlenmistir (Oeil 2016). Bu sergide 4 bakis agis1
ele alinmustir: kinetik goz, fiziki géz, noral goz, isitsel goz. Kinetik gdzde: algisal hiza,
dinamogenesise ve goziin kinetik egitimine odaklanilmistir. Retinal dinamikler siyah,
beyaz bir odada Victor Vasarely, Jesus-Rafael Soto, Bridget Riley, Marina Apollonio,
Jean-Pierre Yvaral’in eserlerinin sergilenmesi ile olusturulmustur. Gorsel hipnozda ise
Tony Conrad, Karl Gerstner, Julio Le Parc, Pierre Rovere, Paul Sharits, Gregorio
Vardanega’nin eserleri sergilenmistir.

[zleyici katilimuyla iiretilen kinetik heykeller en ¢ok G.R.A.V Grubu iiyeleri
tarafindan yapilmistir (Cubit-Thomas, 2013: 132). Bu grup disinda bir de 1959 yilinda
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Italyan Gianni Colombo (Howard, Selz, 1966, 30) tarafindan kurulan T Grubu vardur.
T Grubu’nda Giovanni Anceschi, Davide Boriani and Gabriele De Vecchi ve Grazia
Varisco vardir (Howard, Selz, 1966). Grubun kurucusu Colombo, 1950’lerden,
1990’lara kadar faaliyet gostermis uluslararast diizeydeki kinetik sanatin
liderlerindendir. Sanatci, Max Ernst’in siirrealizmi ile Paul Klee’nin siirsel diinyasini
ilging bulmustur. T Grubu resim, heykel, mimari arasindaki tim sabit sinirlari
kaldirmayi, mobil ve izleyici katilimiyla olusan eserler iiretmeyi hedeflemistir.
Colombo, ilk eserini 1964 yilinda Strutturazione cinevisuale abitabile adi ile tretmis
ve 1968 yilinda Venedik Bienalinde 6diil almustir. Giovanni Anceschi ise Italyan kinetik
sanatin 1950’lerin sonu ile 1968’lerdeki temsilcilerinden ve ayni zamanda T Grubu’nun
da iiyelerindedir. Bu yillar Italya’ya yeni tasarim otomobillerin, modanin, mobilyanin
ve diger egyalarin yeni bir dalga ile patladig1 zamanlardir.

T Grubu’nun diger sanatcisi italyan Davide Boriani’dir (Howard, Selz,
1966: 20). Boriani geleneksel ve deneysel teknikleri birarada kullanmayi tercih
etmistir. Calismalarinda zaman ve olay baskindir. (Howard, Selz, 1966: 6)
Eserlerine her zaman izleyici hareketini koymustur. Sanat¢inin “Superfici
magnetiche” (1959-1966), “Ipercubo” (1961-1965), “PH. Scope” (1963-1966),
“Pantachrome” (1967-1976) ve “Dinamica economica” (1985) isimli eserleri
T Grubu’nun dikkat ¢ekici ¢alismalar: arasindadir. Boriani’nin ilk interaktif ve
izleyicinin merkez oldugu eseri 1964 yilinda “Spazio + linee luce + spettatore”
adiyla Paris’te sergilemistir.

Glintimiiz kinetik sanatgilarindan Teresa Henriques, Kanatlar adli kinetik
heykel galigmasi ile ugmak igin tasarlanmis olan, ancak bunu asla yapamayacak geliskili
bir figiirii siirsel bir dille yansitmustir. izleyici katilimiyla ¢alisan eserde bir krank
koluna ilisgtirilmis iki kolayca zedelenebilir kanat yalnizca bir dis uyarim ile
cirpilabilmektedir. Onal’a gére (2014), bu kirilgan kanatlar, imkansiz bir kalkis igin
hissedilen yetersizlik duygusunun adeta kederli hatirlaticilaridir. Kanatlar, kisitlayici ve
onceden kosullanmig sartlar altinda hayatta kalma iizerine hiisran, miicadele ve
caresizlik anit1 gibi gériinmektedir.

Ken Rinaldo’nun izleyici katilimiyla yarattigi kinetik heykeline Autopoies
adin1 vermistir. Kelime anlami yenilenme, kendini yeniden iiretmektir. Eser asma
dallan1 ile kurgulanmistir. Asma dallar1 arasindaki baglantilar elektronik sistemle
kontrol edilmektedir. Mekanda sensorlar ve izleyicinin hareketiyle ¢alisma
baslatilmistir. Bu andan itibaren eklem yerleri otomotik olarak oynamis ve izleyiciden
uzaklagsmistir. Ug taraflarinda mavi ve farki renklerde yanan lambalar bulunur. Isiklar
ekrana diisiiriilerek ¢esitli goriintiiler olusturulmus ve hem hareket hem miizikle birlikte
verilmigtir (S6zen, Candemir, 2012).
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Tiirkiye’de bu tiirde iireten sanatgilardan biri de Kuzgun Acar’dir. Sanatgt
seyirciye yapit hakkinda belirli gézlemler yapma ve deneyimler yasama olanagi
tantyarak, estetik kaygilarini geri plana atmadan izleyiciyi tartisan bir 6ge konumuna
tasimak istemistir. Kuzgun Acar’a goére, yapitin basarili olabilmesi; gelenege
eklemlenerek, teorilere agilmaktan ziyade, 20. yiizyilin yaratict gorme modelleriyle
izleyici deneyimini bir araya getirmesine bagli olmalidir (Calikoglu, 2006: 116-118).
Kuzgun Acar, eserini anlatirken, “ne kadar iyi oluyor insanlar tasidigr zaman heykeli”
climlesini kullanmistir. Boslugu kanatacakmis izlenimi veren ¢ivilerini ise “irkilmeden
yanmina sokulamadigi i¢in” sevdigini soylemistir (Calikoglu, 2006: 116-118). Kuzgun
Acar’mn genelde sarmal ve dongiisel akisla tiimledigi metal heykelleri Antoine
Pevsner’in eserleriyle (Calikoglu, 2006: 118) benzerlik gosterir. Sanatginin ¢ivileri ve
Pevsner’in tung cubuklart gozii sonsuzluga siiriikleyen ¢izgisel dagilimi, uzayin
devingen bir enerjiyle siirekli yirtilmaya caligilmasi, birbirinin i¢ine gegen, kaybolan
yiizeylerin kendi iglerinde kiiglik uzam pargalar1 yaratirken; dis goriiniisiin organik bir
nitelik kazanmasi ve form iizerinde evrensel bilgi tagidigini hissettirmesi gibi 6zellikler
her iki sanatginin da eserlerindeki ortak hususlardir. Kuzgun Acar, heykellerinin
iskeletini olusturan birimleri matematiksel diizenle birbirine tutturarak, kiitlesel
gOriinimii ortadan kaldirmis ve kendi enerjisiyle deviniyormus izlenimi yaratan
saydamlikta eserler iiretmistir. Sanat¢i, izleyicinin imgelemini costururken, diger
yandan malzemenin gergekligine gonderme yapmustir (Calikoglu, 2006: 118).

Bu tiiriin bir diger Tiirk sanatgis1 Varol Topag’tir. Sanat¢1 Izmir Efes Otel’e
kinetik duvar heykeli yapmistir (Topag, 2016). Sanatgi, eserinde yiizlerce irili ufakli
agac dal1 kullanilmigtir. Dallar arasina yerlestirilen sensorler vasitasiyla izleyici, eserin
oniinden gegerken kabartma heykel hareket etmekte ve tahtalarin birbirine vurusu ile
ilging bir tahta sesi duyulmaktadir.

4. Isiktan Yararlamlarak Uretilen Kinetik Heykel

Isiktan faydalanilarak iiretilin kinetik heykel tiirliniin kuramcisi Nicolass
Schoffer, mekan, 151k, zaman, dinamizm ilkelerini ortaya koymustur (Shanken, 2002).
Heykellerinde devinim ve 151k yansimasini irdelemistir. Sanatgi, Tatlin, Man Ray, Gabo
gibi sanatcilarin uygulamalarina paralel eserler iireterek electronique cybernetique
kurgulamalariyla teknolojiyi sanata katma yolunda adimlar atmistir. 1948’de “mekansal
dinamik” adin1 verdigi konstriiksiyonlar yapmaya baslayan (Yaman, ve dig., 2012: 136)
sanatc1, 1950°de devinimi, 1954°de ses 6gesini eserlerine eklemistir. 1957°de New York
Merkez Gari’nda diizenledigi “Isinsal Dinamik” adli gosteri, deneysel sanat anlayisini
toplumsal yasama katma ¢abasimin Ornegidir. 1959'a kadar mekanin degisik
Ozelliklerini, 151k, miizik ve film gibi Ogelerini eserlerinde kullanan sanatgi, son
doneminde zaman faktoriine odaklanan eserlere yonelmistir. 1940’larin sonlarindan,
1960’1arin baglarina kadar siirdiirdiigii “Spatium Dynamic” serisinde, metal borulardan
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inga edilen, iizerinde renkli levhalar dizili ve atmosferik degisikliklere gore sesler ve
igiklar ¢ikaran hareketli heykeller tiretmistir (Yasa, Yaman, 2011: 85). Heykelleri
sergileme siiresi sonunda sokiiliip yerlerini tekrar bosluga birakabiliyorlardi. 1961
yilinda en biiyiik kinetik bulusunu gergeklestirmis ve Liege’deki Kongre Sarayi’nin
yani basinda 52 metre yiiksekliginde Luminodynamiqueisimli kule insa etmistir.
Devinen, ses veren ve mekansal ozelliklere sahip kule, o tarihten sonra kinetik sanatin
anit eserlerinden biri olarak kabul gérmiistiir (Erbay, 2014: 187).

Bu kinetik heykel tiiriindeki bir bagka ¢alisma, 1s18in hareketi ilkesine bagl
olarak Ingiliz John Healey tarafindan gelistirilmistir. John Healey 1960’larin sonunda,
151k veren kinetik konstriiksiyonlar yapmis ve bunlara 151k veren resimler adimi
vermistir. Caligmalar1 teknisyenlerden olusan ekip yardimiyla iiretmistir. 1960’l
yillarda Avrupa ve ABD’de yaygin anlatim bi¢imi haline gelen hareket sanatinda Mary
Martin ve esi Kenneth Martin, Frangois Morellet, Julio Le Parc, Jean Tinguely ve
Vassilakis Takis, bilimsel ilkelerden yararlanarak yaptiklar1 c¢aligmalarla 6zgiin
ornekler vermistir (Howard, Selz, 1966: 11; Yaman, ve dig., 2012: 136).Barbara
Heinrich, Harry Kramer'in kinetik heykellerindeki aydinlatma sayesinde, eserleri kontur
cizgileri ve i¢ yapilariyla duvara golge seklinde yansimaktadir, ancak golgeleri duvarda
hareket ederken olduklarindan uzun veya kisa goriiniirler. Sanat¢i, duvara yansitma
yoluyla heykeli desene doniistiirerek, {i¢c boyutluluk ve hacim, desen ve uzam, yiizey ve
igylizey, duraganlik ve hareket arasinda bir oyun baslatmistir (Shanken, 2002). Bu
ttiirde eserleri olan bir diger sanat¢1 Fransiz Laurent Bolognini’dir. Kariyerinin ilk
basamaklarinda 1s1k tasarimcisi olarak operalarda ¢alismistir. Isik ile hareket eden
kinetik heykelleri Fransa’da Mac/Val Miizesinde, Istanbul Borusan Cagdas’ta, Cambrai
Miizesi’nde sergilenmistir.

5. Bir Makine Aracihigiyla Hareket Kazandirilarak Olusturulan Kinetik Heykel

Kinetik sanatin bu tiirii i¢in giiniimiiz sanat¢ilarindan Alman tasarimei1 Joachim
Sauter'in bilgisayar destekli sanat eserlerini ilk sirada anmak gerekir. Sanatginin
ekibiyle birlikte BMV igin tasarladigi Kinetik Senfoni isimli eseri mekan iginde adeta
agirligl yokmus gibi dans eden altin tiggenlerden olusturulmustur. Bu kinetik diizenek
alt1 dakikada bir boslukta siiziilmektedir. Kavisli aliminyum plakalar, duvara 151k, golge
oyunu seklinde yansitilmistir. Sanatginin eseri ayni zamanda 151k ve miizik ile kombine
edilmigtir. Birbirinden farkli {iggenler birlikte dans etmektedir. Joachim Sauter, kendine
ait art.com ajansimnda 50 kisilik ekibiyle kinetik eserlerini tiretmektedir. Kinetik
heykelleri yaratma siirecinde, sanat¢inin en biiyliik yardimcisi ise, bilgisayardir.
Singapur havaalaninda, ekibiyle birlikte Kinetik Yagmur adl, 1200 bakir damlasindan
olusan bir kinetik ugak heykeli tasarlamistir.
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Resim 7: Kinetik Senfoni. BMYV i¢in tasarlanmmstir (Sauter, 2016).

Joachim Sauter bu eseri i¢in Oncelikle, bir besteciyle anlagmis ve heykelin
hareketlerine uygun bir beste yaratilmigtir. Tiiriin sanatgilarindan Jennifer Townley ise,
fizik, matematik ve miihendislik bilgilerini birlestirerek kinetik heykeller tasarlamistir.
Eserlerinde Islami eserlerin geometrik desenlerinden ve Maurits Cornelis Escher’in
matematiksel grafik cizimlerinden esinlenmistir. Sanatci basit bir elektrik motorun
dairesel hareketinden yararlanarak, son derece karmasik ve etkileyici kinetik heykeller
iretmistir (Townley, 2016).

Bu tiirtin Tiirk sanat¢ilarindan biri de Server Demirtag'tir. Sanat¢1 ilk kez 1997
yilinda farkli makine pargalarini biraraya getirerek hareketli heykeller donemini
baslatmigtir. Mithendislik egitimi almamasina ragmen, olduk¢a uzun bir {iretim siireci
gerektiren mekanik heykelleri, iilkemizde kinetik heykel sanatimin 6nemli 6rnekleri
olarak gosterilmektedir. Giindelik hayatin iginde giderek mekaniklesen bir takim insani
duygular, Demirtas'in kinetik heykellerinde adeta agir ¢ekime alinarak etkileyici bir
gerceklikle izleyiciye aktarilmis ve heykeline can vermek isteyen Pygmalion
efsanesinden beri siire gelen "sanat¢i ve yaraticilik" arasindaki iliskiyi gozler oniine
sermistir (Riistem, 2016).
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19. yiizyilin sonu ile 20. yiizyilin basinda ortaya ¢ikan ve heykele dordiincii
boyutu ve ger¢ek anlamda hareketi, devingenligi getiren kinetik heykel sanatinin
¢alismamizda incelendigi {izere 5 alt tiirli vardir. Bazi sanatgilar sadece bir tiirde kinetik
heykel iiretmeyi tercih ederken, bazilart bir kag tiirde birden ya da bunlarin hepsini
birarada kullanarak iirlin vermistir. Sonug olarak, 21. yiizyil heykel sanatinin geldigi
son noktalardan biri kinetik heykel olup, artik hem dis hem i¢ mekanlari, alanlari
hareket eden heykeller kaplamaya ve ¢agin gereksinimlerine gore iiriinler yaratilmaya
baslamustir.
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