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MOBIL AYGIT ARAYUZLERININ EVRIMi
Atila ISIK!

OZET

21. yiizyilin en belirgin 6zelligi teknolojinin gosterdigi 151k hizindaki degisimdir.
Insan-robot etkilesimi, mobil iletisim, egitim vb. alanlardaki bas dondiiriicii gelismeler;
hayatin biitiin alanlarini etkiledigi gibi sanat ve tasarim alanini da etkilemistir. Gelisen
teknolojinin bir {iriinii olan mobil aygitlara; tablet ve cep telefonlarina olan ilgide de
garpici bir artig yasanmustir. Bu artis yasanirken, giiniimiizde mobil diinyada kullanici
arayiizleri ve kullanic1 deneyimi tasarim egilimlerine egemen olacak kadar gelismis ve
gorsel tasarimcilar i¢in birincil 6neme sahip olmustur. Bu caligma, arayiiz tasarimi
alanmin evrimini mobil aygitlar 6zelinde inceleyerek gelecekte tasarimcilart bekleyen
secenekleri ve olanaklar1 degerlendirmeyi ve tahminlere varmayi amaglamaktadir.
Skemorfizm’den Diiz Tasarim’a ve sonrasinda Google’in yakin zamandaki Materyal
Tasarmmu ilkelerine gegisin kokleriyle beraber tartigildigi bu ¢alisma kullanicilarin
giyinebilir akilli nesneler ve internete baglanan araglar gibi yeni sayisal yapay olgularla
calisan aygitlar i¢in arayiiz tasarlama mantigini da ele almaktadir.
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THE EVOLUTION OF INTERFACE DESIGN ON
MOBILE DEVICES

ABSTRACT

The most typical characteristic of 21. century is the light velocity changing of
technology. Dizzily developments in the field of human-robot interaction, mobile
communication and education as affect all the fields of life also have an impact on art
and design area. Striking increase of interest had been seen for mobile devices which
are product of developing technology as tablet and mobile phone. While this increase
happening at the present time user interfaces at mobile world and user practices
developed as much as dominating design tendency. And became primary impotance for
visual designers. This study aims utulizing future options for designers and the
oppurtunities and reach a conclusions with examining evolution field of interface
design spesific to mobile devices. From Skemorfizm to ordinary design and Google’s
recent transition of material design principles were discussed together in this study. And
this workout deal with interface design logic of users for working with new
computational arificial facts devices as wearable smart objects and devices which able
to connect to internet.

Keywords: Visual Design, Design Culture, Interface Design, Mobile Interface,
Skemorphism.
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Giris

Cevrimi¢i ag ve mobil aygit uygulamalar i¢in tasarim ¢alismalar teknoloji
ve insan yasamindaki egilimleri takip etmektedir. Sayisal ortam medyasinin gelisimi
tasarimdaki geleneksel yontemlerin dnemini yitirmesine sebep olurken tasarimcilara
sundugu iiretim kolayliklarinin yaninda, artan karmagsik yapisiyla ciddi bir bigimde
teknolojiyi takip etme sorumlulugunu yiiklemektedir. Iletisim aygitlarmin gelisim
hiziyla tasarimcilarin gelisimi takip edebilme hizi arasinda ciddi bosluklar ve
kopukluklar olugmaktadir. Sorunlarin giderilebilmesi ve tasarimcilarin ortam odakli
kisitlamalarin veya avantajlarin farkinda olup arayiizleri daha nitelikli bir bicimde
tasarlayabilmeleri icin degisimi olusturan yapisal Oriintiileri okumayr 6grenmesi
gerekmektedir ¢linkii hangi sartlarda veya zamanda olursa olsun gorsel tasarim
kullanict beklentilerini yansitmak zorundadir.

Mobil aygitlar masaiistii bilgisayarlarin yalnizca daha kiigik, disik gl
uyarlamalar1 degildir. Aslina bakildiginda masaiistii bilgisayarlarmin eksikligini
¢ektigi (hareket, dokunma vb.) sensorleriyle dolu olmalarinin yani sira epeyce
kisisel, her zaman agik, ve her zaman bizimle, ¢ogunlukla ¢evrimigi ve dogrudan
bagvurulabilir olmalar1 agisindan onlardan daha giicliidiir (Creative Blog, 2012:
gevrimigi).

Poushter’a gore mobil aygitlar “gelismekte olanlarda %45 ve gelisen
ekonomilerde % 87 oraninda genis ¢aptan insanlarin hayatlarinda vazgegilmez bir
teknoloji haline gelmistir” (2016: ¢evrimigi).

Arayliz tasarimcilart siirekli olarak ¢aligtiklari ortamla etkilesim igindedirler
ve kullanici tecriibesine olumlu etki edecek tasarim agilimlarini ararlar. Tasarim
sektoriinde “Mobil oncelikli” olarak anilan tasarim felsefesi “mobil dostu” tasarimin
uzun vadedeki devami olarak diisiiniilirken son yillarda tasinabilir aygitlara olan
talebin yogunlugu karsisinda “mobil Oncelikli” tasarim hizlica “mobil dostu”
tasarimin Oniine gecmistir. Gegen son on yil siirecindeki neredeyse 151k hizindaki
teknolojik degisim; sayisal ortamdaki arayiiz tasarimlarini da kapsayan bir bigimde
¢ok biiyiik 6lgeklerle gerceklesmistir.

Bu calisma; tasarim kiiltiirii, tasarimcilar ve kullanicilar agisindan ciddi bir
Onem tagiyan degisimin gelecegini Ongorebilecek yapi1 Oriintiisiini tanimlama
amaciyla araylizlerin evrimini mobil arayiizler baglaminda incelemeyi ve
¢Oziimlemeyi amaclamaktadir. Arastirma akademik degerlendirmeden ge¢cmis (Orn.
Page, 2014) olan ve tasarim endiistrisi tarafindan takdir edilen (6rn. The Next Web)
taninmis kaynaklara dayanmaktadir.
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Arastirmanin evrimi ele alan bdliimiinde arayiiz tasarimlarinin yakin gegmisi
Skemorfizm, Diiz Tasarim ve Materyal Tasarim alt basliklariyla irdelenecek ve
yorumlanacaktir. Bu boliim arayiizlerin gorsel bigemi ve kullanim kolayliginin dikkate
aldig1 distiniilen ilk igletim sistemine (IOS 1) sahip olan Iphone 1 (2007) aygitinin
piyasaya ¢ikisindan baglamaktadir. 2007 yili dncesinde Symbian gibi arayiizler de
tasarlanmistir ancak bu 6rnekler iletisim ve donanim teknolojisi, kisisellestirilebilirlik
ve gorsel tasarim agisindan bilgisayar yetisi kazanmis mobil aygitlarin olgunlagmamig
bir donemini yansittif1 diigiiniildiigiinden dolaytr bu c¢alismada degerlendirmeye
almmamustir.

Calismanin son boliimiinde buluntulardan yola ¢ikilarak arayiiz tasarimlarinin
ve kullanildiklar1 mobil aygitlarin gelecegine yonelik degerlendirmeler yapilarak
ongoriilerle beraber tahminlere yer verilmstir.

Evrim

Parmenter’a gore “ ’Kullanici Arayiizii’ ya da Ul (User Interface) tasarimi bir
ekranda arayiiz kullanan giindelik nesnelerin yani sira web siteleri, (mobil
uygulamalar ve yazilim uygulamalarinin diger grafik 6gelerinin tasarimini tanimlar”
(2016: cevrimigi). “Cagdas tasinabilir aygitlarin kullanici arayiizleri (ve artan bir
bicimde masalistii bilgisayar arayiizleri de) verimli bir sekilde igerik ve veri
merkezlidir” (Cooper ve diger, 2014: 299). I¢inde bulundugumuz yiizyilin ilk on
yilinda tasarlanan arayiizlerden ekran goriintiileri incelendiginde durumun her zaman
icerik ve veri merkezli olmadigint géstermektedir. Peki, bu noktaya nasil gelinmistir?
Calismada bu sorunun cevabmin arandigi bu boliim taginabilir aygit arayliiz
tasarimlarinin evrimini agsagidaki ii¢ ana dénemde ele almaktadir.

Skemorfizm

Etimolojik acidan Gill ve Vickers’a gore Skemorfizm (Skeuomorphism)
terimi “Yunanca skeuos/vessel ve morphe/shape kelimelerinden gelmekte ve bir
aracin Ozelliklerinin bir diger araca uyarlanmasi olarak tanimlanmaktadir” (aktaran
Zegerek ve Kaya, 2014: 60).

Sayisal ortam odakli iiriinler ile giindelik hayat ve diinya tanistiginda, fiziksel
araglara aliskin olan tiiketicilere gore ¢ogunlukla kafa karistirict yenilikler olarak
algilanmistir. Cevrimigi ag sitesi ve mobil uygulama {ireticisi bir tasarim sirketinin ag
sitesinde ifade ettigi gibi o donemde “..insanlarin; ger¢ek hayattan sayisal ortama
yaptigi bu gocte bir sekilde hayatta kalmalari gerekmekteydi” (Yana, 2016:
¢evrimigi). Bu; Skemorfizm’ in “endiistriyel, mekanik yapay olgu ¢agindan sayisal,
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bilgi nesneleri ¢agma gegisi kolaylastirmaya g¢aligmak tizere dahil oldugu noktadir.”
(Cooper ve diger, 2014: 279).

Page’e gore “bir skemorf diger bir malzeme ya da teknikte benzer bir yapay
olgunun tasarimimi taklit eden bir cisim ya da 6zelliktir” (2014: 132). Skemorfizm bu
bakimdan gergek diinyay: taklit etmeyi amaglayan bir metafordur. Kavramin giinliik

hayattaki en basit drneklerinden biri tas gortiniimlii duvar kagitlaridir (Bkz. Goriintii
1).

TR WA

Goriintii 1: Bir duvar kagidi uygulamasi gorseli (Kaynak: esseduvarkagitlari.net).

Bir masaiistii bilgisayar kullanmis her bireyin bilebilecegi fare imleciyle
iizerine tagman dosyalar1 silen ¢op kutusu ikonu ve dosya silindiginde duyulan kagit
burusturma sesi gercek hayata Oykiinen sayisal skemorf &gelerdir. Mobil
arayiizlerdeki uygulamalarda ise gercek bir not defterini taklit eden bir not uygulamasi
Skemorfizm’e 6rnek olarak verilebilir (Bkz. Goriintii 2).
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Hesaplar Notlar (41)

Bu da yeni not olsun >
Paa Aslam ! ) >
Kostim 1 >
Sihirli Elma - Mountain Lionil.. 0155 >

>

>
Yiroyos >
Istanbul'da bir Cumartesi.. 13 Ten >
Boyoz'a kum Ten >

Goriintii 2: Bir erken donem IOS Notlar uygulamasi ekran goriintiisii (Kaynak: sihirlielma.com).

Skemorfizm sayisal ortam medyasinin erken zamanlarindan beri yazilim ve ag
sitesi tasariminlarinda goriilmektedir (6rn. fiziksel ses mikser aygiti gibi goériinen
miizik uygulamalar1) ve ayni gorsel yaklasim ilk Iphone telefonunun 2007 yilinda
tanitilmast ile mobil uygulamalarda da gergeklesmistir. Page’e gore “Iphone ilk
yillarinda esi benzeri goriilmemis bir popiilerligin tadini ¢ikarmistir fakat sonrasinda
ag sitesi tasarimcilar1 arasinda Apple ve ona Oykiinen tasarimcilar tarafindan asiri
derece kullanilmalarindan dolay1 unutulup gitmistir” (2014: 136).

Skemorfist bigem tasarim diinyasinda tartigmalara da yol a¢mistir, bazi
elestirmenler diinya c¢apinda tanman sembollerin karmasik sayisal aygitlarin
kullanimin1 kolaylastirdigin1 savunurken bazilar1 da sayisal ¢agda yeni kullanici
deneyiminde geleneksel gorsel veya isitsel metaforlarin giincel hayatta geng
kullanicilara pek bir sey ifade etmedigini soylemistir. Skemorfizm’in gézden diismesi
arayliz tasarimlarinda yeni bir ¢oziimleme arayiglarindan dogmustur. Bu arayisin
temel gereksiniminin yeniyi sunup satislar1 canlandirmak oldugu aciktir; arayisa cevap
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olarak ise tasarimcilarin ihtiya¢ duyduklari yeni bir segcenek olan ve geng kitleyi hedef
alan Diiz (Flat) Tasarim ortaya ¢ikmuistr.

Diiz (Flat) Tasarim

Turner’a gore “Diiz Tasarim” golge efektleri, renk gegisleri ya da sahte ii¢ boyutlu
dokularin aksine, yazi karakterleri, ikonlar ve diiz dolgu renklerinin yer aldig: bir
tasarimdir. Bu bakimdan, karsiti ise siislemeleri, tirnakli yazi karakterlerini ve
diger gorsel 6geleri igeren ‘zengin tasarim’dir (2014: ¢evrimigi).

Bu yaklagim, elbette ki gbze carpict bigimde karmasik gelen gorselleri ve
gercek nesne izlenimi vermeye calisgan yapay goriintilyli reddetmesi bakimindan
Skemorfizm’e karsidir ve tepki olarak dogmustur, denebilir. “Diiz Tasarim 1940’larda
ve 1950’lerde dogan ve popiilerlik kazanan Isvicre Bicemi’nden (ayn: zamanda
Uluslararas1 Tipografik Bigcem olarak bilinir) dogmaktadir”  (Turner, 2014:
gevrimigi).

Ambrose ve Harris’e gore Isvigre Bigemi “De Stijl, Bauhaus ve Jan Tschichold'un
Yeni Tipografi gibi 1950'lerde tasarim kiiltiiriine iyice yerlesmis olan 1920'i
yillarin devrimei ilkelerine dayanir. Izgaralar, matematiksel ilkeler, minimal
dekorasyon ve tirnaksiz tipografi, kisisel ifade yerine evrensel kullanislhihg: temsil
etme yoniinde gelistikge norm haline geldiler” (Bkz. Goriintii 3).

Isvicre bigeminin tasarim diinyasmna kazandirdigi en onemli eserler Max
Miedinger tarafindan tasarlanan Helvetica (1957) ve Adrian Frutiger tarafindan
tasarlanan Univers (1957) yaz1 karakterleridir. Ozellikle sayisal ortam ekranlarinda
kolay okunurlulugu ve tirnaksiz yapisiyla gilincel c¢agdas tasarimla Ozdeslesen
Helvetica giliniimiizde en fazla taninan ve sik¢a kullanilan fontlardan biridir. Univers
ise yine taninirliginin yaninda teknik anlamda 6ncii bir yazi karakteridir, Sarikavak’a
gore “yazi ailesi olarak matematiksel temelde diizenlenmis ilk yaz1 karakteri tasarimi
Univers'tir. Adrian Frutiger'in Zurich tasarim Okulu'nda ilk olarak iiclii bigcemde
gelistirdigi "Univers" yazi ailesi daha sonra 21 harf bigemi olarak tasarlanmustir..
belirtmek gerekir ki, Frutiger'in bu matematiksel yaklasimu ileriye yonelik bir 6rnek
olusturacaktir” (2009: 53).
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Geschichte und Formen einer italenischen Industrie

Goriintii 3: Isvicre Bicemi sanatgilarindan Walter Ballmer’in 1961°de tasarladig afis.

(Kaynak : MoMa.org)

Isvigre Bigemi’nin 1zgara mantiginda matematiksel yerlesimini postmodern bir
yaklagimla benimseyen “Sayisal ortamdaki diiz tasarim; c¢ogunlukla bol miktarda
uygulandigi Windows Phone 7’nin (2010) basarisi tizerine Windows Phone 8’in
(2012) tanittimindan sonra yiikselise geg¢mistir (Bkz. Goriinti 4) “ (Yana, 2016:
gevrimigi).
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Baslangi¢

Goriintii 4: Windows 8 Arayiizii Diiz Tasarim bicemi

(Kaynak: hwp.com.tr)

2013’{in ortasina dogru iOS 7’nin yayimlanmasiyla, Apple sirketi de arayiiz
tasarimlarindaki Skemorfizm gelenegini birakmistir (Bkz. Goriintii 5). Bu dénemde
tasarim enddistrisi, ag sitelerinin ve yerel uygulamalarin yeni standartlara dayanan
devamli degisimini dikkatlice izlemistir.

14% €3 No Service =

Goriintii 5: 10S arayiizleri karsilagtirmasi; skeuomorph (sol) , flat (sag) arayiiz. (Kaynak:
glasscanopy.com).
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Peki, tam olarak nigin Diiz Tasarim ortaya ¢ikmigtir? Bir donem tasarimcilarca
asir1 kullanilmasinin sonucu siradanlastigi i¢in diger tasarimcilar tarafindan tercih
edilmemeye baglamasinin yani sira, Skemorfizm kablosuz baglantilardaki bant
genisligi tiiketimi iizerine yiik bindirmektedir. Bu etkenler yaninda daha da 6nemlisi
boyutlar1 insan eli anatomisine bagimli iiretilen ekran alanlarinda skemorfik 6gelerin
sayica fazlaliginda ortaya ¢ikan karmasa, gorsel birlige olumsuz etki edebilmektedir.
Biitiin bu sorunlarin ¢ézliimiinii saglamaya calisgan Diiz Tasarim bigemi dokulardan
arinmig, hacmi olan ii¢ boyutlu gercek nesneleri taklit eden 6gelerden kaginan
yalinlastirilmis minimalist yaklagimi sahiplenir. Tipografiyi ve biitiinsel yerlesimi
gozeterek dagimik nesnelerle dolu alanlar1 genis ferahlatict bosluklarla ve biiyiik
nesnelerle degistirir. Yapiya egemen olan minimalizm renk paletlerine de yansir. Diiz
Tasarim’in kolay algilanabilirliginin yaninda teknik agidan da kazanimlari vardir,
Ornegin arayilizde biteslem (bitmap) goérsel kullanimina gerek kalmadan arayiiziin
vektorel dgelerle ¢ozliimlenebilmesi bunlardan biridir. Vektorel olarak ¢izilen dgelerin
donanim tarafindan ekrana g¢agirilmasi ve goriintiilenmesi ¢ok daha hizlidir, ayni
zamanda ana islemci ve ekran iglemcisi iizerinde biteslem gorsellere gore ¢cok daha az
is yiiki bindirir.

Tasarim kiiltiiri acisindan Diiz Tasarim tiiketicilerin sayisal iirlinlerin
ozelliklerine alistig1 ve bicemden ¢ok igerigin merkezine diigkiin olmaya basladig1 ve
icerigin etkili, hizli bir bicimde teslim edildigi bir donemde ortaya ¢ikmustir. Bu
onemli egilim, tasarimin gelecegindeki olast degigimleri olusturan yapi Oriintiilerini
anlamaktaki kilit noktalardan biridir, denebilir.

Materyal Tasarim

25 Haziran 2014°te I/O (Gelistiriciler) konferansinda Google sirketi ag sitesi ve
mobil uygulama tasarimcilari i¢in bir ana g¢ergeve gorevi listlenen bir takim tasarim
standartlar1 olarak Materyal Tasarim’t duyurmustur. Materyal Tasarim’in ¢dzmek
istedigi sorunlardan biri, donanimi kullanirken farkli uygulamalar arasinda dolasan
kullaniciya daha tutarli bir diizen sunmaktir. Yaklasimin ilkeleri asagidaki gibi ana
hatlariyla anlatilabilir:

Bir kagit pargasimi hayal edin, fakat genisleyebilen ve istenildiginde daralabilen,
kendisini yeniden sekillendirebilerek kaynasabilecek ve bolebilecek bir tane. Simdi
bunlarin  birkagin1  birbirinin  istine koyun (aym zamanda havaya
yiikselebilecekler) ve her biri iizerine bir bolge Ogesi gizin. Iste 6zetle bu
bahsettigimiz kavramdir” (Lisnyak, 2015: gevrimigi).
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Page’e gore “Materyal tasarim bazen “neredeyse diiz” tasarim ya da
“skeominimalizm” olarak ifade edilir” (2014: 138). Golge, 151k yansimalar1 ve hareket
gibi minimal ayrintilar Diiz Tasarim’a eklenen skemorf 6geler olarak nitelendirilebilir.

Diiz Tasarim yaklagiminda hazirlanan arayiizler genelleyici, sikic1 (6zellikle
animasyon eksikliginden dolay1) ve genel olarak etkilesim 6gelerinin (6rn. butonlar)
arka plandan ayrilamamasi vb. agilardan elestirilmistir. Materyal tasarim ilkeleri bu
tir sorunlari tasarimcilart yeni Z-aksindaki (derinlik igeren) ayrintilar ve
animasyonlar1 kullanmalar1 yoniinde tesvik ederek tasarimi daha ilging hale getirmeye
calisarak ¢6zmeyi amaclamaktadir (Bkz. Goriintii 6).

- og

Goriintii 6: Google tasarimcilarimin Materyal Tasarimi anlatmak icin hazirladid1 maketler
(Kaynak: businessinsider.com).

~

“..anahtar yenilik ise, Diiz Tasarim daha genel kullanima yo6nelik uyarlanmis
bir tasarim egilimiyken, Materyal Tasarimi amag ile yapilandirilmis bir takim ana
hatlardir (Lisnyak, 2016: ¢evrimi¢i). Bu ana hatlar gelisen mobil aygit diinyasinda
ortaya biiyiik miktarlarda kaynak harcayan bir sirket tarafindan arastirmalarin
sonucunda Android Isletim sistemi ile uygulanmstr.

1587 www.idildergisi.com



Isik, A. (2016). Mobil Aygit Arayiizlerinin Evrimi. idil, 5 (25), s.1577-1591.

(Materyal tasarimin) mantigi agiktir: etkilesimi daha anlamli yapmak ve
kullanicinin 6grenme egrisini azaltmak. Fakat diger yandan tasarimcilar materyal
tasarimin yiiksek standartlagmasindan, merkezi sahipliliginden ve z-aksindaki
Ogeleri ve animasyonu tasarlamanin ne kadar zaman alict oldugundan sikdyet
etmektedirler (Lisnyak, 2015 ve 2016: ¢evrimigi).

Bu noktada Materyal Tasarimi ile ilgili sorulmast gereken soru ise: hangi
egilimin ortaya ¢ikmasini tesvik ettigidir. Elbette ki birincil olarak kolay
kullanilirligin degerinin artmasindan dolayi tiiketiciler arasinda yayginligi artacak ve
kar edecek olan Google’in Android isletim sistemi tecriibesidir.

Sonuglar ve Gelecek

Ozet olarak, tagmabilir aygit arayiiz tasariminin evrimi i{ic adim ile
nitelendirilebilir; degisimin yasandig: ilk giinlerdeki fiziksel diinyaya oykiinen gii¢lii
bir atif olan Skemorfizm, bunu takip eden bi¢imi olusturan ayrintilari vurgulayan
icerigin basitlestirilmesi estetigini ve verimli iletimi amaglayan Diiz Tasarim ve yakin
zamandaki Google tarafindan kullanilabilirlik kalkani altinda yenilestirildigi Materyal
Tasarim.

Gecmiste gordiigiimiiz yapr Oriintiisii gelecege baktigimiz su an itibari ile
gegerli bir bicimde devam edecek gibi goriinmektedir, bu da arayiiz tasariminin
yongiidiimiiniin  kullanicilarin  becerikliligine dayanmasidir. Kullanicilar sayisal
ortamdaki sanal olgulara daha fazla alistik¢a, icerigi ve kullanilabilirligi daha da
degerli gormektedirler. Kullanici kitlesi arttik¢a, arayiizler de daha etkili bir iletim ve
vurgu gerektirmektedir. Bu durum, 6zellikle Materyal Tasarim igerisinde az da olsa
gblge, animasyon vb. skemorf ogelerin yeniden kullanimi ihtiyaci ile fark
edilmektedir.

Tasarimcilar agisindan gelecek nasil goriinmektedir? Bu soruya iki ayri
pencereden bakmak gerekir.

Birincisi; mevcut aygit tiirlerinin bigimsel olarak masaiistii bilgisayarlara,
tabletlere ve cep telefonlarina baglh kalacagi kabul edilir ve yapisal oriintii gegmisteki
gibi devam ederse; gorsel arayliz tasariminin igerigin evrimini izleyip takibini devam
ettirmesini beklemek miimkiindiir. Aslinda, giincel kiiltiirde yeni bir egilim ise -hem
web sitelerinde hem de taginabilir aygit uygulamalarinda- kart temelli tasarimdir.
“Kartlar hem kullanicilar hem de tasarimcilar i¢in diizenlemesi kolay ogelerdir ve
farkl1 kullanict ilgilerine bagli olan ag servisleriyle kolaylikla biitiinlesmistir”
(Gremillion ve digerleri, 2015 : 21). “Hepsinden ote, (kartlar) gergek diinyadaki
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benzerleri gibi, giiniimiizde ¢ok istedigimiz kisa hikayeleri iletmek i¢in harika bir
ortamdirlar” (Adams, 2016: gevrimici).

Ikincisi; degisimin bir baska gériinen yonii ise kullamlabilirligi etkileyen en
biiyiik etken olan aygit bicimlerinin kaginilmaz degisimidir. I¢inde bulunulan
donemde insan hayatina her gegen giin internete baglanan ev giivenlik sistemi,
kablosuz ses yayini, arag takip sistemleri vb. yeni ¢evrimici aygitlar girmektedir. Arag
gerec tipi donanimlarin sundugu kolayliklarin yani sira giyilebilir akilli saat, akilli
bileklik, sanal gergeklik gozliigii vb. akilli nesneler ¢oktan {igiincii veya doérdiincii
nesile evrilmis bulunmaktadir. Bu aygitlarda, yukarida evrimi anlatilan tasarim
acisindan yapi1 oriintiisiiniin kendini tekrar etmesi —bir baska deyisle tarihin tekerriir
etmesi-beklenebilir. Bagka bir ac¢idan belki de akilli saatlerin, bozulmaya baslayan
yiyecekleri haber veren buzdolaplarinin ve siiriiciisiiz arabalarin diiz veya materyal
bigcemli arayiizleri bu 6zel ortama hizmet etmek igin en bastan yeniden olusturulacak
olan gelecek tasarim egilimlerine “skemorflar” olacaklardir. Bu oldugunda, ag siteleri,
masaiistii bilgisayarlar ve mobil uygulamalar Windows 8, iOS 7’nin diiz, Android’in
materyal tasarim ile yaptiklari gibi yeni bir standardi benimseyeceklerdir.

Anahtar ilke birlestiriciliktir: “teknolojideki degisiklikler etkilesim tasariminin
yeteneklerini genisletmeye devam ettikge, alisilmadik cihazlarin aninda alisildik
yapilmasina [ihtiya¢ duyacaktir]” Cao, 2015: c¢evrimigi). Peki, tasarimcilar ne
yapacaktir? Her yaklagimin farkli bir yoniinii alarak pargalarin toplamindan daha fazla
anlam ifade eden yontemsel agidan eklektik tasarimlar olusturarak adapte olacaklardir.

Page’in (2014) baslica aragtirmasinda bulundugu gibi, mobil arayiizlerde geng
tasarimcilar genel olarak Diiz Tasarimi tercih etmektedir fakat giiniimiize Google’in
Materyal Tasarim’min kat1 sinirlarina uymasa da skemorf 6gelerin serpistirilerek renk
kattig1 tasarimlarla da karsilagsmak miimkiindiir. Ayn1 durum gelecekteki arayiizlerde
de olasidir; kullanicilar yeni “oyuncaklari” kullanmada daha da ustalastik¢a etkilesim
artacak ve tasarimcilar da yine ayni kullanilabilirlik, anlasilabilirlik problemlerini
¢6zmek i¢in kollar1 stvayacaklardir.
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