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EKRAN FONTLARININ KULLANILABILIRLIGE
ETKiSi

Ogr. Gor. Umit DIKMEN'

OZET

[lk ¢aglarda yazinin ortaya ¢ikmasindan ve gelisiminden bu yana bilgi degisik
sekillerde ve basili ortamlarda kullanictya sunulmustur.20.yy’dan sonra verinin
kullanictya sunulmasi ekran vasitasiyla olmustur. Fontlar gliniimiize kadar ihtiyaca
gore farkli boyut ve Oolgiilerde, belli tipografik oranlar goz Oniine almnarak,
tasarlanmustir. Fontlar kullaniciya iki farkli ortamda sunulur; Ekran {izerinde ve
Basilmis materyaller lizerinde.

Giinliik hayatimizda pek ¢ok alanda farkli fontlar karsimiza ¢ikmaktadir. Web
siteleri, kitaplar, dergi ve makaleler, televizyonlar, kiosk makineleri, cep telefonlari,
Mp3 calarlar, sinemalar, elektronik billboardlar, hesap makineleri, elektronik saatler,
bilgisayarlar, elektronik hiz gostergeleri, fontlarin zorunlu olarak kullanildigt
alanlardir. Bu caligmada, ekran iizerinden okumak igin 6zel olarak tasarlanan yazi
karakterleri olan ekran fontlarinin kullanilabilirlige etkisinin incelenmesi ve bu
fontlarin  baski  fontlar1 ile  kullanilabilirlik  agisindan  karsilastiriimasi
amaglanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: fontu, yazi karakterleri, okunabilirlik, kullanilabilirlik.
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THE EFFECTS OF SCREEN FONTS ON USABILITY

ABSTRACT

Since the invention of writing and it’s development in ancient times,
information has been presented to the user in various forms and print media.
Following the 20th century, submission of data to the user occurred via the screen. Up
to our day, fonts have been designed in varied size and scales, in accordance with our
needs, by taking certain typographical rates into consideration. Fonts are now
presented to the user in two different settings; on the screen and on the printed
material.

In many areas of our daily lives, we have encountered different fonts. Web
sites, books, journals and articles, television, kiosk machines, mobile phones, mp3
players, movies, electronic billboards, calculators, electronic watches, computers,
electronic speed indicators are all the fields in which fonts are necessarily used. This
study tries to gain an insight to what the screen font is, which typefaces are designed
specifically for on-screen reading, have an effect upon the usability and compares
these fonts with printing fonts in terms of usability.

Keywords: Type, Fonts, Usability, Display.
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GIiRiS

Font, karakterlerin, sayilarin ve noktalama imlerinin ayni yazi karakteri,
bicemi ve agirligindaki bir dizisidir. Fontlarin biiyiik bir ¢ogunlugu birgok cagdas
Avrupa dillerinde kullanilan karakterleri kasaiisti = majiskiil veya biiyiik harf
(uppercase) ve kasaalti = miniskiil veya kiigiik harf (lowercase) harflerin bir ‘diiz-
harf aksanlar1 ve segenekli sayilar gibi tipografik 6zellikleri de igerebilir. (Sarikavak
N. Kemal, May1s 2005: 80)

Yazinin tarihsel siirecinin gelisimi ayr1 zamanlarda ¢esitli kiiltiir bolgelerinde
farkli bir bigimde ortaya g¢ikmasiyla olmustur. Mezopotamya’da tabletler, Misir
kiiltiir bolgesinde papyrus ve Uzak Dogu Asya ya da Cin kiiltiiriinde bulunan tahta
ylizeyler yaziy1 daha kalict hale getirmek ve gelecege aktarmak icin kullanilan ilk
yazma yiizeyler olmustur.

Mezopotamya bolgesinde yazma aletinin olusturdugu kalip ¢izgiler ¢ivi
bigcimine benzetildigi i¢cin Latincede “¢ivi” anlamima gelen “cuneus” kokiinden
tiiremis olan “cuneiforme” (¢ivi yazist) tanimi kullanilmustir.

Ortagagda ise Gutenberg 1450'de bir kitabin tipografi teknigi ile
basilabilmesine olanak saglayan sistemi bulmustur. Agac baski resimlemelerle
basilan Albert diirer’e ait olan ilk kitabin adi "Béhmen'li Cift¢i” dir.( Becer Emre,
Eyliil 1997: 90, 92.)

Yazma eylemi i¢in deri ve parsdmen lstiine kaz tiiyli kalem kullaniminin
yaninda anitsal yapilarda tasa ve mermere kazima teknigini geligmis, yazma aract
olarak keski ve ¢ekici kullanilmigtir. Bilginin ve onun goriiniir bi¢imi olan yazinin
Onemi tarih ¢aglari boyunca gitgide artmus, bilginin koruyucusu yazi ve elyazmasi
eserler (manuscript) , fermanlar, duyurular vb. gibi 'yazilt' iiriinler giindelik yagamin
gereksinimlerinin diginda bir sanat ugrasisina doniistiiriilmiistiir. (Sarikavak, N.
Kemal, Eyliil 2009: 3, 4)

Sanayi Devrimi sonrast teknigin olanaklari ilerledikge, 18.yiizyillda metal
hurufat kesim ve dokiimiiniin kendine 6zgii degerleri Garamond gibi hurufat
tasarimlarinda olusturulmus, artitk kuyumculuk igini yapan ustalarin elinde harfler
hem geometrik tasarim olarak hem de teknik nitelik olarak Baskerville ve Caslon
orneginde oldugu gibi mitkemmel bir hale getirilmistir.

‘Monotype’ ve ‘Linotype’ 19.yiizyilin son ¢eyreginden baglayarak tiim 20.
yizyilin ilk yarist boyunca metal hurufatin dizgisi i¢in 6z devimli teknoloji
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tiretiminde onder olmuslardir. 1948°de transistoriin bulunup kullanilistyla birlikte
500 yillik klasik basimcilik ¢agi sona erer. 1960’1 yillarin ikinci yarisindan
1980’lere degin optik ve elektronik temelde foto diizenleme dizgeleriyle basim
teknigi gelistirilmistir. Basimcilik tekniginin degigsmesiyle tipografiyi olusturan
elemanlardan font da bu siire¢ icinde gelismistir. Fontun bu devinimi edinmesi kendi
yapisal 6zelliklerinin de gelismesini saglamustir.

Fontun Yapisal Ozellikleri

Fontu olusturan temel unsurlar ¢izgisel dis hatlar1 ve fontun kalinligidir. Bu

hatlar,
Buyok
Harf Cizgisi Ust
Uzanti
Kaguk ¢
Harf Cizgisi X “x" yukseklip
Satir !
Cizgisi Alt

Senf Uzant
Sekil 1: Harflerin siralandidx yatay ¢izgiler.

kiigtik harflerde govde yiiksekliklerini belirleyen yatay ¢izgi ile satir ¢izgisi
arasindaki uzaklik "x yiiksekligi" olarak adlandirilir. Fontlari olusturan ana hatlarin
altinda ve {stiinde bulunan tirnak bigimindeki kii¢iik uzantilar ise "Serif" olarak
adlandirilir (Sekil:1).

Tipografide "Kapital", "Majiskiil" ve "Uppercase" kelimesi biiylik harfler
icin, kiigiik harfler i¢inse "Miniiskiil" ya da "Lowercase" kelimesi kullanilir.

Yazi karakterleri et kalinliklarina gore bes kategoriye ayrilabilir:

I- Tam beyaz (Extralight). 2- Beyaz (Light). 3- Yarim siyah (Medium). 4-
Siyah (Bold).

5- Tam siyah (Extrabold) (Sekil: 6).

Fontun bir bagka tanimina gore ise; Tipografik karakterin harfler, sayilar,
noktalama isaretleri ve diger sembollerden olusan dizisine denir. Bir fontun temel
unsurlar1 soyle siralanabilir: Biiyiik harfler, kiiclik harfler sayilar, noktalama
isaretleri, matematiksel semboller, aksanlar ve logogramlar.( Becer Emre, a.g.e , s.
177)
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Bir Font ailesi iginde yer alan tipografik ¢esitlemeleri adlandirmada
kullanilan standart bir terminoloji yoktur. Degisik yazi karakterleri ile birlikte
kullanilan birgok terim aslinda ayni anlami igerir. Burdan yola ¢ikarak Fontlart
smiflandiracak olursak;

Yarim siyah (Regular, Normal, Roman, Book).
Beyaz (Light, Lightline, Slim, Hairline).
Siyah (Bold, Black, Massive, Elephant, Heavy, Thick, Fatface).
Daraltilmis (Condensed, Narrow, Contracted, Elongated, Compressed).

Genisletilmis (Expanded, Extended, Wide, Sireched). ( Becer Emre, a.g.e, s.
182)

Bir fontun 6l¢iisiinii belirleyen Punto, giintimiizde uluslararasi gegerliligi olan
tipografik bir 6l¢ii birimidir, 1 punto 0,37583 milimetredir. Daha ¢ok satir uzunlugu
ve metin derinligi 6lgmede birim olarak kullanilan "Kadrat" (Amerika'da Pica,
Almanya' da Cicero) ise 12 puntoya esittir.

El dizgisinde kullanilan metal harfler, asagidaki puntolarda dokiiliir:
Metin yazilart: 5, 6,7, 8,9, 10, 11, 12, 14 punto.

Baglik yazilar: 18, 24, 30, 36, 42, 48, 54, 60 ve 72 punto. (
WWW.papress.com)

EKRAN VE EKRAN FONTLARI

Ekran bilgisayarin mikroislemcisinden gonderilen sinyalleri goziin
gorebilecegi sekilde goriintiiye doniistiiren cihazdir. (www.meliksahform.com)

Ekran milyonlarca fosfor noktacigindan olusur. Bu noktaciklara "dot" adi
verilir. Ekranda arkaya dogru uzayan tiip i¢inde de elektron tabancalarindan dolay1
yani saniyenin ¢ok kisa bir aninda tiim ekran yenilenir ve ¢ok karmasik olan bir
islemdir. Bu sebeple siirekli ekranda yenilenme yapilir. Bu olaya ise "refresh" veya
tazeleme denir. Bu durumda ise ekranda titreme goriildiigiinden tazeleme hizi
ekranin bir saniyede ka¢ kez yenilendigini gosterir. Ekranda goriinen sekil,
geometrik bir driimcek ag1 olarak da adlandirabilecegimiz dikey (siitunlar) ve yatay
(satirlar) lizerindeki noktalardan olusur, bunlarin her birine ise piksel ad1 verilir. Bir

www.idildergisi.com 310



DIKMEN Umit, Ekran Fontlarinin Kullanilabilirlige Etkisi

defada ekranda goriintiilenebilen piksel adedine ise ¢oziiniirliik ad1 verilir. Ekranlar
kendi tiirleri arasinda inceleyecek olursak;

CRT ekranlarin ¢alisma prensibi hemen hemen tiim ekranlarda (monochrom,
renkli) aynidir. CRT, elektron parcaciklarinin hareketini kolaylastirmak icin
havasi alinmis bir tiipten ibarettir.

LCD ekran, plastik bir tabaka i¢indeki siv1 kristalin 15181 yansitmasi ilkesine
dayali olarak ¢alisan ekranlardir.

Basit teknolojilerde kullanilan diger bir teknoloji LED teknolojisidir.
Goriintli teknolojisindeki son derece heyecan verici gelismelerden biri de organik
temel LED gosterimi olan OLED goriintii teknolojisi olarak biiyiikk bir potansiyele
sahiptir ¢linkii daha az giigle, daha parlak resim kalitesi tiretir. (Mauney, W. Daniel,
Mastertons Christopher, 2008: 312, 313, 314)

Sekil 3: Bir projeksiyon klavyenin
simiilasyonu.
Sekil 2: Samsung OLED saat. Bir Windows Mobile Aygitta kullanim.

Plazma ekranlarin her pikseli tipik ekranlarda oldugu gibi ti¢ alt piksele
ayrilir. Her alt piksel degisik oranlarda aydinlatilarak neredeyse tiim goriilebilir
renkler elde edilebilir.

Interlaced CRT ekranlarda once tek satirlarin daha sonra da ¢ift satirlarin
tazelendigi bir tarama sekli kullanilmaktadir.
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Ekranda goriinen renk sayisi ise; ekran kartinin hafizasi ile ilgilidir. “256”,
“yiiksek” ve “gercek renk” terimleri renk bilgisini depolamak i¢in kullanilan bit
sayisint ifade eder. Bit sayisinin fazlaligi, renk sayisinin fazlaligi demektir.

Ekran Fontu Nedir?

Ekran Fontlar1 ekran {izerinde okumak igin tasarlanmis fontlar olup;
bilgisayarlar, video oyunlari, cep telefonlari, televizyonlar, para ¢ekme makineleri,
interaktif web meniileri, portatif video aletleri ve alphanumerik ekranlar (elektronik
bilboardlar, basketball, futbol..vb spor alanlarinda kullanilan elektronik sonug
gostergeleri) alanlarda kullamlir.lyi bilinen ekran fontlar;; Georgia, Verdana,
Trebuchet MS, Geneva ve Tiresias’tir.

Ekran fontlar1 ekranda okunabilirlik i¢in tasarlanmig dijital yazi karakterine
sahip (TrueType) fontlardir. Ekran fontlar1 standart TrueType (TFF) formatinda
gelir ve ekranda kiigiik boyutlardaki goriintiisiinde bile iyi sonug verirler. Halen en
yaygin kullamlan ekran fontu olan Verdana, bugiinlerde herkesin kullandig1 Internet
metin sunucularin yaklagik %98’ine yerlesmistir. (www.ozoneasylum.com/4941)

Baski fontu’un aksine “ekran fontu”, bilgisayar ekrani iizerinde okunabilmek
icin tasarlanmistir. Ekran fontlarinin, son derece diisiik ¢oziiniirliiklii bilgisayar
ekranlarinda bile net goriinecek bir sekilde tasarlanmasi gerekir. Bunun i¢in de yakin
paralel ¢izgiler arasinda bosluk birakmak, seriflerin birbirine temas etmediginden,
ekranda goriinmeyecek ince gizgilerden kaginmak onemlidir.
(www.usabilityfirst.com) .Giintimiizde Bir ¢ok font ireticisi mevcuttur. Bunlarin en
bilinenleri:

Adobe [http://studio.adobe.com/us/type/main.jsp]
Emigre [http://www.emigre.com/]

ITC [http://mww.itcfonts.com/]

House Industries [http://www.houseind.com/]
Agfa Monotype [http://www.fonts.com]

Linotype [http://www.linotype.com/]

The Font Bureau [http://www.fontbureau.com/]

Font Font [http://www.fontfont.com/],
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URW-++ [http://www.urwpp.de/],

FontFabrik [http://www.fontfabrik.com/]’dir.
[Daha fazlasi igin: http://www.fonts.com/Find-
Fonts/Foundries.htm]

Ayrica Bunlara ek olarak ekran tizerinde istediginiz sekilde kendi fontunuzu
tasarlayip, varolan fontlar1 yonetebileceginiz bir¢ok font yoneticisi programida
mevcuttur. Bunlardan Bazilari; Fontbook, Suitcase Fuison, Font Reserve, FontAgent
Pro, Font Explorer, Font xplorer, Font Fitting Room, Font Browser, Main Type,
Font Creator gibi program ve Font Ydneticileridir.

Internet {izerinden bu fontlar1 alabileceginiz gibi en genis font arsivine sahip
Adobe fontlarin1 Tiirkiye temsilcisi Bilkom’dan [www.bilkom.com.tr/adobe] da
temin edebilirsiniz. (Karakurt A,Sentiirk H, Tagkin K, 2006.)

Ekran Fontlari ile Baski Fontlarimin Karsilastirlmasindaki Olgiitler

Bir ekran fontu ile Baski fontu karsilagtirilirken fontlarin okunabilirligi,
anotomik yapisi, espas, satir araliklari,et kalinligi,coziiniirliigii gibi etkenler
g6z0niine alinmistir. Bunlar;

Coziiniirliik- Ekran fontlarinin goriintii kalitesi, ekran ¢6ziiniirliigiine, fontun
ekranda agik okunabilir sekilde goriiniimiine, baski font ise anlasilir bir sekilde
basilmasina, her hangi bir yazicida harfin sunulmasina 6zen gosterir. Ekran fontu
web sayfalarinin igeriginin, metin mesajlari, TV yayinlarinda kullanilan metinlerin
ve ekranda goriintiilenen tiim metinlerin rahatca okunmasini saglar. Baski fontlar1
ise ekranda iyi goriintiilenmez. Ekran Fontlar1 72 piksel/ing veya 96 piksel/ing
olarak goriintiilenirler. Buna karsilik baski fontlar, 300 dpi (inch basina nokta sayist)
¢oOzlnirliikte basilir. (Www.papress.com)

Et Kahnhgi-Ekran fontlarinin ekranda gosterimi baski i¢in hazirlanmig
fontlara gore daha agik olmakla birlikte harf araliklari, et kalinligr da basili fonta
gore daha anlasilirdir. Cok ince yazilar zeminde kaybolur. Cok keskin hatlara sahip
karakterlerde ise formu tamimlayan karst1 bigim unsurlart = zayiflar.
(www.papress.com)

Ekran fontlarinda x yiiksekligi fazla oldugundan kiigiik harflerin i¢ bosluklari
okumay1 kolaylastiracak sekilde artirnllmistir. Ekran fontlar1 Bitmap fontlar olarak da
tanimlanir. Bir Bitmap font, ekranlar icin piksellere, yazicilar iginse miirekkep
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noktaciklaria c¢evrilir. Bitmap fontlar nokta temelli fontlar olarak da tanimlanir.
(www.ehow.com/)

Okunabilir Olmasi- Bir yazi karakterinin yalnizca estetik acidan hosnut
edici olmasi yeterli degildir. Okunabilir de olmasi gerekir. Tirnakli (serifli) yazilarin
harfler arasinda olusturdugu bosluk ve uzamsal gerilimden dolay: tirnaksiz olanlara
gore daha okunur bir bosluk diizeni olusturdugu diistiniilebilir. (Sarikavak, N.
Kemal, Agustos 2009: 66)

Bir Kitabin baskisi ile Ekrandaki font karsilastirildiginda, ekran fontunun
yazicidaki boyutunun se¢imi sinirlidir: Birincisi, bir sayfanin ekranda minimum
boyutu kullanicinin bilgisayarinin ekranini gegemez, sayfa ekranda hazirlanmalidir.
PC ekraninda okunabilirlik, ekran c¢oziniirliigii diisiik olursa yazi karakterleri
bozulur. Yani en azindan tipografi pika karsilagtirirsak - Bu nedenle, ekrandaki yazi
tipi, kagit lizerine baskida daha biiyiik olmalidir. Esit biiylikliikte durumunda biiyiik
x-yuiksekligi, yani ile tercih edilen yazi fontlarinda daha okunaklidir . (Lebedev.
V.A.1998.)

Okunabilirlik konusunda genel varsayim, kisa climle ve kelimelerden
olusan bir metnin ortalama bir okuyucu tarafindan kolayca okundugu ve
anlagildigidir. Bu goriisten hareketle, okunabilirlik formiilleri genellikle ortalama
kelime uzunlugu ve ortalama ciimle uzunlugu gibi hesaplanabilir metin 6zelliklerine
odaklanir. (Giiyer T. Temur T, Solmaz E. 2009)

Daha genis ekranlarda daha net okuma &zelliklerine ekran gosterimli birgok
teknolojide oldugu gibi futbol sahalarindanda drnek verebiliriz.96 metre genisliginde
(1,280 pixel-352 pixel yiikseklik, 23 mm merkez odagi) yaklasitk 27 metre
yiiksekliginde 2 biiylik Prostar plus video goriintiisii ile Philedelphia Amerikan
futbol takiminin stadinda kullanilan bu teknoloji, genis ekrandan mag¢ sonuglarini ve
goriintiiyii vererek izleyicilerin statta ekrandan sonucu okuma kolaylig1 saglanmustir.
(BROOKINGS, S.D. 2002)

A.B.D.'de yapilan bir arastirma, serifli yazilarin uzun metinlerde daha
okunakli oldugunu ortaya koymustur.

Satir arahiklari- Okunakli bir yazi, etkili bir mesaj i¢in yeterli degildir.
Harflerin diizenlenis bi¢imi, iletisim yontemi ve bosluklar da anlagilirh@: dogrudan
etkiler. Okunakli yazi, bilgiyi nesnel olarak ileten bir aragtir.

Harf Aras1 Bosluklar- Harf aralarindaki bosluklar da okunakligi etkiler.
Tipografik armoniyi etkileyen ii¢ unsur vardir: Harf boyutu, satir uzunlugu ve harf
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arast bosluklar1. Harf boyutu segerken, baski yiizeyi ile gz arasindaki normal oku-
ma uzakliginin 25-35 cm oldugu goz Oniine alinmalidir. Metin yazilarinda normal
okuma uzakligindan en iyi algilanabilen yazi dlgiileri. 9-12 punto arasinda degisir.
Cok kisa ve ¢ok uzun satirlar okuyucuyu yorar. Kisa satirlar gozii dikey yonde
harekete zorlar. (Becer Emre, Eyliil 1997: 185, 186.)

Espas- Bilgisayar denetimli dizgi sistemlerinde fontlar arasindaki bosluklar,
bazen optik ilkelere gore tek tek diizeltilmelidir. Bu isleme "kerning” (espas) adi
verilir.

Takes two LOVE LETTERS

Clg, Kerming ile bastinlmig VE ve TT bitlesaumlen batin kelimeyi kit gostenyor
T ve W’ nin ¢evresindela boghaklar te
arshiklar ditzensiz goeiinityor

Takes two LOVE LETTERS

Keaming dsha dilegiin gorilnmess s manoe] ayadanmgte
s $ ¥ ) v

Olgti Kerning ile
Ambklar daha dozeni goriintivor,

[talik Olgt, Kerming 1le bastinloug
| ve y arasmnda bar bogluk garinfyar
my back

nea rl tO u Ch Biryok barftela bogluk ozeliikie
bitytik boyutlarda daha goze batar

Ttahk Oht, Keming ile

Itadik karakter aralsdumen yvakinl@ kerninge titrvag duyar

Sekil 4: Kerning (www.papress.com)

Ekran ve Baski Fontlar1 Uzerine Ornek incelemeler

Ekran fontlar1 ile Baski fontlar1 ekranda okunakli olup olmamalari, anatomik
yapilart olgiilerek degerlendirilmistir. Burdan yola ¢ikarsak; Okunaklilik ( metin
okuma kolayligr) ekranda yazinin nasil kullanildigina baghdir. Okunaklilig
etkileyen en 6nemli faktor, dogru fontun secilmesidir.
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appear, appear.

Helvetica Georgia

Sekil 5: Bir baski fontu olan HELVETICA ile ekran fontu GEORGIA’nin karsilastirilmasi

Harf alt ¢ikintisi (1), Taban ¢izgisi altina harflerin vuruslarini uzatan harf alt
¢ikintisidir.

Taban ¢izgisi (2), Harflere goriinmeyen bir ¢izgi hizalamasi konmus olarak
goriinen taban ¢izgisidir. Harf alt ¢ikintis1 Helvetica ve Georgia’da neredeyse ayni
uzunluktadir (3) ama Georgia’nin serifleri alt ¢ikintilara daha fazla gériiniim verir.

Serifler kiigiik yatay vuruslardir, genellikle kelimenin gévdesinin alt ve {ist
dikey vurusundan ortaya ¢ikar. Georgia serifli bir font iken Helvetica sans-serif bir
fonttur.

- font* - font*

Yukar1 uzantilar: Orta ¢izgi (kiiclik harflerin ana govdelerini yukariya ¢ikan
uzantillarindan ayiran diissel ¢izgi) altinda harflerin vuruslarini uzatan harf st
¢ikintisidir (6).

Orta ¢izgi : Kiigiik harf “x” yiiksekliginin iistiinde diissel bir ¢izgidir. Orta
¢izgi kiiciik harf harflerinin yiiksekligini taban ¢izgisi ve orta ¢izgi arasindaki

€y, 9

fontlarin “x” yiiksekligini isaret eder (8).
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Georgia Helvetica’ dan daha biiyiik harf iist ¢ikintisina sahiptir (9). Harf {ist
¢ikintilar1 Georgia’yr daha okunakli yapar. Daha biiylik harf iist g¢ikintisini
karsilamak i¢in, Georgia’nin “x” yiiksekligi ¢ok kiigliktiir. Ayn1 boyutta yazilsalar
bile bu metni kesinlikle daha kiigiik gosterir. Genelde, Georgia’da harflerin etrafinda
daha fazla bosluk bulunur. Bu bosluk okunaklilig artirir.

(www.typographicwebdesign.com)

Ekran fontu Basih font
Times New
Roman 10 punto Georgia 10 punto

b b

Times New Roman 12 punto, Georgia 12 punto

bevaz bevaz

Sekil 6: Times New Roman Baski fontu ile Georgia ekran fontu.

Ekran Uzerinde Metnin Okunabilir Olmas:

Ekran okumada basili metinlerin yerini elektronik metinler almaktadir.
Okuma siirecindeki gérme, algilama, kelime tanima, anlama, zihinde yapilandirma
gibi islemler ekrana bagl yiritilmektedir. Okuma ortami ekrana gore
diizenlenmektedir. Kisaca ekran okuma goz hareketleri, anlama ve zihinde
yapilandirma yoniiyle daha farkli becerileri gerektirmektedir. Bu durum “ekran
okuma” adi verilen yeni bir okuma tiirii ile “ekran okuyucu” denilen yeni okuyucu
tipini ortaya ¢ikarmaktadir.

Ekran okumada okuyucu ile ekran arasinda dogrudan etkilesim s6z
konusudur. Okuyucunun amaglari, zihinsel yapisi, diisiinceleri, duygulart ile
ekrandan sunulan metnin yapisi, igerigi, konusu, okunabilirligi etkilesmektedir.
Okuyucu metni aktif olarak okumakta, anlamakta, bazi yerleri atlamakta, yeni
bilgileri arastirmakta, tahmin etmekte, sorgulamakta, bilgileri birlestirerek zihninde
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diizenlemektedir.

Ekran okumada gdrme,

anlama ve zihinde yapilandirma

siireclerinde yapilan islemler kagit okumaya gore farkli 6zellikler tasimaktadir.
(Giines,2007). Ekrandan metnin sunulmasi, sayfa diizeni, igerigi, mantik baglari,
yazarin amaci, anlatim bigimi, metin tipi, yazi tiirii gibi dgeler gérme, anlama ve
zihinde yapilandirma siireglerini etkilemektedir. (Giines Firdevs, 2010)

Sezar'in hangi topraklarda ya da hang hava
kosulannda olursa olsun seferienindeki basansinin
sim, komuta ettigi Lejyonann sahip oldugu sk ama
adil disiplind, Sezar binnci sef piyade ve sivarilere
sahip olmanin yarenda mithis Roma adr silahlanna
ve (stin mohendislik yetenekieriyle donabimeg bir
orduya sahipti. Ay zamanda manevra yapan
birfiklerin wfashdy hiz efsane haline gelmisti; Sezar'in
ordusu bazen bir ginde o zaman igin inandmaz bir
strat olan 40 mil (yaklagik 64 km.) yol alabiliyordu
Sezar'a ait Galya Savagi Uzerine Yorumlar adh
kitapta anlatéanlara gore, oldukca sarp ve ylksek
bir plato Gzerine kurulmus olan bir Galya sehrinin
kusatmasi srasinda, Sezarin mihendisleri sen
kayadan bir tinel agmeg ve gehnn su cektig
kaynaga utagsip yoning dedistirerek ordunun
kullanimina tahsis etmist. Su kaynad kesilen sehir
bir stre sonra tesim olmak zorunda kalmigh.

Sezar'in hangi topraklarda ya da hangi
hava kosullaninda olursa olsun
seferierindeki basansinin sim, komuta
ettigl Lejyonlann sahip oldugu siki ama
adil dislplindi. Sezar birinci sinif piyade ve
siivarilere sahip olmanin yaninda miithisg
Roma agir silahlanna ve Gstiin mhendislik
yeteneklerlyle donatilmig bir orduya
sahipti. Aymi zamanda manevra yapan
birliklerin ulastig1 hiz efsane haline
gelmisti; Sezar'in ordusu bazen bir giinde o
zaman igin inanilmaz bir strat olan 40 mil
(yaklasik 64 km.) yol alabiliyordu. Sezar'a
ait Galya Savasi Ozerine Yorumlar adl
kitapta anlatilanlara gére, oldukca sarp ve
ylOksek bir plato izerine kurulmus olan bir
Galya sehrinin kusatmasi sirasinda,
Sezar'in mihendisleri sert kayadan bir
tinel agmis ve sehrin su ¢ektidl kaynaga
ulasip yondnd degdistirerek ordunun
kullanimina tahsis etmisti. Su kaynaQi
kesilen sehir bir siire sonra teslim olmak
zorunda kalmigts,

Sekil 7: Arial — Verdana (12 punto) okunakhlik testi
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Sezarn hang toprakiarda ya da hang hava kosullannda
bag

bir orduya sahipti. Aym zamanda manewa yapan birkidenn
ulagtd hez efsane haline gelmigti. Sezar'n ordusu bazen bir
gande o zaman igin inaniimaz bir srat olan 40 mil (yaklagk
B4 km ) yol alabiliyordu. Sezara ait Galys Savag Uzerine
Yorumiar adk kitapta andatilanlara gore. oldukga sarp ve
yuksek bir plato Gzenns kuruimug ofan bir Galya gebrinn
lugatmas: sirasinda, Sezarin mohendislen sert kayadan bir
tonel agreg ve gohein su cekti kaynaga ulagip yonini
tahsis otmigti. Su kaynaj
hwnmummmumwzmw

Sekil 8: Arial —

Sezar'n hang! toprakianda ys &3 hangl hava sqularnds ckrsa clsun
seferierndek! sy, komuts e Lejyoniane sahip cidufu sk
ama adi Sapindi Sezar birncs sanf piyade ve sivarfere sahp clmans
ysoeda mittsy Roms afr ve Estin mé Ty
donating te orduys sahpti Aym ynpen
W) NI efaane haine pemgS. SeIern Ordusy DaZen e gusde 0
2amen g8 nanAmaz br sUrat olan 40 mE (yakisgk 84 km ) yol slablycrds.
Sezars at Galya Savay Uzerine Yorumiar a2k itapts anlatéaniara gore,
oldutpe sarp ve yUksek br plato Gzerne huruimug olan e Galys gehrnn

Sezarm sert b tinel agmey ve
M-WWMMW‘MM
tadais el Su kaynads hesides gohi bir sire s00rs teslm olmak Zorende
kAt

Sezar'n hangl topraklarda ya da hangl hava
kogullannda olursa olsun seferlenndeki baganssun sim,
komuta ettidi Lejyonlann sahip oldudu séa ama adil
disiplind, Sezar binnci sinf plyade ve sivanbere sahip
olmanin yaninda mithis Roma adwr silahlanna ve 0stan
mihendsik yetenelderiyle donatimig b orduya
sahipti. Ayrw Zamanda manevra yapan birliderin
ulagby hz efsane haline gelmigti; Sezar'n ordusu
bazen bir ginde o zaman igin inandmaz b sUrat olan
40 mi (yaklagk 64 km.) yol alabiliyordu, Sezar'a ait
Galya Savag Uzerine Yorumlar adh kitapta
anlablanlara gore, oldukca sarp ve yuksek bir plato
Gzerine kurulmosg olan bir Galya gehrinin kugatmas:
sirasinda, Sezar'm mohendislen sert kayadan bir tunel
mnMwwwumwwwn
tirerek or tahsis

wmmwmsm-mm.k
zorunda kalmst,

%

Verdana (10 punto) okunakhilik testi

Sezar'in hangs topraldarda ya da hangi hava kogullannda
clursa clsun seferienndeki bagansirn

Sekil 9: Arial- Verdana (8 punto) okunaklilik testi (www.fonttester.com)
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SONUC

Kitaplar, dergi ve makaleler, gazeteler, televizyonlar, kiosk makineleri, cep
telefonlar1, mp3 calarlar, sinemalar, elektronik bilboardlar, hesap makineleri, yazar
kasalar, elektronik saatler, bilgisayarlar, elektronik hiz gostergeleri, gibi
farklialanlarda kullanilan fontlar incelenmistir.

Bu calismada fontu olusturan harflerin yapisal 6zelliklerinin ekran fontlar1
tizerindeki etkileri, degisik alanlarda kullanilan ekran fontu cesitleri orneklerle
anlatilmugtir.

Yapilan kullanicr testi sonucunda ekran fontu ve baski fontlarmin anotomik
yapilarinin kullanilabilirligi etkiledigi; ekran iizerinden sunulan metinlerde ekran
fontlarinin daha okunakli ve anlagilir gériindiigii sonucuna ulasilmistir. Bu yiizden
ekranda kullanilabilirlik agisindan ekran fontlarinin basili fontlara gore daha etkili
oldugu, okumaya ve anlagilirliga kolaylik sagladig1 sonucuna varilmustir.

Elde edilen veriler sonucunda; ekran fontunun ekranda gdsterimlerinde basil
fonta gore daha iyi algilandig1 ve okundugu, kullanilabilirliginin daha etkili oldugu
ortaya ¢ikmustir. Ekran fontu ornekleri boliimiinde pek cok alanda etkili sekilde
kullanilan ekran fontlart belirtilmistir.

Ekrani olusturan temel yap1 piksel oldugundan ekranda font, pikseller iizerine
insa edilmistir. Bu pikseller lizerinde goriintiilenen fontun goriiniir ve okunaklilig
fontun x yiiksekligine, i¢ ve dis egri vurgularinin dengesine ve fontun ¢esidine
baglidir.

Burada iki font ¢esidi ortaya ¢ikar; ekran fontu ve baski fontu. Ekran fontu,
ekranda metnin agik sekilde goriinmesi, baski fontu ise anlagilir sekilde basilmasi
igindir. Bundan dolay1 ekran fontunun goriiniimii, LED, OLED, LCD, CRT gibi pek
¢ok degisik ekran tiirlerinde, hatta diisiikk ¢6ziiniirliik ve kontrasta bile baski fontuna
gore daha nettir. Ekran ¢Oziiniirliklerinin ¢ok diisiik olmasi sebebiyle baskiya
yonelik hazirlanan fontlar ekranda iyi sonu¢ vermez. Ekran igin 6zel tasarlanmis
fontlara ihtiya¢ duyulur. Havaalanlarindaki giden gelen yolcu bilgilerinin
gosterildigi elektronik panolarinda veya televizyon ekranlarinda sadece baski
fontlar1 kullanilsa birgok kisi bu yazilar1 okumakta zorlanirdi. Ayni sekilde gazete ve
kitaplarda sadeceekran fontlarimi kullanmak da okunabilirligi azaltacaktir.

Dolayisiyla ekran fontlar1 ile baski fontlarmin kullanim alanlar1 birbirinden
oldukga farklidir.
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Ekran fontlarinin en kiiciik boyutundan en biiyilk boyutuna kadar sadece
ekranda okumak igin tasarlanmig olmasi; ekran fontlarinin belli bir “x” yiiksekligine
sahip olmasim harf araliklarinin diizenli, orantili ve anlagilir olmasini, harf
yapilarinin i¢ ve dis egri kenar vurgularinin ayrica i¢ ve dig bosluklarinin orantili
olmasini saglamistir. Bu &zellikleriyle de diisiik ekran ¢oziiniirliiklerinde bile baski
fontlarina gore daha rahat okunabilmektedirler. Baski fontlar1 ise sadece basili ortam

i¢in hazirlanmig olup okuma ve anlamada zorluklar ¢ikarir.

Ekran fontlarini tasarlarken amag, bir fontu sadece ekranda gostermek degil
onun kullanicilar tarafindan en etkili sekilde okunmasini ve algilanmasini saglamak
bu sayede kullanicilarin verilen bilgi veya mesaj1 kolay anlayabilmesine yardimci
olmaktir. Bir ekran fontu degerlendirilirken onun bigimsel yapisindan ¢ok
islevselligine dikkat edilmistir. Bu islevsellik onun ekranda daha etkili gériinmesine,
okuyucu tarafindan daha kolay anlagilmasina neden olur.
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Sekil 1: Harflerin siralandig1 yatay ¢izgiler.
Sekil 2: Samsung OLED saat.
Sekil 3: Bir projeksiyon klavyenin simiilasyonu.

Bir Windows Mobile Aygitta kullanim.
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Sekil 4: Kerning
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Sekil 6: Times New Roman Baski fontu ile Georgia ekran fontu.
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FASiZMIN EVRENSEL SANATI UZERINE BiR
GENELLEME

Dog¢. Dr. Fatih BASBUG!

OZET

“Ideolojilerin sonu mu geldi?” tartigmast siirerken, komiinizm, fasizm gibi
ideolojilerin sanatcilarin eserlerindeki etkisi ne diizeyde? Sanat ve politikanin bu
kadar i¢ ige olmasi, sanatginin liretkenligini ne yonde etkiler? Halk destegini arkasina
alan ideolojiler, sanatgilar1 da arkalarina alarak giic mii kazanirlar? Bu makalede
Fasist ideoloji temelinde sanat, sanatg1 ve eser Ozellikleri irdelenmistir. Fagizm ve
sanat incelenirken, degisik donem ve iktidarlardan 6rnekler verilmis, ana hatlartyla,
fagizmin “evrensel sanat1” aragtirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Fasizm, Sanat, ideoloji, Sanatci.

! Nevsehir Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Resim Boliimii, fbasbug@gmail.com
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