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ILKOGRETIM IKINCI KADEME 7. SINIF MUZIK
DERSI OGRETIMINDE KULLANILMAK UZERE
GELISTIRILEN “MUZiK YOLU MASA OYUNU”NUN
UZMAN GORUSLERI ACISINDAN
DEGERLENDIRILMESI*

Doc. Dr. Nilgiin SAZAK?

OZET

Bu calisma, ilkégretim ikinci Kademe 7. Sinif Miizik Dersi Programinda yer
alan “Dinleme Sdyleme-Calma”, “Miziksel Algi ve Bilgilenme” ve “Muzik Kultiri”
Ogrenme Alanlarinin 6gretimine katki saglamak amaciyla hem 6§retmenler tarafindan
sinif ortaminda, hem de 6grenciler tarafindan bireysel olarak kullanilabilecek bir
“Masa Oyunu”nun hazirlanma asamasini icermektedir. Arastirmaci tarafindan
gelistirilen materyalin kullanilabilirligini dlgmek amaciyla, muzik 6gretmenlerine
(n:19), Muzik ABD o&gretim elemanlarina (n:4) ve Egitim Fakilteleri 6gretim
teknolojisi alan uzmanlarina (n:2), yari yapilandirilmis gorisme tekniginde sorular
sorulmustur. Elde edilen bulgular 1siginda; Mizik 6gretmenleri ve Mizik ABD
ogretim elemanlari gelistirilen materyalin sinif ortaminda kullanish oldugu, égrenme
alanlarina ve égretim programina uygun oldugu konularinda, Ogretim Teknolojisi
uzmanlarina ise; gelistirilen materyalin teknik 6zelliklerinin uygunlugu, kullanilishg
ve Ogretim tasarimi ilkeleri dogrultusunda yapilandirmaci &grenme yaklasimina
uygun oldugu konularinda goris bildirmislerdir.

Muzik dersine yonelik “Mizik Yolu Masa Oyunu” tasarimi ile, derslerde
ogretimsel ozelliklere sahip, hedefler ve igerik baglaminda 6gretim programina
uygunlugu, ayni zamanda kullanishh@i belirlenen, gérsel tasarim ilkelerinin bigimsel
oOzellikleri agisindan da degerlendirilmesi yapilan farkli bir 6gretim materyali
olusturmak amaclanmistir.

Anahtar Kelimeler: Mizik Dersine Uygun Materyal Tasarimi, Mizik Dersi
Ogretim Materyali, Miizik Yolu Masa oyunu

! Bu galisma, 25-27 Nisan 2012 tarihleri arasinda Nigde’de diizenlenen 10. Ulusal Miizik Egitimi
Sempozyumu”’nda sozll bildiri olarak sunulmustur.
2 Kocaeli Universitesi Egitim Fakiiltesi GSEB Ogretim Uyesi
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EVALUATION OF “MUSIC ROAD BOARD

GAME” FOR USE IN TEACHING OF MUSIC

STUDIES IN 7th CLASS AT SECONDARY
SCHOOL BY EXPERT VIEWS

ABSTRACT

This study contains preparation step of the ‘Board Game *’ and 1t can
be used by both teachers and students individually n order to contribute to

teaching “’Listening Singing —Play’’,”’Musical Perception and Exposition “’and
“’Musical Culture * learning areas.

To measure the availability of material develpoed by the researcher
was asked questions to the music teachers (n=19), music Instructers (n=4) and
instructional technology experts of Education Faculty (n=2) with semi-structured
interview technique .In the light of the findings music teachers and music
instructors reported views about the issues of approprance and usefulness the
teaching program and areas ,then the Instructional Technology experts reported
view about compliance with technical specification and constructivist learning
approach.

To aimed making up different teaching material which have educational
features,determined the teaching program about objectives and content also
usefulness of the visual design principles in terms of the formal characteristics
with the design of ‘“’Music Road Board Game *’ for the music lessons .

Key words : Appropriate Material Design for Music Lesson , Music
Teaching Material ,Music Road Board Game
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Giris

“Hollandali tarih¢i Johan Huizinga “Homo Ludens” adli temel eserinde
yerylizinde insana ait her seyin baslangicinin oyun oldugunu gdstermektedir”
(Sozeri, 2004, s.1’den akt. Baysal, Kiiglikesmen, 2004:161).

Onur ve Gliney (2004:5,7) oyunla ilgili kuramlarin on dokuzuncu yizyilin
sonu ile yirminci yuzyilin basinda gelistigini sdyleyerek, Friedrich Froebel, Maria
Montessori ve Jean Piaget’nin oyun ile ilgili goruslerine yer vermiglerdir. Friedrich
Froebel’in  oyunun egitsel dederine iliskin kuramindan bahsederek, Maria
Montessori’nin de Froebel gibi ¢ocugun yetiskinin denetiminde kendi girisimiyle
oyun oynamasini destekledigini vurgulamistir. Jean Piaget, bilissel gelisim
kuraminda, ‘oyunun temel islevlerinin tekrarlama yoluyla mevcut becerileri
gelistirmek ve cocuda bir egemenlik duygusu kazandirmaktir’ demistir. Baska bir
deyisle, Piaget cocugun gelisiminin oyunda gorilebilecegini ortaya koymustur.

“John Dewey (1902)’de oyunun sosyal 6grenmeyi sagladigini, ¢ocuklari
sosyal ve demokratik hayata hazirladigini ifade etmistir. Yine oyun yoluyla
cocuklar; kesfetmeyi, arastirmayi, yaraticiligi ve problem ¢ozmeyi &grenerek,
yasama dair kazanimlar elde ederler” (Aydin, 2010:10)

“Oyun, insanlarin beden ve kafa yeteneklerini gelistirme amacini giden;
hesap, dikkat, rastlanti ve beceriye dayanan, ¢cogu kez oyalanmak i¢in oynanan ayni
zamanda da tat veren bir tlr yarismadir”. (Seyrek ve Sun, 1997).

“Oyun kavrami icerisinde genis bir yer tutan cocuk oyunlari insanligin
diinyaya gelisinden itibaren baslamis, sosyal ve teknik gelismelere gore kendini
yenileyerek giinimuze kadar gelmistir (Ozhan, 1997:4).

2006 yilinda yayinlanan ilkégretim Programinda oyun bir 6grenme yontemi
olarak kullaniimaktadir. “oyunlar, 6grenilen konuyu ilgi c¢ekici hale getirmek,
ogrencileri etkin kilmak, rahat bir ortamda zevk alarak 6drenmelerini saglamak
amaciyla kullanilan bir yoéntemdir. Bu yontem uygulanirken sunlara dikkat
edilmelidir:

1.oyunun amaci olmali ve oyunun sonunda amaca ulasilip ulasiimadig
degerlendirilmelidir.

2. 6gretmen oyunu sirekli kontrol etmelidir.

3. oyunlar basit ve 6grencilerin ilgisini ¢ekecek dzellikte olmalidir.
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4. dgrencilerin dizey ve yeteneklerine uygun olmalidir.
5. oyun, siniftaki tim égrencilerin katilmasina olanak vermelidir.
6. her oyuna bir ders saatinin 5-10 dakikasi ayrilmalidir.

7. oyunlara dersin ortasinda ya da sonunda yer verilmelidir.” (ilkégretim
Programi, 2006:140)

Ogretim materyali olarak kullanilan oyunlar egitsel oyun adini almaktadir.
Bu tdr oyunlarin egitsel nitelik tasimasi igin dgretim tasarimi prensipleri ve materyal
tasarim ilkeleri dikkate alinarak tasarlanmali ve gelistirilmelidir.

Kaya (2006:28) egitim programlarinda yer alan dersler ve konular igin
degisik dgretim materyallerine gereksinim oldugunu ve bu materyallerin 6grenmede
kalici izler olusturmak bakimindan &nemli oldugunu vurgulamistir. Bir 6Grenme
etkinligi ne kadar ¢ok duyu organina hitap ederse o kadar kalicidir.

“Ogrenilenlerin %83’ gorme, %11’i isitme, %3,5’i koklama, %1,5%
dokunma ve %1’i tatma yasantilari yoluyla 6grenilmektedir” (Kaya, 2006:28).

“Bir arastirmanin sonuglarina gére de, zaman faktdri sabit tutuldugunda
insanlar; okuduklarinin %10’unu, isittiklerinin %20’sini, gordiklerinin %30’unu,
gorlp isittiklerinin  %50’sini, soylediklerinin %70’ini, yapip soylediklerinin de
%90’ 11 hatirlamaktadirlar” (Cilenti’den akt. Kaya, 2006:28).

Giinay ve Ozdemir (2003:111-119) égretim materyali iiretmedeki asamalart;
planlama, tasarlama, tretme, uygulama, gelistirme ve saklama olarak belirtmistir.
Ogretim materyallerinin hazirlama ilkelerini ise; 6grenciye gorelik, amaglarla
bagdasiklik, dayanikhihk, guzellik, gecerlik, kullanishhk, ilgi cekicilik ve etkinlige
yonlendiricilik olarak siralamistir.

“Muzik egitimcisi, bazi materyalleri bir 6rnek olarak gelistirip 6gretim
sirecinde uygulamaya koyabilir. Bu dogru ve diizgiin érnekler 6grencilerin materyal
anlayislarinin gelismesinde yardimci olabilir” (Giinay ve Ozdemir, 2003:122).

Seferoglu (2010:27) bir 6gretim materyalini tasarlama, se¢me ve kullanma
konusunda; &gretim programiyla uyumlulugu, icerdigi mesajlarin dogrulugu, dilin
anlasilirhigi, teknik oOzelliklerinin yeterligi, 6grenciyi gldileyici ve katilimina
uygunlugu gibi élgiitler gdz 6niinde bulundurulmahdir.
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Gunay ve Ozdemir (2003:192) Miuzik 6gretim  materyallerini
orneklendirirken simsek kartlarindan bahsetmistir. Yabanci dil 6gretiminde
kullantlan (flash cards) &érnekleri gibi, mizik 6gretiminde de; nota bicimleri, hiz
terimleri, gurlik simgeleri, ritm kahplari, sesletim ve pekistirme asamalarinda
kullanilir. Adi gegen kartlarin; 6grenmeyi denetleyici ve pekistirici, dikkat ve ilgiyi
diri tutucu, sinifi neselendirici, zamandan yararlanmayi saglayici 6zellikleri
bulunmaktadir.

Konuyla ilgili Arastirmalar

ilkogretim  Mizik dersi  6gretimine  yonelik yapilan arastirmalar
incelendiginde, Kogak (2008:101) tarafindan gelistirilen “Notetris” adli elektronik
nota ogretim materyaline ulasilmistir. Bu calisma okuldncesi ve ilkogretim
diizeyindeki 6grencilere fa ve sol anahtarinda nota bilgisi vermek icin gelistirilmis
ve her yastan ¢ocuklarin ilgisini ¢ektigi soylenmistir.

Schow tarafindan 30 Kasim 1976’da Amerika Birlesik Devletleri’nde Patenti
alinan “Musical Composition Board Game” incelendiginde, iki ya da daha fazla
oyuncunun oynayabildigi bir oyun tahtasi bulunmaktadir. Bu oyun tahtasinin
lizerinde farkli dlct degerlerinde nota gruplari ve mizik sembolleri vardir. Her
oyuncu zar atarak oyuna baglar ve dort muzik 6lglsi tamamlayan oyuncu bestesinin
glzelligine gdre oyun parasi kazanir. Patenti alinan bu masa oyunu, oyuncularin
kendi sans ve becerilerine bagh olarak mizik bestelemeleri ve oyun paralari
kazanmasiyla ilgilidir. Burada temel ama¢ hem egitici hem eglenceli hem de
oyuncularin yaraticthiklarini mizige karsi olumlu tutumlarini gelistirici miziksel
beste oyunu saglamaktir. Diger amaci sans ve beceriyi de icerdigi icin hem
genclerde hem yetiskinlerde cesitli muziksel becerilerin genis olarak kullaniimasini
saglamaktir.

Sazak’in (2012) “Muzikli Bulmaca ve Oyunlar” adh kitabinda yer alan
“Notapoli” etkinli§i sadece nota ve tartim 6gretimini icermektedir. Bu oyunda 6ddl
ve ceza sistemi mevcut olup, 6dil parasi uygulamasina gidilmistir.

Bu calisma, ilkdgretim 7. Sinif Miizik Dersi Programinda yer alan “Dinleme
Séyleme-Calma”, “Miiziksel Algi ve Bilgilenme” ve “Miizik Kiltiiri” Ogrenme
Alanlarinin 6gretimine katki saglamak amaciyla hem 6égretmenler tarafindan sinif
ortaminda, hem de 6grenciler tarafindan bireysel olarak kullanilabilecek “Masa
Oyunu”nun tasarim ve hazirlanma asamasini icermektedir.
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Arastirmanin Amaci

Mauzik dersine yonelik “Muizik Yolu Masa Oyunu” tasarimi ile, derslerde
ogretimsel Ozelliklere sahip, hedefler ve igerik baglaminda 6gretim programina
uygunlugu, ayni zamanda kullanishili§i belirlenen, gorsel tasarim ilkelerinin bigimsel
ozellikleri agisindan da degerlendirilmesi yapilan farkhi bir &gretim materyali
olusturmak amaclanmistir.

ARASTIRMANIN ONEMI

Miizik dersine yonelik “Muzik Yolu Masa Oyunu” tasarimi ile, ilkdgretim 7.
Sinif &grencilerinin ergenlik slrecinde bulundugu ve 6zellikle erkek &grencilerin ses
degisimi doneminde derslerde &gretilen sarkilari séylemede zorlandiklari mutasyon
déneminde, Ogrencilerin seslerine zarar vermeden, mizik dersini sevmesini
saglayacak bir 6gretim materyali olmasi agisindan dnemli goriilmektedir.

Bu calisma, muzik derslerinin yirGtilmesinde farkli bir bakis agisi
kazandiracagindan 6nemli gorulmektedir.

Problem Ciimlesi

Ilkogretim ikinci kademe 7. Sinif miizik dersi 6gretiminde kullaniimak izere
gelistirilen ~ “Muizik Yolu Masa Oyunu” uzmanlar tarafindan nasil
degerlendirilmektedir.

Alt Problemler

IIkogretim ikinci kademe 7. Sinif miizik dersi 6gretiminde kullaniimak tizere
gelistirilen “Mizik Yolu Masa Oyunu” miizik 6gretmenleri tarafindan nasil
degerlendirilmektedir.

ilkégretim ikinci kademe 7. Sinif miizik dersi égretiminde kullanilmak tizere
gelistirilen “Muzik Yolu Masa Oyunu” EQitim Fakulteleri GSEB Miuzik
Ogretmenligi ABD’de gérev yapan miizik egitimi uzmanlari tarafindan nasil
degerlendirilmektedir.

Ilk6gretim ikinci kademe 7. Sinif miizik dersi 6gretiminde kullaniimak tizere
gelistirilen “Miizik Yolu Masa Oyunu” Egitim Fakiilteleri Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Bolimii’nde gorev yapan ogretim teknolojisi uzmanlari tarafindan
nasil degerlendirilmektedir.
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YONTEM
Arastirma Modeli

Arastirmaci tarafindan hazirlanan 6gretim materyalinin gelistirilmesi ve
degerlendirilmesi amacini guden bu calisma, 6gretmenlerin ve uzmanlarin
goruslerine dayandirilarak yapilmistir.

Calismada materyalin hazirli§i asamasinda égretmenlerin materyalle ilgili
ihtiyaclarini ve 6n izlenimlerini belirlemek amaciyla yapilandiriilmamis gériasmeler
yapilmistir. Materyalin degerlendirilmesi amaciyla ise 6gretmenler, mizik egitimi
uzmanlari ve o6gretim teknolojisi uzmanlarinin materyalin kullanishhk, 6gretim
programina uygunluk ve teknik ozelliklerini de§erlendirmeleri amaciyla agik uclu
sorulardan olusan yari yapilandirilmis gérisme formlari kullanilmistir. Arastirmada
elde edilen tum veriler, nitel arastirmalar icin kullanilan icerik analizi yontemi ile
¢cozumlenmistir.

Calisma Grubu

Avrastirmanin evrenini, Kocaeli ili izmit ilge Merkezinde bulunan ilkégretim
Okulu Mizik 6gretmenleri ve Egitim Fakdltelerinin alan uzmanlari olusturmaktadir.

Orneklem grubunu; Kocaeli ili izmit ilce Merkezinde bulunan 17 ilkégretim
Okulu’nda bulunan 19 miizik 6gretmeni ile Kocaeli Universitesi’nde gorev yapan 2
ogretim teknolojisi uzmani ve farkl Gniversitelerde gorev yapan 4 mizik egitimi
uzmani olusturmaktadir.

Masa Oyunu ve Ozellikleri

Oyunun adi “Muzik Yolu” olarak belirlenmistir. Bu oyun, oyun ydneticisi
olan “maestro”nun liderliginde, bir oyun kartonu etrafinda 4 oyuncu ile oynanan
egitsel bir oyundur. Miizik Yolu Masa Oyununun arag gereg listesinde 28 ¢algi kart,
30 bilgi karti, 30 6dil karti ve 28 sans karti yer almaktadir. Sans kartlari haricindeki
diger kart gruplari yukarida belirtilen 3 6grenme alanini iceren bilgiler ve gorsellerle
donatilmistir. Oyun 4 piyon ve 2 zar ile oynanmaktadir.

Oyun su sekilde oynanir.
Oyuncu ve oyunu yonetecek olan 1 Maestro segilir.

Maestro oyunun baslangicinda her oyuncuya 2 6dil karti verir.
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Oyuncular baslangi¢ noktasindan (en yiiksek zari atan ilk oyuncudur) oyuna
bagslar. Oyun saat yonutinde devam eder.

Baslangi¢ noktasindan her gegiste Maestro’dan bir 6dil karti alinir.

Calgilardan birine gelen oyuncu, o karti almak istiyorsa, maestro’nun bilgi
sorusuna cevap vermek zorundadir. Dogru cevap verirse ¢algl kartini ahr. Yanlis
cevapta bir ceza uygulanmaz.

Solfej ve Tartim boélumiine gelen oyuncu maestro’nun istedigi kalibi syler.

Dogru soylerse odul karti ile odullendirilir. Yanhs soylemede ceza
uygulanmaz.

Oyun icinde “Sans karti se¢” bolumine gelindiginde, kartta yazilanlar
uygulanir.

Oyun sonunda en fazla ¢algi ve 6dul kartina sahip olan oyuncu oyunu
kazanir.

Miizik Yolu Masa Oyunu ilkogretim 7. Sinif Miizik Dersi Programinda yer
alan “Dinleme Sdyleme-Calma”, “Muiziksel Algi ve Bilgilenme” ve “Mizik
Kiiltiiri”  Ogrenme  Alanlarinin - 6gretiminde  kullanilmak {izere tasarlanmistir.
Dinleme Soyleme-Calma 6grenme alani (8 kazanimdan 4 tanesi) oyun kartonunda
yer alan “solfej ve bona” kartlarinda, Muziksel Algi ve Bilgilenme 8grenme alani (4
kazanimdan 4 tanesi) “bilgi ve calgi” kartlarinda, Muzik Kaltiri 6grenme alani (6
kazanimdan 4 tanesi) ise “6dil” kartlarinda yer bulmustur.

Verilerin Toplama Araglari

Arastirmanin veri toplama asamasinda, tasarlanan “Mizik Yolu Masa
Oyunu”nun Kkullanighilik, &gdretim programina uygunluk ve teknik 6zelliklerinin
degerlendirilmesi amaciyla ilkdgretim Okullari miizik 6gretmenleri, Egitim
Fakultelerinin mizik egitimi uzmanlari ile 6gretim teknolojisi uzmanlarina yari
yapilandirilmis gériisme teknidinde sorular sorulmustur. Mizik &§retmenlerine;
gelistirilen materyalin sinif ortaminda kullanislili§i, 6§renme alanlarina ve 6gretim
programina uygunlugu konularinda, Miizik Egitimi uzmanlari ile Ogretim
Teknolojisi uzmanlarina ise; gelistirilen materyalin teknik 6zelliklerinin uygunlugu,
kullanilishgr ve &6gretim tasarimi ilkeleri dogrultusunda yapilandirmaci 6grenme
yaklasimina uygunlugu konularinda sorular yoneltilmistir. Gorlisme sorularindan
elde edilen verilere gore “Miizik Yolu Masa Oyunu” son seklini almistir.
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Verilerin Cozimlenmesi

Arastirmada  gecerlilik/guvenilirliginin - saglanmasi  ve veri analizinin
gerceklestirilmesinde nitel arastirmalarda gecerli kurallara bagl kalinmistir. Nitel
arastirmalarda gecerlilik arastirmacinin arastirdigi  olguyu, oldugu haliyle ve
olabildigince yansiz gozlemesidir (Yildirnm ve Simsek, 2008, s.255). Arastirmanin
gecerliliginin saglanmasi amaciyla katilimcilarla yapilan tiim gériismeler dogrudan
ahintilarla sunulmus ve bunlardan yola ¢ikarak arastirmanin sonuglari agiklanmistir.

BULGULAR VE YORUM

1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

ilkogretim ikinci kademe 7. Sinif miizik dersi égretiminde kullanilmak tizere
gelistirilen “Mizik Yolu Masa Oyunu”nun mizik 6gretmenleri tarafindan nasil
degerlendirildigini 6grenmek igin 10 sorudan olusan yari yapilandiriimis goériisme

sorulari sorulmustur. 19 mizik 6gretmeninden elde edilen bulgular asagida sirayla
gosterilmistir.

Muzik 6gretmenleri Mizik Yolu Masa Oyununun;
kurallarin %47,4 oraninda “cok” anlasildig,
sinifta kullaniimak icin %52,6 oraninda “gok” uygun oldugunu,

bir ders saati icinde %42,1 oraninda “orta” derecede oynanabilecegini ve bu
durumun siniflarda yapilacak uygulamalardan sonra netlik kazanacagini,

%68,4 oraninda 6grenmeyi “tamamen” somutlastirici bir dzellik tasidigini,
%73,7 oraninda 6grenmeyi “tamamen” kolaylastirici bir 6zellik tasidigini,

oynanmasl sirasinda sinif hakimiyeti kurmakta , %47,4 oraninda “kismen”
endise ettiklerini,

%52,6 oraninda égrencilerin “cok™ ilgisini ¢cekecek diizeyde oldugunu,

%47,4 oraninda esit derecede “Dinleme Soyleme-Calma”, “Miiziksel Algi ve
Bilgilenme” ve “Mizik Kultiri” Ogrenme Alanlarini  “cok” ve “tamamen”
icerdigini,  degerlendirme araci olarak %36,8 oraninda  “tamamen”
kullanabileceklerini sdylemislerdir.
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Tablo 1

Ogretmenlerin Oyun Hakkindaki Goruslerini iceren Tablo

Muzikte égrenciye kazandirilmasi gereken teorik bilgilerin oyun ile birlikte verilmesi
¢ok iyi distinilerek tasarlandigini gosteriyor. Uygulama alaninda ne gibi sikintilarla
karsilasilir konusunda tedirginim. Elinize saghk

Bu oyun Ilkdgretim okullarinda uygulanabilirse miizik dersini daha ilgi cekici hale
getirebilir. Dersler daha eglenceli gececeginden 6grencinin derse bakis agisi degisecek.
Ogretmen ve 6grencinin derse bakis agisini degistirecektir.

Mutlaka boyle bir calismanin yapilmasindan yanayim. Oyunla ilgili dgrencilerin hazir
bulunusluk diizeyleri ve ilgi cekme anlaminda gekincelerim var.

10

Oyunu gok farkli ve kapsamli buldum. Ogrettigimiz bilgilerin hepsini kapsiyor. Sadece
bir 6neri olarak oyuna bir amag (orkestra olusturma, calgi gruplarini toplama) koyarak
oynatirsak 6grenciler icin daha ilgi cekici olabilir.

11

ilkogretim temel teorik bilgilerinin tamamina yakinini icerdigi igin égrenciler agisindan
gayet yararli bir oyun. Bilgiler oyunla pekistirilecegi icin derste kullanilmasi gayet
yararli olur. Bu oyun sinif igerisinde gruplara ayrilarak degil de, sinifca oynanmasi
taraftartyim. Sinif kontroltinin kolay olmasi agisindan oyunun tahtaya asilarak yada
tahtaya yansitilarak oynanmasi daha iyi olur kanisindayim.

12

Muizik dersi 6gretimi igin ¢ok olumlu oldugunu distintyorum.

14

Sinif iginde uygulayacagimi disiiniyorum. Kalabalik siniflarda sorunu azaltmak igin
oyunu perdeye yansitarak, yada tahtaya asilarak ¢oziilecegini diisiiniiyorum. Oyun eger
basilirsa daha kolay ulasihir, 6gretmenin kendinin bu oyunu hazirlayabilecegini
dustinmiyorum.

15

-Oyun sinifta birden fazla grupla ayni anda oynanirsa sinif hakimiyeti konusunda sorun
yasanabilir. 2-3 grup ayni anda kargasali bir ortama neden olabilir. Sinifin tamamini
icine alacak sekilde tek oyun oynanirsa son derece bagsarili olabilir.

-Oyundaki tartimlardan olusan kartlar bir cerceve icine ¢ikarilip degisik bir tartim karti
yerlestirilecek sekilde olursa hep ayni tartim kartinin okunmasi/calinmasi gerekmez.
Cunk bir siire sonra ezberlenirse giivenirligini kaybedebilir.

16

-Oyun ilkégretim 1. Kademe 1. 2. 3. simif &grencilerinin seviyesine uygun hale
getirilebilir. Ozellikle bu siniflarda miizik derslerine brans 6gretmeni girmedigi icin, 4.
sinif mizik dersine hazirhkh gelmeleri saglanir.
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-Ogrencilerin degerlendirilmeleri asamasinda keyif almalarini saglar.

-Bu oyun sayesinde degerlendirilmek, 6grencinin eglenmesinin yaninda, stres altinda not
almasini da engeller.

-Temel mizik bilgilerinin ezberlenmesini degil 6grenilmesini saglayacak.

-Oyun 7. siniflarin sani sira 8. siniflar igin de uygundur.

17 | Oyun glzel eglenceli ve ogretici. Egitimde destekleyici olabilir. Ancak sinifta
uygulanabilirliginde problem yasanabilir. Ama Kuliip derslerinde kullanilabilir.

18 | Egitici bir oyun fakat her okulda uygulanabilecegini diisinmiyorum.

19 | Sinifta oynamaya elverisli bir oyun. Sadece degerlendirme araci olarak kullaniimasini
¢ok benimsemedim. Cunkl oynayan ilk iki gruptan sonra, yanitlarin bellekte tutulmasi
gerceklesebilir. Bu da yaniltici olabilir.

Tablo 1’de gorildigu gibi 7 6gretmen bu soruyu cevapsiz birakmistir. 12
ogretmen oyunu eglenceli ve dgretici bulduklarini séylemislerdir. 3 6gretmen sinif
hakimiyeti ve &grencilerin hazirbulunuslugu ile ilgili sorun yasanacagini
distndiklerini - soylemigslerdir. Katki olarak bazi 6gretmenler oyunu kulip
derslerinde de kullanilabilece§ini daha farkh yas gruplarina da uygun hale
getirilmesi gerektigini ve oyun oynanisinda ¢algi grubu ve orkestra olusturma gibi
amaglarin 6grenciyi daha fazla gudileyecegini belirtmisleridir.

2. ikinci ve Uglincii Alt Probleme iliskin Bulgular

IIkogretim ikinci kademe 7. Sinif miizik dersi 6gretiminde kullaniimak iizere
gelistirilen “Muizik Yolu Masa Oyunu”nun Egitim Fakilteleri GSEB Miizik
Ogretmenligi ABD Ogretim Elemanlari ve Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Boliimi Ogretim Elemanlari tarafindan nasil degerlendirildigini 6grenmek icin 13
sorudan olusan goériisme sorulari sorulmustur.
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Tablo 2

Egitsel Oyunun 7. Sinif Miizik Dersinin Kazanimlarina ve icerigine Uygunlugu Hakkindaki
Gorusleri Iceren Tablo

Hazirlanan egitsel oyunun 7. Sinif Muzik dersinin kazanimlarina ve igerigine
uygunlugu agisindan goérusleriniz nelerdir?

1 | Hazirlanmis olan egitsel oyun kazanimlara ve icerige uygundur

2 | 7. Sinif Ogretmen Kilavuz Kitabinda yer alan etkinliklerin konularin 6gretimi igin,
ogrencilerin derse ilgilerinin cekilmesi ve bu ilginin dersin sonuna kadar canli
tutulabilmesi icin yeterli olmadidini, ayrica ilgili sinifa yonelik 6grenme alani-kazanim-
etkinlik ortismediginin saglanmadigini dustinilyorum. Dolayisiyla hazirlanan egitsel
oyun soz konusu eksiklikleri giderici, tamamlayici ve 6gretmenlere nitelikli bir yol
gostericidir ve 7. Sinif mizik dersinin kazanimlarina ve iceri§ine uygundur. Bu uygunluk
miizik yolu tanitim kitapgiginda yer alan Miizik Yolu oyununun ilkégretim 7. Sinif
Muizik Dersi kazanimlariyla iliskilendirilmesi kismi incelendijinde de acikca
gorilmektedir.

3 | Uygun oldugunu diisiiniyorum. Icerik olarak zengin, kazamimlarin tam olarak
karsilayabilir.

4 | Hazirlanan etkinligin, ders kazanimlarina ve icerigine uygun oldugunu distiniiyorum.
Kazanimlarda, birbirine paralel olarak (sdyleme ¢alma : 4; miziksel algilama ve bilgi:5;
mizik kaltlird :5) yakin amaglar géstermesi de son derece énemli.

6 | Tanitim kitapciginin son bdélimiinde kazanimlarla tasarlanan oyunun kazanimlari
arasinda iliski kurulmustur. Fakat dikkat edilmesi gereken nokta, bazi kazanimlar &dul
kartlarinda yer almaktadir. Odiil kartlari 6grencinin oyun esnasinda maestro’dan geciste
alinan bir seydir. Bu durumda &grenci bunu okumadan sadece biriktiriyor olabilir.
Halbuki Bilgi kartlarinda égrenci sorulan bir soruya cevap vermektedir, cevap verme
sureci tekrar ve alistirma uygulamasi gibi distntlerek bir etkinlik olarak algilanabilir.
Ama o6grenci 6dil kartlarini aldiginda 6dal kartlarinda yer alan bilgi (kazanim) icin
zihinsel bir sire¢c gerceklestirmemektedir. Bu nedenle &dil kartlari  6grencinin
6grenmesine dogrudan katki saglamamaktadir.

Bu sorun &grencinin aldi§i 6dal kartini arkadaslarina yiiksek sesle okumasi zorunlugu
getirilerek asilabilir. Bu sekilde &grenci 6dul kartini biriktirmek yerine 6dil kartinda
yazan yazlyl okuyarak bir etkilesim icerisinde bulunabilir. Badylelikle 6dul karti ile
eslestirilen kazanimlar da karsilanmaya calisiimis olur.
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Tablo 2’de 4 miizik egitimi uzmani oyunu 7. sinif Muzik Dersi kazanimlarina
ve icerigine uygun bulduklarini, bir 6gretim teknolojileri uzmani ise uygun bulmakla
beraber 6dul kartlarinin da zihinsel stirece dahil edilmesi gerektigini ve bdylece tam
anlamiyla 6grenmenin gergeklesecegini belirtmistir.

Tablo 3

Oyunun Grup igi iletisimi ve insan iligkilerini Gelistirmeye Katkisini iceren Tablo

Grup ici iletisimi ve insan iliskilerini gelistirmede katkisi olabilir mi?

1 | Kesinlikle katki saglayacaktir

2 | Muzik yolu oyunu tek basina oynanmasi miimkiin olmayan bir oyun olarak tasarlanmistir.
Cocuk/6grenci bu oyunu tek basina oynasa istenilen cevaplarin kontroliinii yapamayacak,
kendi kendini dogru veya yanlis olarak degerlendiremeyecektir. Dolayisiyla oyun grup
olarak oynandiginda bir anlam kazanmakta ve islevini yerine getirebilmektedir. Bu
nedenle de grup ici iletisime ve insan iliskilerini gelistirmede olumlu katkilarinin olacagi
mutlaktir.

3 | Kesinlikle olur.

4 | Birlikte 6grenme, yapma, paylasma konusunda etkili; gelismeye ve etkilesime katkisi
olur.

5 | Katkisi olacagini diisiintiyorum. Ogrenciler oyunu oynarken birbirleriyle yarisma
duygusunun yaninda bilgi paylasiminda da bulunacaklardir. Bu durumda hem
iletisimlerine hem de beseri iliskilerine katki saglayabilir. Hatta bireysel oynamak yerine
sinif icinde gruplar halinde de oyun kullanilabilir goztkuiyor..

6 | Tasarlanan oyun dogasi geredi rekabet icerdigi igin 6grenciler arasinda etkilesimi
saglayacaktir. Diger taraftan oyun bireysel oynandigi icin bir isbirligi ya da grup
cahismasindan séz etmek gecerli bir ifade olmayacaktir. Ornegin tabu gibi oyunlarda
takimlar olusturuldugu icin grup ici iletisim, isbirligi kavramlari daha net ortaya
koyulabilmektedir. Fakat tasarlanan oyun bireysel olarak takip edilen bir oyundur. Diger
taraftan oyunlar dogasi gere@i insan iliskilerini gelistirirler. Oyunun igerisinde olan
rekabet, rakibin dogru cevap verip vermediginin kontrol edilmesi, oyunun belirli bir
diizende ilerlemesini saglamak gibi 6zellikler nedeni ile oyunlar bireylerin birbirleri ile
olan iletisimlerini genellikle olumlu yénde etkiler. Oyun ¢ok tartisma yaratacak kurallar
ve isleyis icermedidi icin olumsuz davranislarin/iletisimin en az diizeyde kalacagi
disuntlmektedir.
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Tablo 3’te arastirmaya katilan tim uzmanlar Mizik Yolu Masa Oyununun
grup ici iletisimi ve insan iliskilerini gelistirmede katki saglayacagini sdylemislerdir.

Tablo 4

Egitsel Oyunda Kullanilan Dilin Agik ve Anlasilirhigi Konusunda Gériisleri iceren Tablo

Egitsel oyunda kullanilan dilin acik ve anlasilirh@i (yonergelerin acik ve anlasilir
olmasi) konusunda ki gorusleriniz nelerdir?

1 | Hazirlanis olan egitsel oyunun dili son derece sade ve anlasilirdir

2 | Ydnerge bence agik ve anlasilirdir. 7. Sinif 6grencilerinin anlamasinda herhangi bir sorun
yasayacaklari distinilmemektedir. Kaldi ki oyun égretmen esliginde ders igin bir etkinlik
olarak oynanirsa 6grenciler anlamadiklari yeri 6gretmenlerine danisabilirler.

3 | Yeterince agik ve anlasilir.

4 | Yonergeler acik ve anlasilir. Yonerge puntolarina ve yazi karakterleri ile sayfa
diizenlerine dikkat edelim. Bunlar birbiri ile paralellik gdstermeli..

5 | Acik ve anlagirdir.

6 | Egitsel oyun icin gelistirilen kullanici kitapgigr sade ve anlasilirdir. Oyunun oynanisi 8
madde altinda acik bir sekilde anlatilmistir. Tasarlanan oyunun oynanis sekli piyasada
bulunan benzer oyunlarin oynanma mantigi ile ayni oldugu icin oyunun oynanis seklinin
algilanmasi da zor degildir. Bu nedenle saglanan yonergeler acik ve nettir.

Muzik Yolu Masa Oyunu 6 alan uzmani tarafindan incelenmis, uzmanlar
oyun yonergesinin agik ve anlasilir olduguna dair goris bildirmislerdir.
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Tablo 5

Egitsel Oyunda Yer Alan Etkinliklerin Verilig Biciminin Ogrencilerin ilgisi Agisindan
Degerlendirilmesini Igeren Tablo

Egitsel oyunda yer alan etkinliklerin verilis bigcimini dgrencilerin ilgisi agisindan
degerlendirebilir misiniz?

1 | Ogrencilerinin biiyiik 6lctde ilgisini gekecegdi kanaatindeyim

2 | Bir muzik dersi sirecinde ogrencilerin derse ilgilerinin ¢ekilmesi ve bu ilginin dersin
sonuna kadar canli tutulabilmesi ve 6grencilerin mizik dersi icin motive edilebilmesi
onlarin istenilen kazanimlara ulasiimalarinda ve bu kazanimlarin kalici olmasinda 6nemli
bir etkendir. Bu egitsel oyunda adinda da belirtildigi gibi séz konusu olan bir oyundur.
Etkinlikler oyunlastirilarak verilmistir. Oyun da &grencilerin etkinliklere etkin
katthmlarinin saglanmasinda énemli bir unsurdur. Dolayisiyla etkinliklerin verilis bigimi
bence dgrencilerin ilgisini cekecek niteliktedir.

3 | Uygun goruntyor.

Tablo 5°te gorildugd gibi 3 mizik egitimi uzmani soru hakkinda goris
bildirmis ve oyunda yer alan etkinliklerin verilis biciminin 6grencilerin ilgisini
cekecegini sdylemislerdir.

Tablo 6

Egitsel Oyunun Ders iginde Kullanigliigini Belirten Tablo

Bu egitsel oyunun ders iginde kullanishligi ile ilgili dustinceleriniz nelerdir? (kolay
kullanim)

1 | Son derece kullanisl olacaktir

2 | Daha o6nceki sorularda belirttigim gerekceler dogrultusunda oyunun ders iginde kullanisli
oldugunu dustniyorum. Ben oyunun kullanimini kolay gériiyorum. Tabi ki ders icinde
kullanilabilir olma durumu 6grencilerin hazir bulunusluk diizeylerine gére degisecektir.

3 | Rahatlikla kullanilabilir.

4 | Ders icinde kiime halinde oturtularak, tim kiimelere, sonrasinda basarili olanlar iginde
tekrar bir kullanim yapilabilir. Kullanimi son derece kolay, etkili ve zevkli olacagini
disuniyorum.
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6 | Tanitim dokiimaninda ya da ayrica bir yerde hazirlanan oyunun kag saatlik bir uygulama
oldugu, islenen Unitenin (ya da konunun) geleneksel yontemle ne kadar sirede islendigi,
oyunun verimli bir sekilde dgretici olabilmesi i¢in ne kadar stire ayrilmasi gerektigi gibi
konular agik degildir. Bu nedenle oyunun 6gretim ortamindaki kullanishligi ile ilgili
yorum yapilamamaktadir.

Diger taraftan oyun, hem gerektirdigi malzemeler agisindan, hem de kurulum, diizenek
hazirlama, vb. Gibi detayll surecler icermediginden kolaylikla uygulanabilir bir
diizenektedir.

Tablo 6’da miizik e@itimi uzmanlari ders icinde kullanimi kolay bir oyun
oldugunda hemfikirler sadece bir uzman, 6grencilerin hazir bulunusluk seviyesinin
de g6z dnune alinmasi gerektigini vurgulamaktadir. Bir 6gretim teknolojisi uzmani;
“uygulama surecine ne kadar zaman ayrilacagi belirli degil” sozleriyle soruya cevap
veremeyecegini, oyunu sadece malzeme, kurulum ve diizenek hazirlama agisindan
degerlendirdiginde kolay uygulanabilecegdini belirtmistir.

Tablo 7

Egitsel Oyunun Ders Materyali Olarak Kullaniimasini Belirten Tablo

Bu egitsel oyunun ders materyali olarak kullaniimasi derse katilimi etkiler mi?

1 | Katilimi bilyuk oranda arttiracaktir

2 | Tabi ki etkiler. 7. Sinif 6gretmen kilavuz kitabinda yer alan materyaller distinilirse
(kaset, CD, resim, v.b.) bu materyal mizik dersi icin tasarlanmis gercek bir materyal
Ozellikleri tasimaktadir. Daha 6nce de belirttigim gibi bunun bir oyun olmasi mutlaka
derse katilimi olumlu olarak etkileyecektir.

3 | Kesinlikle olumlu etkiler. Dersi daha renkli bir hale getirecektir.

4 | Etkiler, derse daha énce yapilanlardan farkh bir uygulama olmasi, 6grencinin dikkatini
cekecektir. Bu ilgi, kendisini diger oyuncularla birlikte bir gurubun parcasi veya zincirin
halkasi gibi kabul edip, oynayarak &grenecek; boylelikle derslerdeki katilim artacaktir
diye distiniyorum.

5 | Etkileyecegini dustniyorum..oyun kartlarindaki bilgiler alan disi bir hoca olmam
sebebiyle muhtemelen oldukga zor anlasilir geldi bana..bdylesi karmasik kavramlari oyun
esliginde 6grenmeleri onlar icin 6grenmeyi kolaylastirici olacaktir fikrindeyim.
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6 | Ogrenciler agisindan ders icerisinde ders anlatimi disinda gerceklestirilecek her tirlii
etkinlik ilgi cekicidir. Bu nedenle oyunun ders katthmini olumlu etkileyecegini
disundyorum. Diger taraftan 6grencilerin yasi duslinildiginde, acaba oyun ogrenciler
icin yeteri derecede ilgi ¢ekici midir? Sorusuna cevap veremiyorum. Bu soru hedef kitle
ogrencileri ile denenerek cevaplanabilir. Benim ilgilerini geker, cekmez gibi bir cevabim
tahminden &teye gidemez. Diger taraftan 7.sinif dgrencileri ile pilot calisma olarak bu
oyunu oynamalar istenilebilir, ve égrencilerin ilgisi, meraki, algilarina yonelik gorisme
sorulari ile 6grencilerin oyun hakkindaki tutumlari 6grenilebilir.

Mizik Yolu Masa Oyununun ders materyali olarak kullaniminin derse
katithmi etkileyeceginde tum gdériismeciler hem fikir olmuslardir. Bir 6gretim
uzmani, 6grencilerin oyun hakkindaki tutumlarini 6grenmek icin égrencilere pilot
uygulama yapilmasi gerektigini belirtmistir.

Tablo 8
Egitsel Oyunda Kullanilan Renk ve Resimlerin Uygunlulugu

Konusundaki Gériisleri iceren Tablo

Egitsel oyunda kullanilan renk ve resimlerin uygunlulugu konusundaki gorusleriniz
nelerdir?

1 | Hepsi gayet glizel ve yerinde kullaniimis

2 | Zemin renkleri canli renklerden secildi§i igin Uzerinde yer alan ifadeleri One
cikarmaktadir.

3 | Kartlar daha renkli ve degisik desen kaliplarinin igine, degisik kompozisyonlar icine
alinabilirdi. Mesela bestecilerle ilgili kisim, iclerine fotograf konarak desteklenmeli.

4 | Renklerin insanlar Uzerindeki etkileri Gzerine ¢ok farkh arastirmalar bulunmaktadir.
Ozellikle algilama, dikkat cekme vb. Sicak soguk renkler vb. Bu konuda bir alan uzmani
ile gorusulebilinir.

5 | Renkler ve resimler genel olarak uyumlu. Calgi tirleri ortak renk Kkategorilerinde
toplanmis. Oyun alaninin anlasiimasini kolaylastirtyor bu durum..

6 | Kullanilan renkler bir oyunda olmasi gereken cekiciliktedir.

Kullanilan resimler (her ne kadar dogasi gereg§i calgilar farkli boyutlarda olsalar da)
standart bir yapida degiller. Ayrica arayliz Uzerinde yerlesimleri de standart degil.
Ornegin solda yer alan gitar resimlerinin Ustten 3 tanesi sola dayali iken 4. Olan daha
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ortalanmig gibi durmaktadir. Benzer sekilde solda yer alan ud resmi gitar resimlerinden
bagimsiz sekilde daha kigiik ve daha saga dayalidir. Gorsellerin tasarlanmasi ve
yerlesimleri ile ilgili olarak standartlastirma yoluna gidilmesi gerekmektedir.

Tablo 8’de egitsel oyunda kullanilan renklerin ve resimlerin uygunlugu

konusunda sorulan soruya; miizik egitimi uzmanlarindan iki tanesi “uygun” oldugu
gorasuni belirtirken, biri 6dil kartlarinda yer alan besteci bilgilerinin resimlerle
desteklenmesini, digeri ise renklerin insan {lzerindeki etkisini inceleyen
arastirmalardan bilgi alinmasi gerektigini vurgulamistir.  Ogretim teknolojisi
uzmanlari ise renk ve resimlerin ilgi ¢ekici ve uyumlu oldugunu belirterek, oyun
sahasi icinde resimlerin gorsel anlamda uyumluluk saglamasi igin ortalanmasi
gerektigini sdylemistir.

Tablo 9

Oyun Kagidi Alaninin, Okunabilirligi ve Yogunlugu Acisindan Goéruslerin Belirtildigi Tablo

Oyun kagidi alani, okunabilirligi ve yogunlugu acisindan gorusleriniz nelerdir?

Herhangi bir sorun yasanacagini distinmiyorum

Oyun kagidi alninin ebadini belirten bir bdélime rastlamadim. Bu nedenle bir karton
Uzerinde oyunu hayal etmeye calisiyorum. Bazi yazilari okuyamiyorum. Cinki ok
kicikler. Yine karton lzerinde okunabileceklerini disiiniyorum. Yogunlugunun ise iyi
oldugu kanaatindeyim.

Bilgiler daha kisa olmali, verilecek bilgi parcalara ayrilabilir.

Olcilii ve dengeli olarak kullanilmis..alan izerinde bos ve dolu alanlarin dagilimi
dengelidir.

Resim orjinal biyukligunde incelendiginde de galgi resimlerinin altinda yer alan yazilar
cok net okunamamaktadir. Fakat bilgisayar ekranindan kaynaklanan algi sorunu da
olabilir. Cikti alindiginda tekrar test etmek gerekebilir. Ayrica biz yetiskinlerin font
blylklugu algisi ile 7.siniflarin algisi farkhi olabilir. Bu nedenle pilot calismaya
okunabilirlik gorusleri de eklenebilir.

Yine de font buylkliklerinin biraz daha arttirilmasi yoninde 6neride bulunulmasi
uygundur.
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Tablo 9’da oyun kagidi alaninin okunabilirligi ve yogdunlugu agisindan
gorisler incelendiginde, gorismecilerin bazilarinin kartlarda verilen bilgilerin
yogunlugu ile ilgili goris belirttikleri ve 50x50 cm ebadinda oldugu belirtilen oyun
alaninin gorsel olarak sadece resim formati iletildigi icin orijinal blyukligini
algilayamadiklar disunilmektedir. Bu bilgi 1s1ginda soruya verilen yanitlara
bakildiginda oyun kagit alaninin uygunlugu konusunda goris bildirdikleri sonucuna
varilabilir.

Tablo 10

Sinif Yénetimi Agisindan Oyunun Degerlendirilmesini iceren Tablo

Sinif yénetimi acisindan oyunu degerlendirebilir misiniz?

1 | Bu egitsel oyunla sinif yonetimine zaten ihtiya¢ duyulmayacaktir

2 | Oyun ogrencilerin derse ilgisini cekeceginden ve onlarin derse odaklanmalarini
saglayacagindan sinif yonetiminin kolaylasabilecegini disiiniyorum. Ancak oyun kisitli
sayida oyuncu ile oynandigindan her 6grencinin bu oyunu ders siirecinde oynamalarina
imkan verilmelidir diye distiniyorum.

3 | Uygun, denetlenmesi kolay. Uygulama agisindan pratik.

4 | Sinif yonetimi konusunda, 6gretmenin tizerine ¢ok is dlisecegini diistiniiyorum.

6 | Sinif icerisinde oyunun oynanmasi sirasinda;

Ogrencilerin bu oyunu oynayacaklari kare masa gibi bir alana inhtiyag duymalari
mimkindir. Siralar Gzerinde oynansa da 6grencilerin sira etrafinda toplanmasi bu
nedenle de siralarin yerlerinin degistirilmesi ya da aralarinin agiimasi gerekecektir.

Ogretmen tarafindan 6grencilerin belirli bir ses diizeyi olsa da ¢ok giriiltii gikarmadan,
kavga etmeden oyunu oynamalari konusunda sinif ydnetim bilgisine ve tecriibesine
ihtiya¢ duymasi normal olacaktir.

Tablo 10 Mizik Yolu Masa Oyununun sinif yénetimi agisindan
degerlendirilmesini icermektedir. Mlzik e@itimi uzmanlari sinif yonetimi sorununun
ogretmenin ishirligiyle giderilebilecegini belirtmislerdir. Ogretim teknolojisi
uzmanlarindan biri ise, sinif ortaminin oyun icin diizenlenmesi konusu haricinde ¢ok
glrdltd  cikarmadan 6gretmenin tecribesiyle oyunun sadlikh  bir sekilde
oynanabilecegdini sdylemistir.
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Tablo 11

Oyunun Ogrencileri Sorgulayici ve Diistinmeye Yonlendirici Ozelliklerinin Belirten Tablo

Oyun 6grencileri sorgulayici ve disiinmeye yonlendirici ézelliklere sahip mi?

1 | Evet sahip

2 | Oyun 6grencilerin 6nceden égrendikleri bilgileri sinamalarina ve yeni edinilen bilgilerin
kalicilhigini test etmelerine imkan vermektedir. Dolayisiyla bu dzelliklere sahiptir.

3 | Evet.

6 | Tasarlanan egitsel oyun dogasi geregi tekrar ve alistirma uygulamasi &zelligini
tasimaktadir. Bu nedenle bu tir bir oyundan sorgulayici ve disiinmeye yoneltici bir
Ozellik beklemek gercekgi olamaz.

Tablo 11°de i¢ mizik e@itimi uzmani ve bir 6gretim teknolojileri uzmanin
verdigi cevaplarla oyunun &grenciyi sorgulayici ve dusiinmeye yonlendirici bir
ozellige sahip oldugu belirlenmistir.

Tablo 12

Oyunun Harcanan Zaman, Para ve Emek Agisindan Kullanilishginin Belirlendigi Tablo

Oyun harcanan zaman, para ve emek agisindan kullaniimaya deger mi?

1 | Kullanilmaya deger buluyorum

2 | Deger. Clnkl ogrencilerin ve &gretmenlerin bdyle bir materyale ihtiyaclari oldugu
kesindir. Boyle bir materyal d6gretmenlerin farkli materyaller gelistirmesine de isik tutucu
niteliktedir.

3 | Evet.

4 | Bu konuda 6n uygulamalar yapilmalidir. Alinan sonuglar, oyunun uygulama boyutu
tizerine degerlendirme yapmaya agik sonuglar ortaya koyacaktir.

6 | Oyunun oynanmasi, kurulmasi ve dretilebilir olmasi agisindan katma degeri yiksektir.
Oyun ile ilgili olarak degerlendirilmesi gereken surecler:

Oyun hedef kitle yas grubu icin gergekten ilgi ¢ekici/cazip midir?
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Hedef kitle oyunu eglenceli bulup oynanacak midir?

Kazanimlarin bir kismi (6dil kartlari ile gelenler) pasif moddadir. Bu kazanimlarin
gerceklenmesi icin alternatif bir strateji Gretilmelidir.

Bu noktalar disinda oyun kurgulanma mantigi cercevesinde saglikh ve kullanilabilir bir
yapidadir. Oyunu gelistiren kisinin ne kadar zaman ve vakit harcadigi konusunu benim
degerlendirmem pek mimkiin degildir.

Tablo 12’de oyunun harcanan zaman, para ve emek acisindan kullaniimaya

deger olup olmadigi ile ilgili goriis ahinmistir. Mizik egitimi uzmanlarinin ¢ogu
oyunu kullanilmaya de§er bulmaktadir. Bir uzman ise 6grencilere uygulanmasi
halinde alinan sonuglara gore de§erlendirme yapilabilecedini séylemektedir.
Ogretim teknolojisi uzmanlarindan biri ise oyunun oynanmasi, kurulmasi ve
Uretilebilir olmasi acisindan katma degerinin  ylksek oldugu gorisini
bildirmektedir.

Tablo 13

Egitim Araci Olarak Kullanilacak Olan “Muzik Yolu” Masa Oyununun, Kolay Ulasilip
Tasinabilirliginin Belirlendigi Tablo

Egitim araci olarak kullanilacak olan “mizik yolu” masa oyunu, kolay ulasilip
tasinabilir mi?

1 | Evet

2 | Ebatlar hakkinda bilgiyi géremedigim igin yorum yapamayacagim. Sizden izin alarak
veya siz bu oyunu ulasilabilecek kilarsaniz bunun miimkiin olacagini diistiniiyorum.

3 | Evet.

4 | Evet ulasilip, tasinabilir.

5 | Evet...

6 | Oyun tasarimi geregi katlanabilir, tasinabilir masa oyunlari formatindadir. Bu nedenle
oyun egitim kurumlarinda mazik odasi, sinif gibi 6gretim ortamlarina tasinabilir ve
kolayca kurulup oynanabilir tasarimdadir.
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Tablo 13’te Muzik Yolu Masa Oyununun kolay ulasilip tasinabilirligi
konusunda sorulan soruya goérismecilerin cogu olumlu yénde gorus bildirmistir.

Tablo 14

Uzman Gorisleri Dogrultusunda Oyun Uzerinde Yapilabilecek Degisikliklerin Belirtildigi Tablo

Baska eklemek istedikleriniz? Oyuna neler eklenebilir ya da c¢ikarilabilir?
(elestirileriniz)

1 | Her sey ¢ok ayrintili diisiintilmiis ekleyebilecek bir sey yok

2 | ilkdgretim ogrencilerine, ogretmenlerine ve ogretmen adaylarina béyle bir materyali
sundugunuz igin tesekkir eder, calismalarinizda kolayliklar dilerim.

3 | Guncel bilgiler, giiniimiiz sanatgilari, orkestralar, festivaller vb. konular eklenmeli.

4 | Daha kiicuk siniflar icin (ilkogretim 3/4/5) nota degerleri, notalarin porte Gzerindeki
yerleri vb. Uygulamalar yapilabilir. Bu uygulama llkdgretimin 5/6 siniflarinda daha
uygun olabilir.

5 | Eline saghk

6 | Oyun tasariminda asagidaki konular tekrar gézden gecirilmelidir:

Oyunda yer alan grafik 6geleri daha profesyonel sekilde tasarlanmalidir. Gorsel tasarim
ilkelerine (renk kullanimi, renklerin ayrac olarak kullanimi, simetri, vb.) uygun tasarim ve
yerlesim planlari uygulanmalidir.

Calgi resimleri ortak bir sablona uygun sekilde tasarlanmalidir. Belki bir grafik tasarimci
bu calgilari karikatUrize ederek, ya da ¢izim seklinde gerceklestirebilir.

Oyunun hedef kitlenin ilgi alaninda olup olmadi§i, 6gretim ortaminda bdyle bir oyun
oynamaktan keyif alip almayacaklari konusunda bir 6n pilot calisma (yapilmadi ise)
yapilmasi oyuna daha fazla emek harcanmadan, hedef kitleye uygunlugu konusunda karar
verilmesini saglayacaktir.

Oyunun oynanisi net bir sekilde anlatilmistir.

Tablo 14’te goriismecilere gorusleri sorularak, oyuna neler ekleyebilecekleri,
neleri cikarabilecekleri konusunda yorum yapmalari istenmistir. Ug goriismeci
oyunu yeterli bulurken, diger Uc¢ gorusmeci ise eklemelerde ve onerilerde
bulunmustur. Bir goérismeci oyunun daha ki¢lik siniflara da uygun hale
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getirilmesini, digeri oyun kartlarina giincel bilgilerin, glinimuz sanatgi, orkestra ve
festivallerinin eklenmesini onermistir. Ogretim teknolojisi uzmanlarindan biri ise
oyunun teknik agidan gelistirilmesi icin bir grafik tasarimci ile calisiimasinin uygun
oldugu gorisini belirtmistir.

SONUC VE TARTISMA
1. Birinci Alt Probleme iliskin Sonuglar

Ilkogretim ikinci kademe 7. Sinif miizik dersi 6gretiminde kullaniimak tizere
gelistirilen “Mizik Yolu Masa Oyunu” ile ilgili miizik égretmenlerinden elde edilen
bulgulara iliskin sonuglar agirlikl olarak, oyun kurallarinin anlasilir oldugu, sinifta
kullanilmak icin uygun oldugu, 6grenmeyi somutlastirip kolaylastirdigi, 6grenme
alanlarinin - biyidk cogunlugunu icerdi§i ve deg@erlendirme araci olarak
kullanilabilecegi goruslerinde toplanmaktadir. Ogretmenlerin, oyunun bir ders saati
icinde oynanabilirligi ve sinif hakimiyeti konusunda endise duyduklar
belirlenmistir. Bu sorunda sinif uygulamalarinda netlik kazanacadi igin
ogretmenlerin endise duymalari dodal olarak gorilmektedir.

Ogretmenlerin genel anlamda oyunu yararli ve ilgi cekici bulmakla beraber,
ogrencilerin hazir bulunusluk diizeyleri ve sinif yonetimi konularinda tedirgin
olduklari sonucuna varilmistir.

2. ikinci ve Uglincli Alt Probleme iliskin Sonuglar

Ilk6gretim ikinci kademe 7. Sinif miizik dersi 6gretiminde kullaniimak izere
gelistirilen “Miizik Yolu Masa Oyunu” hakkinda, Egitim Fakiilteleri GSEB Miizik
Ogretmenligi ABD’nda gérev yapan muzik egitimi uzmanlari ve Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri B6lumi’nde goérev yapan 6gretim teknolojisi uzmanlarindan
elde edilen bulgulara ait sonuglar asagida maddeler halinde verilmistir.

Miizik Yolu Masa Oyununun;

7. Sinif Mizik dersinin kazanimlarina ve icerigine “uygun” oldugu,

grup ici iletisimi ve insan iliskilerini gelistirmede katki saglayacagi,

oyun yonergesinin acik ve anlasilir oldugu,

icinde yer alan etkinliklerin verilis bigiminin 6grencilerin ilgisini ¢cekecedi,

ders iginde kullanimi kolay bir oyun oldugu,
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ders materyali olarak kullaniminin derse katilimi etkileyecedgi,

icinde kullanilan renklerin ve resimlerin uygun oldugu, fakat gorsel agidan
resimlerin ortalanmasi gerektigi ve bestecilerle ilgili kartlarin resimlerle
desteklenmesi gerektigi,

oyun kagidi alaninin okunabilirligi ve yogunlugu agisindan uygun oldugu,
sinif yonetimi sorununun 6gretmenin isbirligiyle giderilebilecedi,
ogrenciyi sorgulayici ve diisinmeye yonlendirici bir 6zellige sahip oldugu,

harcanan zaman, para ve emek agisindan kullaniimaya deger bulunmakla
beraber kesin sonuca 6grencilere uygulandidi zaman ulasilabilecegi;

kolay ulasilp tasinabilir oldugu sonuclarina variimistir.

Gorusmecilerden oyuna neler ekleyebilecekleri, neleri ¢ikarabilecekleri
konusunda yorum yapmalari istendiginde; 3 goriismeci oyunu yeterli bulurken, diger
3 gorusmeci ise eklemelerde ve onerilerde bulunmustur. Bir gériismeci oyunun daha
kiicuk siniflara da uygun hale getirilmesini, dideri oyun kartlarina giincel bilgilerin,
giinimiiz sanatci, orkestra ve festivallerinin eklenmesini 6nermistir. Ogretim
teknolojisi uzmanlarindan biri ise oyunun teknik agidan gelistirilmesi icin bir grafik
tasarimcet ile cahisiimasinin uygun oldugu sonucuna varilmistir.

Mizik yolu Masa Oyunu, genel anlamda; &gretmenler, mizik egitimi
uzmanlari ve 6gretim teknolojisi uzmanlari tarafindan; materyalin kullanishlig,
6gretim programina uygunlugu ve teknik &zelliklerinin yeterliligi konularinda, 7.
Sinif mizik dersine ve 6grencilerine uygun bulunmustur.

Oyun yapilan benzer arastirmalarla karsilastirildiginda, Schow’un “Miziksel
Beste Masa Oyunu” ve Sazak’in “Muzikli Bulmaca ve Oyunlar” adli kitabinda yer
alan “Notapoli” etkinliginden daha kapsamli ve oyun parasi kullaniimadan 6dl
sistemi uygulanan bir oyundur. Kogak’’in “Notetris” oyunu ise elektronik bir oyun
oldugu igin bu konu ile direkt ilgili bir oyun degildir.

Elde edilen sonuglar 1s1§inda asagidaki dnerilere yer verilmistir.

Bu oyun, ilkégretim 7. Sinif miizik derslerini iceren bir oyundur. Farkl yas
gruplarina da uygulanabilir.
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Mizik Yolu masa oyunu olarak tasarlanmistir. Bu oyunun ya da
benzerlerinin web ortaminda tasarlanarak, ulasiimasi ve yayginlasmasi kolay egitim
materyalleri hazirlanabilir.

Egitim materyali olarak farkli oyunlar gelistirebilmek ve siniflarinda
uygulayabilmek icin, 6gretmenlere hizmet i¢i seminerler verilmesi uygun olabilir.

NOT

*Bu arastirma KOU BAP Birimi tarafindan desteklenmektedir. (Proje no:
035/2012)
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